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* Vyjmenujte zakladni principy objektové orientovaného programo-
vani:
- zapouzdreni
- Skalovatelnost
— prednost skladani pred dédeéni
-~ polymorfizmus (mnohotvarnost)
-~ skryti implementace
— programovani proti rozhrani
- dédicnost
* Vyjmenujte definice nasledujicich pojmu:

Objekt instance tridy

Typ definuje spolecnou mnozinu hodnot, jaké operace s nimi mu-
zeme délat — stejné jako trida.

Trida trida je skupina metod a atributt, které patfi k sobé a za-
pouzdruji funkcionalitu od jednoho prvku.

Atribut je datova slozka pro ukladani stavu instance objektu/tridy.

Metoda je funkce/procedura, ktera vykonava operace, nebo po-
moci ni pristupujeme k atributtim objektu.

Viditelnost je nastaveni prav, které ma pristupujici k jednotlivym
slozkam objektu/tridy (verejny - viditelné, privatni - vidi pouze
vlastni trida a potomci tridy, protected - vidi pouze trida, resp.
jeji instance)

Sprava/Zprava volani metody

Abstraktni tfida je trida, ze které nelze vytvorit instanci, je treba
ji podédit a implementovat jeji funkcionalitu v jiné trideé.

Rozhrani je vrstva/trida (totalni abstrakce) mezi vnitini implemen-
taci trid a aplikaci, ktera s témito slozkami pracuje — pokud
zmeénime implementaci, musi rozhrani zastat zachované, abychom
nemuseli prepracovavat aplikacni vrstvu. (souvisi uzce se za-
pouzdrenim).
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UML unified modeling language — je vymodelovani toho, co chceme
nasledné naprogramovat. Slouzi pro zjednoduseny navrh a hlavné
pro pochopeni, co chceme udélat, da se v ném vymodelovat v
podstateé situace az do funkcni realizace SW.

Metodika je postup jak se k cili dobrat, napr. prave pomoci UML.

UP unified processing — proces vytvareni pozadavka a postup na
vytvoreni sw.

* Dalsi pojmy:

Softwarovy systém datova cast, aplikacni cast, nékdy se zahrnuji
i uzivatelé, kteri systém pouzivaji.

Zivotni cyklus systému zadani, realizace (pozadavky, analyza, na-
vrh, testovani, nasazeni, udrzba), opakovani cyklu dokud ne-
skonci zivotni cyklus systému.

Princip vyvoje systému podle metodiky UP iterace — miniprojekt
— resi cast ucelenou funkcionality projektu. Projeti kroky od
pozadavky az po nasazeni. Rizeni rizik pozadavku — reSime nej-
tézsi casti jako prvni.

Faze vyvoje systému podle UP 4 casti — zahajeni (cil: sesumiro-
vat pozadavky, pripady uziti, zvazeni rizik, prvni use case), roz-
pracovani (vytvoreni architektury, hruby usecase, analytické
tridy), konstrukce (realizace), zavedeni.

Discipliny vyvoje systému dle UP tvorba pozadavkl, navrhy UML
— diagramy
Pozadavky dle metodiky UP

Z kterych aktivit se sklada faze , Analyza“ podle metodiky UP
analytické modely (class diagram, sekvenc¢ni a komunikacni)

Jaké metody jsou vytvarené ve fazi ,Analyza“ podle metodiky UP

PopisSte a definujte jednotlivé prvky diagramu tfid jazyka UML
nazev tridy, balicek, metody (parametry, navratovy typ, vidi-
telnost), atributy (jejich datové typy), vazby mezi tridami a ba-
licky, nasobnosti, rozhrani
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Casti textil jsou doslovné opsany, jiné prepsany vlastnimi slovy. Tento
material slouzi pouze k vyukovym uceltim.
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