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SOUBORY, VSTUPY A VYSTUPY

Soubory, adresare a disky

Soubory

Pro praci se soubory slouzi statickd tfida System.IO.File a nestaticka tfida
System.IO.FilelInfo.

V prostoru jmen System. I0 jsou také definovany vyétové typy, které umoznuji specifikovat rezim
otevieni souboru a jiné okolnosti.

Vyétovy typ FileMode
Urcuje zpusob otevieni souboru. Piehled konstant je uveden v nasledujici tabulce.
Konstanta Vyznam
Open Otevfeni existujiciho souboru.
Truncate Otevfteni existujiciho souboru a vymazani jeho obsahu.
Create Vytvoteni nového souboru. Pokud soubor existuje, bude pfemazan.
CreateNew Vytvofeni nového souboru. Pokud soubor existuje, vyvold se vyjimka
System.IO.IOException.
OpenOrCreate Otevfeni existujiciho souboru. Pokud soubor neexistuje, vytvoii se.
Append Otevieni souboru a pfesunuti ukazatele na jeho konec. Pokud soubor

neexistuje, vytvofi se.

Vyctovy typ FileAccess

Specifikuje moznosti pfistupu k souboru, které 1ze kombinovat (vyétovy typ ma atribut Flags).
Piehled konstant je uveden v nasledujici tabulce.

Konstanta Vyznam

Read Povoluje ¢teni ze souboru.

Write Povoluje zapis do souboru.
ReadWrite Povoluje ¢teni 1 zapis z/do souboru.

Vyctovy typ FileShare

Urcuje moZnosti sdileni souboru mezi vice programy, které lze kombinovat. Piehled konstant je
uveden v nasledujici tabulce.

Konstanta Vyznam
None Zakazuje sdileni.
Read Povoluje ¢teni ze sdileného souboru.
Write Povoluje zapis do sdileného souboru.
ReadWrite Povoluje ¢teni 1 zapis z/do sdileného souboru.
Delete Povoluje vymazani sdileného souboru.

Tiida File

T#ida obsahuje pouze statické vefejné metody. Rada z nich miize vyvolat vyjimky réiznych typt.
Podrobng;jsi informace viz napovéda. Piehled nejdulezitéjsich z nich je uveden v této kapitole.
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Jméno souboru s cestou Vv jednotlivych metodach miize predstavovat uplnou nebo relativni cestu.
Relativni cesta se vztahuje k aktudlnimu pracovnimu adreséafi, ktery poskytuje metoda
GetCurrentDirectory tfidy Directory
bool Exists(string path)

Vraci true, pokud soubor path existuje.

void Delete(string path)

Vymaze soubor path.

void Move (string sourceFileName, string destFileName)
Piesune soubor sourceFileName na nové misto destFileName, které muze obsahovat i
noveé jmeéno souboru.

FileStream Create(string path)

Vytvoii novy soubor path.

FileStream Open(string path, FileMode mode)
FileStream Open(string path, FileMode mode, FileAccess access)

FileStream Open(string path, FileMode mode, FileAccess access,
FileShare share)

Otevie soubor path V rezimu mode S piipadnym uréenim pfistupu access a zpusobu sdileni

share. Pouzije-li se metoda bez parametru access, soubor se otevie v rezimu pro ¢teni i

zapis. Pouzije-li se metoda bez parametru share, soubor se otevie bez povoleni sdileni.
FileStream OpenRead(string path)

Otevre existujici soubor path pro ¢teni.

FileStream OpenWrite (string path)

Otevfe existujici soubor path pro zapis.

void Copy(string sourceFileName, string destFileName)

Zkopiruje soubor sourceFileName d0 SOUbOru destFileName, ktery nesmi existovat.

void Copy(string sourceFileName, string destFileName, bool overwrite)
Zkopiruje soubor sourceFileName d0 souboru destFileName. Pokud soubor
destFileName existuje a parametr overwrite je true, cilovy soubor se piepise, a pokud je
false, vznikne vyjimka.

FileAttributes GetAttributes (string path)
Vraci atributy souboru path (napf. skryty, jen pro ¢teni apod.).

void SetAttributes(string path, FileAttributes fileAttributes)
Nastavi atributy souboru path na fileAttributes.
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DateTime GetCreationTime (string path)

DateTime GetLastWriteTime (string path)

DateTime GetLastAccessTime (string path)

void SetCreationTime (string path, DateTime creationTime)
void SetlLastAccessTime (string path, DateTime lastAccessTime)
void SetlastWriteTime (string path, DateTime lastWriteTime)

Vraci nebo nastavuje datum a ¢as vytvoieni, posledni upravy nebo pfistupu k souboru path.
T¥ida Filelnfo
Ttida FileInfo nabizi témer stejné operace jako tfida File S tim rozdilem, Ze je nutné nejprve
vytvoftit instanci tfidy FileInfo a pro ni volat jeji metody nebo pfistupovat k jejim vlastnostem.

Konstruktor této tfidy obsahuje parametr typu string, reprezentujici jméno souboru s tplnou nebo
relativni cestou stejné jako v metodach ttidy File.

Tfidu FileInfo ma smysl pouzit misto tfidy File v piipadé, Ze s danym souborem chceme
provést vice operaci.

Oproti tfidé File obsahuje tfida FileInfo mj. vlastnost Length, kterd poskytuje velikost
souboru.

Adresare
Pro praci sadresaii slouzi statickd tfida System.IO.Directory a nestaticka tfida
System.IO.DirectoryInfo

T¥ida Directory

Ttida Directory obsahuje pouze statické vetejné metody, které mohou vyvolat vyjimky riznych
typd. Prehled nejbéznéjsich z nich je uveden v této kapitole.
Parametr cesta v jednotlivych metodach mize ptfedstavovat Gplnou nebo relativni cestu. Relativni
cesta se vztahuje Kk aktudlnimu pracovnimu  adresafi, ktery poskytuje metoda
GetCurrentDirectory. Cesta mize nebo nemusi koncit zpétnym lomitkem. Cesta kofenového
adresare vzdy kon¢i zpétnym lomitkem.
bool Exists(string path)

Vraci true, pokud adresaf path existuje.

DirectoryInfo CreateDirectory(string path)

Vytvoii adresaf path a vraci instanci tfidy System.IO.DirectoryInfo.

void Delete(string path)

Vymaze prazdny adresat path.

void Delete(string path, bool recursive)

Je-li recursive rovno false, vymaze prazdny adresai path. Jinak vymaze adresaf path
veetné podadresaiti a vSech soubort.

void Move (string sourceDirName, string destDirName)

Piesune adresaf sourceDirName a jeho obsah na nové misto destDirName.

string[] GetFiles(string path)
string[] GetFiles(string path, string searchPattern)

Vraci pole jmen soubort, které obsahuje adresat path S piipadnym specifikovanim masky pro
hledani searchPattern, napt. *.exe.
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string[] GetDirectories(string path)
string[] GetDirectories(string path, string searchPattern)

Vraci pole jmen podadresait, které obsahuje adresar path S piipadnym specifikovanim masky
pro hledani searchPattern.

string GetCurrentDirectory ()

Vraci jméno aktualniho pracovniho adreséie aplikace.

void SetCurrentDirectory(string path)

Nastavi aktudIni pracovni adresar aplikace na path.

string[] GetLogicalDrives ()

Vraci pole jmen logickych diskti definovanych na tomto pocitaci, napt. "C:\".

string GetDirectoryRoot (string path)
Vraci jméno kofenového adresare pro adresar path, napt. "C:\".
DateTime GetCreationTime (string path)
DateTime GetLastWriteTime (string path)
DateTime GetLastAccessTime (string path)
void SetCreationTime (string path, DateTime creationTime)

void SetlLastAccessTime (string path, DateTime lastAccessTime)
void SetLastWriteTime (string path, DateTime lastWriteTime)

Vraci nebo nastavuje datum a ¢as vytvofeni, posledni ipravy nebo ptistupu k adreséii path.
T¥ida Directorylnfo
Vztah mezi tiidou Directory @ DirectoryInfo je obdobny jako mezi tfidou File a FileInfo.

Konstruktor této tfidy obsahuje parametr typu string, reprezentujici jméno adresate s uplnou nebo
relativni cestou stejn¢ jako v metodach ttidy Directory.

Cesty

Pro préci se souborovymi cestami slouzi staticka tfida System.I0.Path, jejiz chovani je zavislé
na operacnim systému, v némz je pouzita.
Obsahuje nasledujici vetfejné ,readonly* datové slozky poskytujici odd€lovace typu char,
vyskytujici se v ceste:
e AltDirectorySeparatorChar — alternativni oddélova¢ adresafovych trovni. V systému
Windows a Macintosh je to znak ' /', v systémech UNIX znak '\'.

e DirectorySeparatorChar — oddé&lova¢ adresafovych urovni. V systému Windows a
Macintosh je to znak '\ ', v systémech UNIX znak '/'.

e PathSeparator — oddélova¢ cest v proménnych prostfedi (environment variables).
Implicitné je to znak ' ; '.

e VolumeSeparatorChar — oddélova¢ za oznaenim disku. V systému Windows a Macintosh
jetoznak ': ', vsystémech UNIX znak '/".

vvvvvv

string ChangeExtension(string path, string extension)

Zméni ptiponu souboru path Na extension a vraci jméno souboru s novou piiponou.
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string Combine (string pathl, string path2)

Spoji dvé zadané cesty v jednu, mezi néz vlozi piipadné spravny oddélova¢. Napt. volani
metody Path.Combine ("c:\Dokumenty", "ctimne.txt") vraci fetézec
"c:\Dokumenty\ctimne.txt".

string GetDirectoryName (string path)

string GetExtension(string path)

string GetFileNameWithoutExtension (string path)
string GetPathRoot (string path)

Metody vraci ptislusnou ¢ast zadané cesty.

string GetFullPath(string path)

Vraci Gplnou cestu pro cestu path.
Piiklad

Program hled4d zadané jméno souboru bez cesty na aktudlnim disku. Pokud jej nalezne, vypiSe
uplnou cestou k tomuto souboru. Hledané jméno souboru pievezme z prvniho parametru
piikazového tadku. Metoda NajdiSoubor zjisti aktudlni disk a zavola metodu NajdivAdresari,
ktera hleda soubor v zadaném adresafi (nejprve v kofenovém adresati). Pokud v zadaném adresaii
soubor neexistuje, hleda jej v podadresatich rekurzivnim volanim sebe sama.

Jméno adresare, ve kterém se ma soubor hledat, je vysledkem voldni metod GetDirectoryRoot @
GetDirectories. Metoda GetDirectoryRoot vraci jméno kofenového adresaie s koncovym
zpétnym lomitkem \ a metoda GetDirectories vraci jména podadresaiu bez koncovych lomitek.
Pokud adresaf neobsahuje na konci zpétné lomitko, metoda jej doplni. Ptikazy #1 a #2 Ize nahradit
piikazem

string cesta = Path.Combine (adresar, soubor);

Parametr ptikazového tfadku pro dany program lze v prostiedi Visual Studio 2005 zadat pomoci
menu Project | Properties, ¢ast Debug, pole Command Line Arguments.

class Program
{
static string NajdiSoubor (string soubor)
{
string root =
Directory.GetDirectoryRoot (Directory.GetCurrentDirectory());
return NajdiSouborVAdresari (soubor, root);
}
static string NajdiSouborVAdresari (string soubor, string adresar)

{
string oddelovac = Path.DirectorySeparatorChar.ToString(); // #1

string cesta = adresar.EndsWith (oddelovac) ?

adresar + soubor : adresar + oddelovac + soubor; // #2
if (File.Exists(cesta)) return cesta;
string[] adresare = Directory.GetDirectories (adresar);

foreach (string adr in adresare) {
cesta = NajdiSouborVAdresari (soubor, adr);
if (cesta != null) return cesta;

}

return null;
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static void Main(string[] args)
{
if (args.Length == 0)
Console.WriteLine ("Nebylo zadano jméno souboru");

else {
string cesta = NajdiSoubor (args[0]);
if (cesta == null)

Console.WriteLine ("Soubor {0} na tomto disku neexistuje",
args[0]);
else
Console.WritelLine ("Soubor {0} je v adresari {1}",
args|[0], Path.GetDirectoryName (cesta));

}
Console.ReadKey () ;

}
Disky

Informace o ptislusném disku poskytuje tfida System.I0.DriveInfo.

Konstruktor této tiidy obsahuje parametr typu string, reprezentujici oznaceni disku, napf. "d",
"d:" nebo "d:\".

VétSina informaci o daném disku je dostupnd pomoci vlastnosti, poskytujici napt. celkovou
kapacitu disku, velikost volného prostoru, typ disku (napt. CD-ROM), forméat disku (napi. NTFS),
zda je urCen pouze pro ¢teni. Déle tfida obsahuje statickou metodu

static DriveInfo[] GetDrives /()

ktera vraci pole vSech diska na pocitaci.
Piiklad
Program vypiSe informace o zadaném disku.

class Program
{
static void VypisDiskInfo (DriveInfo di)
{
Console.WritelLine ("Informace o disku");
Console.WriteLine ("Oznac¢eni: {0}", di.Name):;
Console.WriteLine ("Typ: {0}", di.DriveType)
if (di.IsReady) {
Console.Writeline ("Jmenovka: {0}", di.Volumelabel):;
Console.WritelLine ("Kapacita: {0}", di.TotalSize);
Console.WriteLine ("Volny prostor: {0}", di.AvailableFreeSpace);
Console.WritelLine ("Format: {0}", di.DriveFormat);
}
else {
Console.WriteLine ("Disk neni pripraven");
}
}
static void Main(string[] args)
{
Console.Write("Zadej oznaceni disku: ");
string disk = Console.ReadLine();
DriveInfo di = new DriveInfo (disk);
VypisDiskInfo (di);



Jazyk C# | — 2008/2009 11. ptednaska

Vstupy a vystupy

Cteni ze souboru a zapis do n&j se provadi pomoci datovych proudii. Jazyk C# umoziuje skladani
datovych proudi, které prevzal z jazyka Java.

Datovy proud pfedstavuje ndstroj pro pienos dat ze zdroje ke spotiebiCi. Zdrojem miize byt
program, soubor, sitové spojeni aj. Spotiebicem muze byt opét program, soubor aj. Datovy proud
se stard o formatovani, vyrovnavaci pamét’ aj.

Skladani datovych proudi funguje takto. Data od zdroje jdou do jednoho datového proudu, ktery je
né¢jakym zpusobem upravi a piedd je dalSimu proudu atd. az je posledni datovy proud preda
spotiebiCi. Prvni proud miize napt. dostavat z programu data v binarni podob¢, formatovat je a
predavat dalSimu proudu, ktery se postara o jejich ulozeni do textového souboru.

Knihovna BCL nabizi celou fadu druhii datovych proudt, napt.:
— System.IO.FileStream— souborovy proud.
— System.IO.MemoryStream— pametovy proud.
— System.Net.Sockets.NetworkStream— sitovy proud.
— System.IO.BufferedStream— prouds vyrovnavaci pameéti.
— System.IO.Compression.DeflateStream— pro komprimaci a dekomprimaci.
— System.IO.Compression.GZipStream— pro komprimacia dekomprimaci.
— System.Security.Cryptography.CryptoStream— kryptograficky proud.
— System.IO.BinaryReader — pro ¢teni binarnich dat.
— System.IO.BinaryWriter — pro zapis binarnich dat.
— System.IO.TextReader — abstraktni tfida uréend pro ¢teni znak.
— System.IO.TextWriter — abstraktni tfida uréend pro zapis znakd.
— System.IO.StreamReader — pro ¢teni znakil — je potomkem tiidy TextReader.
— System.IO.StreamWriter — pro zapis znakl — je potomkem tfidy TextWriter.

— System.IO.StringReader — pro c¢teni znakli z fetézce — je potomkem tfidy
TextReader.

— System.IO.StringWriter — pro zapis znakii do fetézce — je potomkem tiidy
TextWriter.

Tiidy XxxStream jsou pfedkem abstraktni tiidy System.I0.Stream. Z nich tfidy FileStream,
MemoryStream a NetworkStream predstavuji tzv. podkladové proudy pro ostatni uvedené tridy
(tzv. vrchni proudy), které maji prvni parametr konstruktoru typu Stream.

Ttida St ream nabizi mj. slozky:
e Vlastnost Position — poskytuje nebo nastavuje pozici ukazatele v proudu.

e Vlastnosti canRead, CanWrite, CanSeek — poskytuji informace, jaké typy operaci lze s
proudem provadét. Napt. sitovy proud neumoziiuje presun ukazatele v proudu.

e Metoda seek — ptesune ukazatel v proudu.

e Metoda Read — ptecte pole byt z proudu.

e Metodawrite — zapise pole byti do proudu.

e Metoda ReadByte — piecte jeden byte z proudu.

e Metoda WriteByte — zapiSe jeden byte do proudu.

e Metoda Close — zavie proud — vola metodu Dispose.

_7-
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Cteni a zapis binarnich dat

Cteni a zéapis bindrnich dat lze provadét pouze pro zakladni datové typy. Princip je vysvétlen na
souborovych datovych proudech, ktery lze aplikovat i pro ¢teni a zapis z/do paméti, sité apod.

Pro c¢teni a zapis dat z/do souboru se pouziva tfida FileStream, kterd poskytuje metody, pracujici
S parametrem typu byte[], coz neni pfili§ pohodlné. Proto se obvykle skladdd s proudem
BinaryReader aBinaryWriter.

Instanci tfidy FileStream lze ziskat volanim metody tfidy File, napf. Create, Open aj. nebo
vytvofenim instance volanim nékterého z konstruktorl tfidy FileStream, které oteviou soubor.
Tyto konstruktory maji stejné parametry jako metoda Open tiidy File.

Ttida FileStream implementuje rozhrani IDisposable, jenz vyuziva piikaz using. Metoda
Dispose zavie pfipadné otevieny soubor. Pokud uZivatel nevold metodu Close sdm, mél by
pracovat s instanci tfidy FileStream v pfikazu using, jinak by po ukonceni prace se souborem
zustal soubor stale otevieny, dokud by automatické sprava paméti instanci této tfidy nezrusila.

Rozhrani IDisposable podporuji i Ostatni datové proudy. Metoda Dispose néjakého proudu
uvolni dany proud a uvolni 1 proudy, se kterymi je proud spojen. Staci tedy zavolat metodu
Dispose resp. pouzit prikaz using na néktery z proudd, které jsou spojeny.

Tfidy BinaryReader a BinaryWriter pfedstavuji vrchni proudy, tj. maji konstruktor s jednim
parametrem typu Stream, do né¢hoz lze piedat instanci tfidy FileStream.

Ttida BinaryWriter obsahuje mj. tyto metody:
e Seek — presune ukazatel v proudu.

e Write — metody jsou pfetizeny pro jednotlivé zakladni datové typy a typy string, byte[]
a char [] — zapisi hodnotu daného typu do proudu.

Ttida BinaryReader obsahuje mj. tyto metody:

e ReadByte, ReadInt32 aj. pro jednotlivé zakladni datové typy a metody ReadString,
ReadBytes a ReadChars Pro typy string, byte[] & char[] — pfectou hodnotu daného
typu z proudu, kterou vraci. Pokud dojdou na konec proudu, vyvolaji vyjimku
EndOfStreamException.

e PeekChar — vraci nasledujici znak v proudu, ale neposune ukazatel v proudu.
Piiklad

Program uklada nahodna celé ¢isla do binarniho souboru a potom je ¢te. Pokud se pii ¢teni dojde na
konec souboru, vznikne vyjimka typu EndOfStreamException, kterd se zachyti, ale neni ji tfeba
oSetrovat.

class Program

{

public static void Uloz (string jmeno)

{

FileStream fs = new FileStream(jmeno, FileMode.Create);
using (BinaryWriter bw = new BinaryWriter (fs)) {
Random r = new Random() ;

for (int i = 0; i < 20; i++) {
int j = r.Next (100);
bw.Write (3);
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public static void Nacti(string jmeno)

{

FileStream fs = new FileStream(jmeno, FileMode.Open);
try {
using (BinaryReader bw = new BinaryReader (fs)) {
do {

int 1 = bw.ReadInt32();
Console.WritelLine (i) ;
} while (true);
}
}
catch (EndOfStreamException) { } // OK
}
static void Main(string[] args)
{
try {
Uloz ("data.bin") ;
// Uloz?2 ("data.bin");
Nacti ("data.bin") ;
}
catch (Exception e) {
Console.WriteLine ("Chyba: " + e.Message);

}
Metoda Uloz by mohla byt zapsana také takto:

public static void Uloz (string jmeno)

{

FileStream fs = new FileStream(jmeno, FileMode.Create);

BinaryWriter bw = new BinaryWriter (fs);
try {
Random r = new Random() ;
for (int 1 = 0; 1 < 20; 1i++) {
int 7 = r.Next (100);
bw.Write (J3);
}
}
finally {
bw.Close () ;
// fs.Close():;
// fs.Dispose () ;

}

Na konci metody se musi zavolat metoda Dispose nebo Close alesponi pro jeden z datovych

proudd, jinak pti pokusu o ¢teni dat vznikne vyjimka.

Cteni a zapis textovych dat

Pro cteni a zapis textovych dat se pouZivaji vétSinou tfidy StreamReader, StreamWriter, které

jsou odvozené od tfid TextReader & TextWriter.

Ttida StreamWriter, jakoz i tfida TextWriter obsahuje mj. metody Write a WriteLine
slouzici pro zapis hodnot zdkladnich datovych typll a typu string a char[] a pro zapis
formatovaného fetézce. Metody se pouzivaji stejné jako metody Write a WriteLine tfidy

Console.
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Ttida St reamReader, jakoz i tfida TextReader obsahuje mj. tyto slozky:

e Metoda int Read () — precte nasledujici znak z proudu. Pokud jiz v proudu zadny znak neni,
vraci —1 a vyjimku nevyvola.

e Metoda int Read (char[] buffer, int index, int count) — pfefte count znaki
z proudu a ulozi je do pole buffer pocinaje indexem index. Vraci pocet prectenych znakd.
Pokud se dojde na konec proudu, vyjimku nevyvola.

e Metoda string ReadLine () — pifeéte jeden fadek z proudu. Pokud jiz v proudu neni dalsi
radek, vraci null a vyjimku nevyvola.

e Vlastnost Endofstream — poskytuje hodnotu true, pokud bylo dosazeno konce proudu.

Ttida neobsahuje specializované metody pro ¢teni zékladnich datovych typt.
Piiklad
Program ulozi matici do textového souboru, potom ji nacte a vypise na obrazovku.

Metoda vypis slouzi pro zapis matice do proudu typu Textiriter. Kazdy fadek matice zapiSe na
samostatny fadek. Kazdy prvek matice je zarovnan napravo prostoru §itky 5 znakd. Metoda je
volana jak pro zapis matice do textového souboru, tak pro vypis matice na obrazovku. Skute¢nym
parametrem je v tomto piipadé Console.Out, coz je vlastnost, poskytujici vystupni datovy proud
typu TextWriter. Vlastnost In tfidy Console poskytuje zase vstupni datovy proud typu

TextReader.

Na prvni fadek textového souboru se zapisuje pocet fadkli a sloupcti matice oddé€lenych ¢arkou a
mezerou.

Pfi Cteni matice z textového souboru se vyuziva metoda ReadLine tfidy StreamReader. Pro
nacteny fetézec znaki, reprezentujici jeden fadek souboru, se vola metoda Split, kterd vraci dil¢i
fetézce rozdélené zadanymi oddélovaci. Pti Cteni prvniho fadku se pouzije oddélova¢ carka. Pri
¢teni fadkt matice se pouziji oddélovace mezera a tabulator (tabulator uvedeny textovy soubor
neobsahuje — je zde uveden jako piiklad). K rozdéleni fadku matice na jednotlivé prvky se vola
metoda Split S parametrem StringSplitOptions.RemoveEmptyEntries, ktery zajistuje
vynechani prazdnych fetézci.

class Program
{
static void Vypis (TextWriter tw, int[,] matice)
{
i < matice.GetLength(0); i++) {
0; jJ < matice.GetLength(1l); j++) {
'{0,5}", maticeldi, J1):

for (int 1 = 0;
for (int j =
tw.Write ('
}
tw.WriteLine () ;
}
}
static void Uloz(string jmeno, int[,] matice)
{
using (StreamWriter sw = new StreamWriter (File.Create (jmeno))) {
sw.WriteLine("{0}, {1}", matice.GetLength(0),
matice.GetLength (1)) ;
Vypis (sw, matice);

—10-—
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static void Nacti (string jmeno, out int[,] matice)
{
using (StreamReader sr = new StreamReader (File.OpenRead (jmeno))) {
string radek = sr.ReadLine();

string[] texty = radek.Split(',"'):;
int pocRadku = int.Parse(texty[0]);
int pocSloupcu = int.Parse(texty[1l]);
matice = new int[pocRadku, pocSloupcu];
char[] oddelovace = new char[] { " ', '\t' };
for (int i = 0; i < pocRadku; i++) {
radek = sr.ReadLine();
texty = radek.Split (oddelovace,
StringSplitOptions.RemoveEmptyEntries) ;
for (int j = 0; J < pocSloupcu; Jj++) {
maticel[i, j] = int.Parse(textyl[]]):

}
}
static void Main(string[] args)
{
try {
int[,] matice = new 1int[3, 4];
for (int i = 0; i < matice.GetLength(0); i++) {
for (int j = 0; j < matice.GetLength(1l); j++) {
matice[i, j] = i + 3;
}
}

Uloz ("data.txt", matice);
Nacti ("data.txt", out matice);
Vypis (Console.Out, matice);
}
catch (Exception e) {
Console.WriteLine ("Chyba: " + e.Message);

}
Console.ReadKey () ;
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