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ROZHRANI — POKRACOVANI

Preddefinovana rozhrani — pokra¢ovani

IDisposable — pokra¢ovani

Automaticka sprava paméti

Instance referen¢nich typt se vytvaieji na haldé. Platforma .NET pouziva tzv. Fizenou haldu.

Rizend halda je oblast paméti v ramci virtualniho pamétfového prostoru vyhrazeného danému
procesu, kterd funguje podobn¢ jako zasobnik. Je rozdélena na dva bloky: blok obsazené a volné
paméti. Pamét’ se pfidéluje z vrcholu haldy, to znamend, ze pfidéleni paméti pro objekt je velmi
rychlé.

Pti spusténi tklidu paméti se z haldy nejprve odstrani vSechny objekty, na které se neodkazuje
zadna reference. Po této operaci budou v hald¢ roztrouseny objekty, mezi kterymi budou bloky
volné paméti. Potom automatickd sprava paméti zkomprimuje haldu tak, Zze piesune vSechny
zbyvajici objekty tak, aby tvoftily jediny souvisly blok obsazené paméti. Ptitom aktualizuje vSechny
reference na tyto objekty tak, aby obsahovaly jejich nové adresy.

Spusténi uklidu paméti 1ze provést i explicitné zavoldnim metody Collect tfidy GC, napt. po
zruSeni odkazi na mnoho objektt.

IFormattable

public interface IFormattable ({
string ToString (string format, IFormatProvider formatProvider);

}

Toto rozhrani implementuji typy, které umoznuji formatovani pii konverzi na tfetézec znakt. Jedna

Vv

IEnumerable

public interface IEnumerable {
IEnumerator GetEnumerator () :;

}

Toto rozhrani je vyuzivano piikazem foreach. Piesnéji kolekce, ktera se ma prochazet pomoci
piikazu foreach, musi implementovat toto rozhrani.

Metoda GetEnumerator vraci enumerator, tj. objekt, ktery umoziuje prochazet jednotlivé prvky
kolekce od prvniho k poslednimu.

IEnumerator

public interface IEnumerator {
object Current { get; }
bool MoveNext () ;
void Reset ();

}

Popis slozek tohoto rozhrani — viz dfive kapitola ,,Ptikaz foreach®.

Dalsi rozhrani

e ICollection — implementuji jej vSechny kolekce vcetné poli. Poskytuje metodu CopyTo pro
kopirovani ¢asti kolekce, vlastnost Count udévajici pocet prvki kolekce a;.
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e IList — implementuji jej kolekce, s nimiz lze zachdzet pomoci indexovani, podobné jako
s poli, jako napf. tfida ArrayList.

e IDictionary — obsahuje vlastnosti typické pro datovou strukturu zvanou slovnik (v C++
parovy asociativni kontejner).

e Genericka rozhrani — viz samostatna kapitola.

Iteratory

Rozhrani TEnumerator (a pfipadné IEnumerable), které je vyuzivano v ptikazu foreach, lze

od verze .NET 2.0 implementovat také jednodussim zpiisobem nez deklarovanim nové tiidy
implementujici toto rozhrani. Lze k tomuto ucelu pouzit iteratory.

Iterator (angl. iterator) je blok ptikazu, ktery poskytuje posloupnost hodnot. Iterator se lisi od
normalniho slozeného piikazu pfitomnosti jednoho nebo vice ptikazi yield, ktery ma nasledujici
syntaxi:
prikaz_yield:

yield return vyraz ;

yield break ;

Prvni verze poskytuje nasledujici hodnotu provadéné iterace.
Druha verze indikuje, Ze iterace je kompletni.

Iterator maze byt pouzit jako télo metody, télo pristupové metody vlastnosti nebo télo pietizené¢ho
operatoru, piiemz navratovy typem této metody, vlastnosti nebo operatoru musi byt
IEnumerator NebO IEnumerable nebo jejich generické obdoby.

Metoda nebo vlastnost, ktera je implementovana pomoci iteratoru, mtize byt piedefinovana, nebo
v ptipadé¢ metody také pretizena, metodou nebo vlastnosti, ktera mize ale nemusi byt
implementovana pomoci iteratoru.

Piiklad
class Zasobnik : IEnumerable

{
object[] pole = new object[100];
int pocet;

public void Vloz (object 1)
{

if (pocet < pole.Length) polel[pocet++] = i;
}
public object Odeber() { ... }
public IEnumerator GetEnumerator ()
{

for (int i = pocet - 1; 1 >= 0; --1i)

yield return polel[il;;
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class Program

{

static void Main(string[] args)

{

Zasobnik zasobnik = new Zasobnik();

for (int i = 0; 1 < 10; i++) =zasobnik.Vloz (i) ;
foreach (int i in zasobnik) Console.Write("{O0} ", 1i);
Console.WritelLine () ;

}

Ttida zasobnik predstavuje zasobnik libovolnych prvki. Implementuje rozhrani TEnumerable
deklarovanim metody GetEnumerator. Tato metoda obsahuje iterator, ktery prochdzi prvky
zéasobniku od posledniho k prvnimu (od vrcholu ke spodku). Vystup programu bude nésledujici:

9876543210

Iteratory deklarované jako vlastnosti Ize vyuZzit k prochdzeni kolekce dalSimi zplisoby nez nabizi
implementovana metoda GetEnumerator. Vlastnosti musi v takovém piipadé vracet rozhrani

v

IEnumerable. Tfida Zasobnik mize byt rozsifena o dvé vlastnosti.

class Zasobnik : IEnumerable

{

// d¥ive uvedené sloZky

public IEnumerable OdVrcholu
{

get { return this; }

}
public IEnumerable OdSpodku
{
get {
for (int i = 0; i < pocet; i++)
yield return poleli];

}
}

class Program

{

static void Main(string[] args)

{
Zasobnik zasobnik = new Zasobnik ()
for (int 1 = 0; i < 10; i++) =zasobnik.Vloz(i):;
foreach (int i1 in zasobnik.OdSpodku) Console.Write("{O0} "™, 1i);
Console.WriteLine () ;
foreach (int i1 in zasobnik.OdVrcholu) Console.Write("{O0} ", 1i);
Console.WriteLine () ;

}

Vlastnost odvrcholu poskytuje rozhrani pro prochazeni prvki zasobniku od vrcholu ke spodku, tj.
stejné€ jako rozhrani, které vraci metoda GetEnumerator. Tato vlastnost miiZze tedy pouze vratit
this, jelikoz tfida zZasobnik implementuje rozhrani IEnumerable SpoZadovanym zplsobem
iterace.

Vlastnost odSpodku poskytuje rozhrani pro prochazeni prvki zasobniku od spodku k vrcholu.
Pistupova metoda get je implementovana pomoci iterdtoru. Vystup programu bude nasledujici:
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Uvedené vlastnosti mohou byt také pouzity mimo ptikaz foreach

class Program

{

static void Vypis (IEnumerable kolekce)

{
foreach (int i in kolekce) Console.Write("{O0} ", 1i);
Console.WritelLine () ;

}
static void Main(string[] args)
{
Zasobnik zasobnik = new Zasobnik () ;
for (int i = 0; 1 < 10; i++) =zasobnik.Vloz (i) ;
Vypis (zasobnik.0OdSpodku) ;
Console.ReadKey () ;

}

Iterator mize obsahovat 1 metoda, kterd ma parametry. Nesmi se vSak jednat o parametry
s modifikatorem ref nebo out.

Piiklad
class Program

{
static IEnumerable Posloupnost (int od, int @do, int krok)
{
for (int 1 = od; 1 <= @do; 1 += krok) {
yield return i;
}
}

static void Vypis (IEnumerable kolekce)

{
foreach (int i1 in kolekce) Console.Write("{O0} ", 1i);
Console.WritelLine () ;

}
static void Main(string[] args)

{
Vypis (Posloupnost (10, 20, 2));
Console.ReadKey () ;

}
Vypis programu bude nasledujici
10 12 14 16 18 20

Pii kazdém volani metody GetEnumerator poskytuje iterator samostatny objekt enumeratoru.
Tento objekt si pamatuje pfipadné aktudlni hodnoty formélnich parametri metody, kterd obsahuje
dany iterator.
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Piiklad
class Program

{

static IEnumerable Posloupnost (int od, int @do)

{
while (od <= @do) yield return od++;

}

static void Main(string[] args)
{
IEnumerable ie = Posloupnost(l, 5);
foreach (int x in ie) {
foreach (int y in ie) {
Console.Write ("{0,3} ", x*y);
}

Console.WriteLine () ;

}
Console.ReadKey () ;

}

Ptiklad vypiSe tabulku nasobkl Cisel 1 az 5. Metoda Posloupnost je vyvoldna jen jednou
k vytvofeni objektu rozhrani ie. Av§ak metoda ie.GetEnumerator () je volana dvakrat dvéma
vnofenymi piikazy foreach. Vytvofi se tudiz dva samostatné objekty enumeratori. Tyto objekty
zapouzdiuji kod iteratoru metody Posloupnost, jenz modifikuje parametr od. Objekty
enumeratori si vSak uchovavaji svoji vlastni kopii parametrii od a @do. Vypis programu bude
nasledujici:

1 2 3 4 5
2 4 6 8 10
3 6 9 12 15
4 8 12 16 20
5 10 15 20 25
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VYJIMKY

Zakladni odli$nosti pii praci s vyjimkami v C# oproti C++:
e Kbloku try mize byt kromé handlerti ptipojena jesté koncovka finally, ktera se pouziva ve
strukturovanych vyjimkach jazyka C v prostiedi Win32 API.
e KpfenaSeni informaci o vyjimce lze pouzit pouze instanci tfidy odvozené od ttidy
System.Exception.
e Neprovadi se automatické volani destruktort lokalnich instanci objektovych typt.
e V deklaraci metody nelze specifikovat typy vyjimek, které se z ni mohou rozsitit.

e Blok t ry nemize tvofit t€lo metody nebo konstruktoru.

Syntaxe

Vyjimka se vyvola pfikazem throw. Jeho syntaxe je podobna jako v C++.
Syntaxe:
prikaz throw:

throw vyraznep ;

Vyraz — vyraz, jehoz vysledkem je instance tfidy System.Exception nebo jejiho potomka.

Typicky jde o vytvofeni nové instance pomoci operatoru new, napft.
throw new Exception("Nastala vyjimka");

Vyraz |ze vynechat, pokud je piikaz throw v téle handleru. Vyznam piikazu throw S vynechanym
vyrazem je stejny jako v C++, tj. znovu vyvola vyjimku, kterou handler zachytil.

Typ vyrazu se nazyva typ vyjimky.
Piikazy, které mohou vyvolat vyjimku, jsou uvedeny v bloku try. Za blokem try muZe nasledovat
jeden nebo né€kolik handlert a nejvyse jedna koncovka.

Cela tato konstrukce se v C# nazyva prikaz try (v jazyce C++ se nazyva pokusny blok).
Syntaxe:
prikaz try:
try { prikazynep } seznam_handleriine, koncovka
try { prikazynep } seznam_handlerii
seznam_handleri:
handler seznam handlertine
handler:
catch ( typ identifikdtornep ) blOk
catch blok

Typ — typ vyjimek, které dany handler miize zachytit a oSettit — typ handleru.

Identifikator — identifikator reference na instanci typu typ. Lze jej vynechat.

Blok — ptikazy, které zachycenou vyjimku oSetti, uzaviené do slozenych zavorek.

Druha varianta handleru, v niz chybi specifikace typu vyjimky, pfedstavuje syntaktickou zkratku
pro handler ve tvaru

catch (System.Exception) { ... }
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Tento handler zachyti vSechny vyjimky — univerzalni handler. V jeho téle nelze zjistit informace o
vyjimce. Univerzalni handler musi byt poslednim v seznamu handlert.

Koncovka je blok zac¢inajici klicovym slovem finally.
Syntaxe:
koncovka:

finally blok

Blok — piikazy, které se provedou vzdy, at’ skonci blok try jakymkoli zplisobem.
Vznik a Sifeni vyjimky

Vznik vyjimky

Vyjimku lze vyvolat pfikazem throw. Vyjimka mize také vzniknout v dusledku kontroly
celociselného pieteceni pomoci operatoru nebo piikazu checked, pfi nespravném pietypovani, pii
piekroceni mezi poli a v nékterych dalSich situacich.

Také nékteré metody tfid knithovny BCL mohou vyvolat vyjimku pfi jejich volani s nespravnymi
parametry nebo v nespravné situaci.

Vyjimku Ize vyvolat 1 v handleru nebo v koncovce.

Sifeni vyjimky
Vznikne-li vyjimka, za¢ne program hledat odpovidajici handler. Ptitom postupuje podobné jako v
C++. Pokud program neobsahuje koncovky, ¢innost je nasledujici.

e Po vzniku vyjimky program piesko¢i vSechny zbyvajici piikazy v aktualnim bloku. Jedna-li se
0 blok try, zatne po tad¢ hledat vhodny handler, ktery muze vyjimku osetfit. O tom, zda
handler vyjimku zachyti, rozhoduje typ handleru. Pfitom se uplatituje pravidlo, Zze potomek
muze zastoupit predka. To znamena, Ze handler typu T zachyti vyjimky typu T a typt, které
jsou od typu T odvozeny.

e Vznikne-li vyjimka v jiném bloku nez bloku try nebo k nému neni ptipojen vhodny handler,
piejde program do dynamicky nadiizeného bloku. To znamend, ze vznikne-li vyjimka v téle
metody, opusti program tuto metodu a prejde do metody, kterd ji zavolala. Opét pieskoci zbylé
piikazy v aktualnim bloku a bude u néj hledat vhodny handler.

e Pokud program najde vhodny handler, piejde do né¢j a provede jeho ptikazy. Po jejich vykonani
pieskoci piipadné dalsi handlery a bude pokracovat za piikazem try.

e Jestlize program nenajde vhodny handler ani v metod¢€ Main, pfeda program vyjimku prostiedi
NET Framework, které vypiSe zprdvu o chybé a program ukonci.

e Po vstupu do handleru se vyjimka povazuje za oSetfenou. To znamena, Ze télo handleru mize
byt i prazdné.
Pti Sifeni vyjimky se opousténé bloky korektné ukon¢i. To znamend, Ze se napi. ze zdsobniku
odstrani vSechny lokdlni proménné. Tim mohou zaniknout i odkazy na instance tfid. Odstranéni
téchto instanci provede automaticka sprava paméti podle potieby.

Program zkoum4 jednotlivé handlery v potadi, v jakém jsou uvedeny v piikazu try. Pokud ptikaz
try obsahuje handlery typl ve stejné dédické hierarchii, musi se jako prvni uvést handler nejvice
odvozeného typu, potom handler druhého nejvice odvozeného typu atd. Jako posledni musi byt
uveden handler, jehoZ typ je pfedkem typt vSech pfedchozich handlert. Toto pravidlo plati i v C++.
Na rozdil od C++ se vSak v C# povaZzuje jeho poruseni za chybu.
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Koncovka

Piikazy bloku finally se provedou vzdy bez ohledu na to, zda blok try skon¢i normalné
(pfechodem pies ukoncovaci slozenou zavorku), ptikazem skoku (break, continue, goto nebo
return), jehoZ cil lezi mimo tento blok, nebo vznikem vyjimky.

Ptikazy koncovky se provedou okamzité poté, CO:
e blok try skon¢i normalng,
e Dblok try skon¢i ptikazem skoku nebo
e sec provedou prikazy vhodného handleru.
Ptikazy break, continue a goto nesméji prenést fizeni ven z koncovky.

Ptikaz return se nesmi v koncovce objevit.

Piiklad
class Program

{

const int n = 10;

static void f (int 1)
{
Console.WriteLine ("Zacatek £({0})", 1i);
if (i == n) throw new Exception{();
Console.WriteLine ("Konec f£({0})", 1i);
}
static void Main(string[] args)
{
try {
for (int 1 = 0; 1 < 2; i++) {
Console.Writeline ("Pred volanim £");
£(i);
Console.WritelLine ("Za volanim f");
}
}
catch (ArithmeticException) {
Console.WriteLine ("Aritmetickd vyjimka");
}
catch (Exception) {
Console.WriteLine ("Obecnd vyjimka");
}
Console.WritelLine ("Konec programu") ;
Console.ReadKey () ;

}

Pokud konstanta n bude mit hodnotu 10, vyjimka v programu nevznikne a vystup programu bude
nasledujici:

Pred volédnim f
ZacCatek £ (0)
Konec £f(0)

Za volanim f
Pred volédnim f
ZaCatek f(1)
Konec f (1)

Za volanim f
Konec programu
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Pokud konstanta n bude mit hodnotu 1, pfi druhém volani funkce f vznikne vyjimka typu

Exception a vystup programu bude nasledujici:

Pred voléanim f
ZaCatek f£(0)
Konec £ (0)

Za volanim f
Pred voléanim f
ZaCatek f (1)
Obecnad vyjimka
Konec programu

Piiklad
class Program

{

const int n = 1;

static void f (int 1)
{
Console.WriteLine ("Zacatek £ ({0})", 1i);
if (i == n) throw new Exception();
Console.WriteLine ("Konec f£({0})", 1i);
}
static void Main(string[] args)
{
try {
try {
for (int 1 = 0; 1 < 2; 1i++) {

Console.WritelLine ("Pred volanim f");

£(1)7

Console.Writeline ("Za volanim f");

}
}

catch (ArithmeticException) {

Console.WriteLine ("Aritmetickd vyjimka");

}
finally {

Console.Writeline ("Koncovka vnitrniho bloku");

}
}
catch {
Console.WritelLine ("Obecnd vyjimka");
}
finally {

Console.WriteLine ("Koncovka vnéjsiho bloku");

}

Console.WriteLine ("Konec programu");
Console.ReadKey () ;
}

} // class Program

Vystup programu bude nasledujici:

Pred volédnim f
ZaCatek f£(0)
Konec £ (0)

Za volanim f
Pred voléanim f
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ZaCatek f (1)

Koncovka vnit¥niho bloku

Obecna vyjimka

Koncovka vnéjsiho bloku

Konec programu

Tridy pro vyjimky

Knihovna BCL obsahuje fadu preddefinovanych tfid, které lze pouzit jako instanci vyjimky. Lze

také deklarovat svoji tfidu vyjimky, ktera bude odvozena od tfidy System.Exception nebo jeho
potomka.

Trida Exception

Konstruktory

Ttida ma 3 vetfejné konstruktory:

public Exception ()

Vytvoii instanci této tfidy s implicitnim textem chyby zavislého na aktualni kultufe.

public Exception (string message)

Vytvofi instanci s textem chyby message.

public Exception(string message, Exception innerException)

Vytvofi instanci s textem chyby message a nastavi tzv. vnitini vyjimku (viz dale).

Vlastnosti
public virtual string Message { get; }

Poskytuje text chyby, ktery do instance ulozil jeji konstruktor.

public virtual string StackTrace { get; }
Poskytuje fetézec popisujici obsah zasobniku v podobé seznamu volanych metod od vzniku
vyjimky po handler, ktery vyjimku zachytil, pficemz nebere v tivahu rekurzivni volani téze
metody.

public MethodBase TargetSite { get; }
Poskytuje informace o metodé (pomoci reflexe), ktera vyjimku vyvolala.

public virtual string Source { get; set; }

Poskytuje nebo nastavuje ndzev aplikace nebo objektu, ktery vyjimku zptsobil.

public virtual string HelpLink { get; set; }
Poskytuje nebo nastavuje ndzev souboru ndpoveédy, v némz jsou dal§i informace o dané
vyjimce.

public virtual IDictionary Data { get; }
Nova vlastnost od verze .NET 2.0, kterd poskytuje uZivatelskd data o vyjimce uloZend ve
slovniku.

public Exception InnerException { get; }

Poskytuje referenci na instanci tzv. vnitini vyjimky.

—10-—
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Obcas se stane, ze v ur¢itém misté programu se zachyti vyjimka, kterou lze oSetfit jen ¢astecné.
K tplnému vyteSeni problému je tfteba znovu vyvolat tutéz nebo jinou vyjimku.
Tutéz vyjimku Ize vyvolat piikazem
throw;
Je-li potfebné vyvolat vyjimku jiného typu a pfitom zachovat informace o pivodni vyjimce,
pouzije se konstruktor s parametrem vnitini vyjimky, kterému se predd pravé osetfovana
vyjimka. Napf.:

catch (ArithmeticException e) {

throw new Exception ("Néco se stalo", e);

}
Handler, ktery zachyti takto vyvolanou vyjimku, muize prostfednictvim vlastnosti
InnerException ziskat informace o plvodni pfi€iné chyby. Takto lze zfetézit 1 n€kolik
vyjimek.

Piiklad

class Matematika

{

}

public static int Faktorial (int n)

{
int s = 1;
while (n > 0) s = checked(s * n—--);
return s;

}

class Program

{

}

static void f (int cislo)

{
Console.WriteLine ("{0}! = {1}", cislo,
Matematika.Faktorial (cislo));

}

static void Main(string[] args)

{
try {
£(100);
}
catch (Exception e) {
Console.WriteLine (e.Message);
Console.WritelLine (e.StackTrace) ;
if (e.InnerException != null) {
Console.WriteLine ("Vnit¥ni vyjimka:");
Console.WritelLine (e.InnerException.Message) ;
Console.WritelLine (e.InnerException.StackTrace);

}

}
Console.ReadKey () ;

Pokud se program spusti ve slozce, v némz se nachazeji zdrojové soubory, vystup programu bude
nasledujici:

Arithmetic operation resulted in an overflow.

at VyjimkyO3.Matematika.Faktorial (Int32 n)
at VyjimkyO03.Program.f (Int32 cislo)
at Vyjimky03.Program.Main (String[] args)

—11 -
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Jinak vypis bude obsahovat i soubory vcetné cesty, v nichz se uvedené metody nachézeji.
Pokud se funkce £ zméni takto

static void f (int cislo)
{
try {
Console.WriteLine("{0}! = {1}", cislo,
Matematika.Faktorial (cislo));

}
catch (OverflowException e) {
throw new Exception ("Nepovedlo se spoc¢itat faktorial", e);

}
vystup programu bude nésledujici:

Nepovedlo se spocitat faktoriéal
at VyjimkyO3.Program.f (Int32 cislo)
at Vyjimky03.Program.Main (String[] args)
Vnitfni vyjimka:
Arithmetic operation resulted in an overflow.
at VyjimkyO3.Matematika.Faktorial (Int32 n)
at VyjimkyO3.Program.f (Int32 cislo)

DalSi tridy
Instance tfidy System.Exception Se k pfenosu informaci o vyjimce pouziva jen ziidka. VétSinou

se pouzivaji odvozené tfidy, které umoziuji piresnéjSi klasifikaci vzniklych chyb. Tiida
System.Exception ma dva pfimé potomky:

e System.SystemException — predek tfid pro praci s vyjimkami, definovanych v prostoru
jmen system. Jedna se o vyjimky, které mize vyvolat prostiedi .NET nebo i vami zapsany
kod.

e System.ApplicationException — zdkladnitfida pro aplika¢ni nefatalni chyby.

Od tfidy System. SystemException je odvozena cela fada tiid vyjimek. Mezi nejb&éznéjsi patii
nasledujici tiidy:

e System.ArithmeticException — pouzivd se pro vypocCtové chyby. Ma nasledujici
potomky:

— System.DivideByZeroException— vznikne pii déleni celého nebo desitkového Cisla
nulou.

— System.OverflowException — vznikne pfi celociselném pieteceni, je-li kontrolovano
(napf. operatorem checked)

e System.IndexOutOfRangeException — vznikne, pokud index prvku pole je mimo meze
tohoto pole.

e System.TypelnitializationException — vznikne, pokud se ze statického konstruktoru
roz$ifi vyjimka. Vlastnost InnerException obsahuje vyjimku, ktera se ze statického
konstruktoru rozsitila.

e System.RankException — vznikne, pokud se pouzije identifikdtor pole s nespravnym
poctem rozméru.

e System.InvalidCastException — vznikne pfi pokusu o nespravné pietypovani za béhu
programu.
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System.InvalidOperationException — vznikne, je-li volani metody v daném kontextu
chybné. Vyjimku napft. vyvold metoda MoveNext enumeratoru, jestlize prvky kontejneru byly
modifikovany, potom co byla vytvofena instance enumeratoru. Ma mj. nasledujiciho potomka:

— System.ObjectDisposedException — vznikne pifi pokusu provést operaci se
zlikvidovanym objektem, tj. s objektem, pro néjz byla voldna metoda Dispose.

System.NullReferenceException — vznikne pii pfistupu ke slozce objektového typu
pomoci reference majici hodnotu null.

System.ArgumentException — je pfedkem vyjimek, které¢ vzniknou pfi volani metody s
nespravnym parametrem. Kromé konstruktort tfidy Exception ma dalsi konstruktory s
parametrem paramName typu string, ktery udava jméno parametru, ktery vyjimku zpasobil.
Tento parametr je ptistupny pomoci vlastnosti ParamName.

Ma nasledujici potomky:
— System.ArgumentNullException — parametr ma hodnotu null.
— System.ArgumentOutOfRangeException — parametr je mimo rozsah.

— System.ComponentModel.InvalidEnumArgumentException — parametr vyctoveé-
ho typu s nespravnou hodnotou.

System.NotImplementedException — vznikne pifi volani metody, kterd neni
implementovana.

System.ArrayTypeMismatchException — vznikne pii pokusu ulozit do prvku pole
hodnotu nespravného typu.

System.OutOfMemoryException — vznikne pfi nedostatku paméti pro pokracovani v béhu
programu.

System.FormatException — vznikne v metod¢ urené pro formatovani hodnoty (fetézce),
pokud skute¢né parametry neodpovidaji zadanému formatu. Vyjimku vyvold naptf. metoda
Console.WriteLine nebo string.Format, pokud pocet skuteénych parametri
neodpovida poctu parametrt specifikovanych ve formatovacim fetézci.

System.StackOverflowException — vznikne pfi pfeteCeni paméti zasobniku. K preteceni
muze nastat napf. pi1 neustalém rekurzivnim volani metody.

System.IO.IOException — je predkem vyjimek, které vznikaji pii vstupnich a vystupnich
operacich. Ma nasledujici potomky:
— System.IO.DirectoryNotFoundException — vznikne pfi piistupu k neexistujicimu
adresafi.
— System.IO.EndOfStreamException — vznikne piipokusu ¢teni za koncem souboru.

— System.IO.FileNotFoundException — vznikne pii pfistupu k neexistujicimu
souboru.

— System.IO.FileLoadException — vznikne, pokud nelze nacist existujici sestaveni.

— System.IO.PathTooLongException — vznikne, pokud jméno souboru nebo cesty je
delsi nez systémem definované maximum.

Moznosti ladéni vyjimek v prostredi Visual Studio

Menu Debug | Exceptions vyvola dialogové okno, obsahujici seznam piedefinovanych vyjimek. U
kazdé z vyjimek jsou k dispozici dvé zaskrtavaci policka:

Thrown — program se pozastavi, pokud dojde k vyvolani vyjimky, a to na misté vzniku
vyjimky. Pro vyjimky CLR neni implicitn€ zaSkrtnuto.
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User-unhandled — program se pozastavi, pokud doslo k vyvolani vyjimky, pro niz nebyl
nalezen vhodny handler, a to na misté vzniku vyjimky. Pro témét vSechny vyjimky CLR je
implicitné zaskrtnuto.

Do seznamu vyjimek lze pridat i uzivatelem definovanou vyjimku pomoci tlacitka Add nebo ji
odstranit pomoci tlacitka Delete.

Doporuceni

Metody by v ptipad¢ vzniku chyby nemély vracet informaci o chybé (kéd chyby), ale mély by
vyvolat vyjimku.

Verejné a chranéné metody, které¢ vyvolavaji vyjimky, by mély byt opatieny dokumentacnim
komentafem obsahujicim seznam vyjimek s popisem piipadi jejich vzniku.

Verejna metoda by neméla obsahovat parametr, ktery by udaval, zda se ma n¢jaka vyjimka
vyvolat.

Z koncovky by se neméla vyvolat vyjimka explicitng, tj. uvedenim ptikazu throw. MiiZze byt
vyvolana implicitné, jako vysledek volani n¢jaké metody.

Pti opétovném vyvolani vyjimky v handleru, ktery ji zachytil, se méa pouzit prazdny ptikaz
throw a ne ptikaz throw s instanci vyvolavané vyjimky, aby se zabrdnilo vzniku vyjimky
souvisejici se zasobnikem. Napf.
try |
£(10);
}
catch (ArithmeticException e) {
//
// throw e; // Nespravné
throw; // Spravné

}
Nedoporucuje se vyvolavat vyjimky typu Exception nebo SystemException. MéEly by se
vyvolavat vyjimky odvozenych typt, které odpovidaji charakteru chyby.

Vyjimka typu ArgumentException a jeji potomci by mély byt vytvofeny pomoci
konstruktoru s parametrem paramName, ktery udava jméno parametru, jenz vyjimku zpusobil.
Napf'.
if (paramA == null) {
throw new ArgumentNullException ("paramA", "text chyby");
// Nebo jen jméno parametru:
// throw new ArgumentNullException ("paramA") ;
}
Pokud se tato vyjimka vyvolava z ptistupové metody set vlastnosti, jako jméno parametru se
ma pouzit text "value".

Uzivatelem definované vyjimky

Uzivatelem definované vyjimky by mély byt odvozeny od tfidy Exception nebo od jiné
bézné zdkladni tfidy pro vyjimky. Pfed verzi .NET 2.0 bylo doporucovano odvozovat
uzivatelem definované vyjimky od tfidy ApplicationException, ale ukazalo se, Ze toto
doporuceni nemélo Zadny vyznam, proto bylo zruSeno.

Jméno uzivatelem definované vyjimky ma mit pfiponu Exception, tak jako je tomu u
pfeddefinovanych tfid vyjimek.

Vyjimky by mély byt serializovatelné — viz kapitola o serializaci.
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e Vyjimky by mély obsahovat alesponn konstruktory tfidy Exception (tfi vefejné a jeden
chranény, ureny pro serializaci).
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