zuhlke

!'_ Analyza — Realizace pripadl uziti

Analyza cast 9
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zuhlke

i Analyza pripadu uziti

[ ]
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Obchodni model __ E 7
[nebo doménovy modelj-.._ e
Inzenyr
1 pfipad@ uZiti Analyticka tfida
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> Analyse a

e
ui 7 use case .
Model pripadd uziti s T T
j Realizace pfipadu uziti
Popis architektury
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zuhlke

i Co jsou realizace pripadu uziti?

pFipad uziti realizace pripadu uziti

1 «trace» 1 .~ «use case realization» -

<\ """""""" - Zadat objednavku

zavislost-dependency  TTrreeeeeeeeeeceeeeeo --

Zadat
objednavk

» Kazdy pripad uziti ma realizaci pripadu uziti
= je to cast modelu, ktera ukazuje jak analytické tridy mezi sebou
spolupracuji pri realizaci chovani specifikované v pripadu uziti
= je to model, jak je pripad uziti realizovan nalezenymi analytickymi
tridami
= Nejsou obvykle primo modelovany
= hejsou zachyceny zadné dalsi informace, Ize pouzit primo pripad uziti
= muUzeme zachytit stereotypem spoluprace
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zuhlke

i Realizace pripadu uziti - prvky

= Realizace pripadu uziti se sklada z téchto prvkd:
= Diagramy analytickych trid
= Ukazuiji interakci analytickych tfid pfi realizaci pripadd uziti
=« Diagramy interakce

= Ukazuiji spolupraci a interakci specifickych instanci uskutecnujicich
pripad uziti — jsou to ,snimky" spousténého systému

= Specialni pozadavky

= Realizace pripadu uziti mtze odhalit nové pozadavky, které se
vztahuji k pripadu uziti, které je treba zachytit

= Upresnéni pripadl uziti
= Béhem realizace mohou byt odhaleny nove informace, které mohou
upresnit ptvodni pripad uziti
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zuhlke

i Interakce

= Interakce jsou jednotkami chovani kontextoveho
klasifikatoru

= V realizaci pripadl uziti se pouzije kontextovy
klasifikator

= Interakce ukazuji jakeé je chovani instanci analytickych
trid, které je specifikovano pripadem uziti.

= Béhem prace na diagramech interakce se odhaluji dalsi
operace a atributy

= Diagramy interakce zachycuiji:
= Cary zivota (Lifelines) — ucastnici interakce
= Zpravy (Messages) — komunikace mezi ¢arami zivota
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12.6 zuhlke

jimGvUeet [ id = "1234" ] : Udet

- - _/ N J
Y ' Y

nazev selektor typ

= Cara zivota reprezentuje jednoho Ucastnika v interakce
= Ukazuje ]ak klasifikovana instance Ucastni interakce
= Céra Zivota miZe mit:
= Nazev- pouziva se jako identifikator cary Zivota v ramci interakce
= selektor — logicka podminka pro vybér urcité instance
= typ — klasifikator, jehoz instanci Cara zivota znézorﬁuje

o Mbu5| byt jednoznacne identifikovana v interakci nazvem, typem nebo
obema

o Cara zivota ma stejnou ikonu jako klasifikator, ktery representuje

= Céra Zivota Jlmuvaet reprezentUJe instanci tridy Ulet
= Selektor [ id = "1234" ] urCuje specifickou instanci tridy Ucet id "1234"
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i Zpravy

= Zprava vyjadruje komunikaci mezi dvémi Carami zivota

zuhlke

odesilatel Eﬁljemce/ Typ zpravy Vyznam
» | synchronni Volani operace synchronné, kdy odesilatel ceka na dokonceni
zprava operace.
asynchronni | Volani operace asynchronng, kdy odesilatel neCeka
zprava na dokonceni operace
navrat Navrat ze synchronni operace, kdy prijemce vraci aktivitu odesilateli.
D zpravy

________________ > vytvoreni Odesilatel vytvafi instanci klasifikatoru
objektu
uvolnéni
objektu Odesilatel ukoncuje zZivot prijemce

. nalezena Odesilatel je mimo interakci
zprava

. Ztracena Zpréava nebude nikomu doruéena

zprava
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i Diagramy interakce

Sekvencni diagramy

ZdUraznuji casové razené sekvence zasilanych zprav
Ukazuji interakce v Casoveé sekvenci
Jsou velmi prehledné a da se jim dobre porozumeét
Lze je velmi rychle preplnit

Komunikacni diagramy

= Zd{raznuji strukturdini vztahy mezi objekty

= Jsou velmi uziteCné pri analyze — zachycuji vazby mezi objekty
Diagramy zjednodusené interakce

= Ukazuji slozité chovani pomoci jednoduchych interakci
Diagramy casovani

= Zd{raznuji aspekty s ¢asovanim interakci
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12.9

zuhlke

i Syntaxe sekvencniho diagramu

sd PridatPrednasku ’

% synchronni _~— Carazivota

zprava
:SpravcePrednasek

:Kvestor

| pfidatPfednadku( "UML" . Y
Kvestor vybere prikaz AN P ( >;) Zprava vytvoreni
,Pridat prednasku". objektu

. — N «Create»
Systenjvvytvorl novou uml:Prednaska
Prednasku

D S 1N
T

, aktivace v tomto misté
Poznamky mohou

tvofit ,skript", ktery | 23;’;3; 5 . Jevytvoren objekt
popisuje postup 5

VSechny sekvencni diagramy jsou oznaceny predponou sd, ktera indikuje typ
Aktivace indikuje kdy je Cara zivota aktivni
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12.9 zuhlke

Ruseni a sebepovéreni

sd ZruéitPFednééku’

% :SpravcePrednasek uml:Pfednadka
:Kvestor |
1 zruditPFednasku( "UME' ) sebepovereni

najitPrednadku( "UML" ).

vhorena aktivace

«destroy» ><
e | >

- | v tomto misté
' ! je objekt vymazan

= Sebepoveéreni nastava kdyz cara zivota zasila zpravu sama sobé
= Zruseni objektu se znazornuje ukoncenim zivotni cary velkym X

© Clear View Training 2005 v2.2 10



12.9.3

zuhlke

i Invarianty a omezeni stavu

sd ZpracovatObjednavku ’ %

:Zakaznik

SpravceObjednavek

:SpravceDorucovani

- zadatObjed névku()}i

«Create»

jmenovka\

prijmoutPlatbu()
A !

>

omezeni

. pfijmoutPlatbu()

:Order

invariant stavu ~__ ,
[nezaplaceno]

AN

zaplaceno ]

dorucit() '

{B — A <= 28 days}

5

e

( dorulcv:eno ]M
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12.10 zuhlke

i Kombinované fragmenty

A ‘B :C
| a() | |

operdtor | >

kombinovany fragment

e

nazev opefrétor [ podminka 1] ) b ~__

\
________________________________________________________________________ / operandy

[podminka 2] \\\
c() kontrolni podminky musi byt umistény

pred prvni zpravou

Sekvencni diagramy mohou byt rozdeleny do poli, které nazyvame
kombinované fragmenty

Kombinované fragmenty mohou mit jeden nebo vice operand(
Operatory urcuji které operandy budou vykonany

Kontrolni podminky urcCuji zda operandy budou vykonany.

K vykonani dojde kdyz je podminka je vyhodnocena jako pravdiva
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12.10 zuhlke
S jtord
operator | dlouhé vyznam
jméno
opt option Pouze jeden operand, ktery se vykona pouze tehdy, je-li podminka splnéna.
alt alternatives | Provedou se operace s operandy, jejichz kontrolni podminky jsou spinény. Misto
logického vyrazu lze pouzit kliCové slovo else.
loop loop Vyznacuje se zvlastni syntaxi:
loop min, max [podminka]
Projit minkrat ale jen do max-krat dokud pokud je podminka splnéna
break break Po splnéni podminky je provedena pouze operace s operandem
ref reference Kombinovany fragment odkazuje na dalsi interakci
ref ref ma pouze jeden operand, ktery

najitStudenta(jméno):Student [

odkazuje na dalsi interakci.
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12.10

i Seznam zbytku operatori

= These operators are less common

zuhlke

operator | long name | semantics
par parallel Both operands execute in parallel
seq weak The operands execute in parallel subject to the constraint that event occurrences
sequencing | on the same lifeline from different operands must happen in the same sequence as
the operands
strict strict The operands execute in strict sequence
sequencing
neg negative The combined fragment represents interactions that are invalid
critical critical The interaction must execute atomically without interruption
region
ignore ignore Specifies that some message types are intentionally ignored in the interaction
consider | consider Lists the message types that are considered in the interaction
assert assertion The operands of the combined fragments are the only valid continuations of the
interaction
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12.10.1 zuhlke

Vétveni pomoci operatort opt a alt

. vyznam opt:
{(tdnoduchy operand,

€ry se v kona kdyz sd priklad na opt a alt )
je podminka splnéna

= vyznam alt: ‘A ‘B .C :D
= dva nebo vice - - -

operatord, kdy kazdy
ma svoji podmlnku

« kazdy Oﬁerand se
vykona dyz je ;
splnéna podminka alt | [podminka1]

= operand s podminkou | op2() ; ;

else bude vykonan
kdyZ nebude splnéna i [podminka2] i i :
zadna z ostatnich . 0p3() § - ;
podminek

opt [podml’nka]i

op1()

N _____L__1°-+¢
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12.10.2 zuhlke

i Iterace s operatory loop a break

= vyznam loop:

" Opa kU] ,mi_n krét,dekud (max _ sd PrikladCyklu loop /
min) krat je splnena podminka
= Syntaxe loop: A :B
= Cyklus bez min, max nebo
podminky je nekonecny cyklus loop min, max [condition] ) |
= Kdyz je pouze min je max = . dosomething
min cyklus se g
’ . opakuje '
= podminka je dokud je ;
¢ Inén I diti
= Boolean vyraz odmitka Lcon “’”V
do something R
- Egegl.!)(l r?g re]f:gg(éll;]r? fl’?llIyStSOe kde break on breaking out do thifi
p\I‘erUg}I' VykonéVénI' CYkIU musé;’/t do something else ‘
vaidi cyklu | g
globalni
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12.10.2

i Ridzné cykly

zuhlke

typ cyklu vyznam vyraz cyklu

while (true) nekonecny cyklus loop *
{télo}

fori=1ton opakovat ( n ) krat loop n
{body}

while( booleanExpression )
{body}

opakovat, dokud je podminka splnéna

loop [ booleanExpression ]

repeat

{body}
while( booleanExpression )

opakovat jednou a pak tak dlouho,

dokud je podminka splnéna

loop 1, * [booleanExpression]

forEach object in set
{body}

provést prikazy cyklu jednou pro kazdy

objekt v kolekci objektl

loop [for each object in objectType]
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12.11 zuhlke

i Syntaxe komunikacniho diagramu

= Komunikaéni diagramy zdUrazniuji strukturni aspekty kazdé
iterace — jak jsou spojeny cCary zivota
= V porovnani se sekvencnimi diagramy jsou sémanticky slabé
= Objektové diagramy je specialni pripad komunikacnich diagram(

sd PFidatPFedné:f‘,pL/ lifeline —
I-Prednadk L Cdra Zivota
poradové cislo /zpréva umi-rFrednaska
1: pfidatPrednasku( "UML" ) — T 1.1: «create>
2: pfidatPfednasku( "MDA" ) —>
/ :SpravceRegistraci
:Registrar spojeni
g PO) l 2.1: «create»
o zprava pro
mda:Prednaska vytvoreni
objektu
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= Iterace je
ZNAazornéna
specifikatorem
iterace (*) a
volitelne i
iteracni klauzuli

= UML
nepredepisuje
syntaxi iteracni
klauzule

= Lze uzit kdd

nebo
pseudokod

specifikator iterace
|

zuhlke

N

sd TiskPrednasek ’ \ iteracni klauzule
4

1.1 * [fori = 1ton] : tiskPfednasky( i)

N

N

% 1: tiskPrednasek( y—> , ,
il ( :SpravceRegistraci

:Kvestor

l 1.1.1: tisk()

[i]:Prednaska
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12.11.2

Vétveni

zuhlke

na;vratové hodnota zpravy

1: zapsat ( "Jim", "UML" ) —

7

sd ZapsatStudentaNaPrednasku | 1.1: student = najitStudenta( "Jim" ) R
1.2: prednaska = najitPrednasku("UML"y—>

N

<— 1.4 ['nalezeno] : chyba()
:Registrar

kontrolni podminka —

nalezeno = (student != null) & (prednaska != null)ﬁ

:SpravcePrednasek

1.3 [nalezeno] : zapsat( student ) l

prednaska:Prednaska

Je tézké
zobrazit
prehledné
vetveni!!

= Vétveni se modeluje predcislim a kontrolni podminkou
= Syntaxe kontrolni podminky neni predepsana UML!
= Zde je napriklad pouzita pomocna proménna nalezeno.
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12.12 zuhlke

= V této prednasce jsme si ukazali realizaci
pripad{ uziti pouzitim iteracnich diagramd
s Ze Ctyr typl diagraml jsem si ukdazali dva:

= Sekvencni diagramy — diraz na casové razeni
sekvenci odesilanych zprav

= Komunikacni diagramy — dliraz na strukturalni
vazbu mezi carami zivota (objekty)

» Ostatni iteracni diagramy si ukazeme priste.
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