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zUhlke

i Analyza — ucel

= Zameérem analyzy je tvorba
analytického modelu:

= Tento model se zaméruje na to,
co system musi udelat

= Navrh modelu je prvni nebo
nejdllezitéjsi ¢ast analytického
modelu

= Analyticky model je vzdy vytvoren
v obchodnim jazyce
= Vystupem analyzy jsou dva
klicoveé artefakty:
= Analyticka trida
= Realizace pripad{ uziti

Zahdjeni | Rozpracovani Zavedeni
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zuhlke

i Analyza - metamodel

= VUML
modelovani P3
balicky obsahuji P1 | _

elementy a =
diagramy i

(balitky jSOU | savcrmone ) L ”
objekty
pripominajici P2 -
slozky)

= Kazdy element
nebo diag Ffam analyticka trida | ™ realizace pripad usit
je obsazen jen
VvV jednom
ballléku © Clear View Training 2005 v2.2 3
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6.4 zUhlke

Pracovni postup analyzy

= Analyticka pravidla: = 65

= Stredné velké systémy obvykla obsahuji v
analytickém modelu priblizné 50 az 100 tfid

O ** = Zahrnout pouze tridy, které modeluji slovnicek
E pojm0 problémové domény
_ Architektonicka analyza = Neprijimat zadna rozhodnuti tykajici se
Architekt implementace

= Zamérit se na tridy a asociace

= Pouzivat dédicnost tam, kde existuje prirozena
hierarchie abstrakci

O
E ** = UdrZovat model co nejjednodussi!!!

InZenyr pfipad( uziti Analyzovat pripad uziti

Inzenyr komponent Analyzovat tridu Analyzovat balicek
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