zuhlke

Pozadavky —

!'_ Modelovani pripadl uziti

Pozadavky cast 2
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zuhlke

i Modelovani pripadu uziti

= Modelovani pripadd uZiti je jednou z forem inzenyrstvi
pozadavkl
= Modelovani pripad( uziti se sklada z aktivit:
= Nalezeni hranic systému
= Vyhledani aktérl / Ucastnikl (actors)
= Nalezeni pripadd uziti
= Specifikace pripad( uziti
= Urceni alternativnich scénard
= Umoznuje nam poznat hranice systému, kdo nebo co
pouziva systém a jaké funkce by mel systém nabizet

© Clear View Training 2005 v2.2 2



zuhlke

ktér a pripadd uziti

i Hledani a

Hledani aktérd a pripad uziti workflow
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i Subjekt (Hranice systému)

= Drive nez zacheme tvorit, musime znat:
= Kde se nachazi hranice systému
= Kdo nebo co pouziva systém
= Jaké funkce by mél systém uzivatelim nabizet

= Vytvareny model pripadu uziti obsahuje:

Subjekt — je vyjadren jako ramecek s popiskem
obsahujicim nazev systému

= také znamy jako hranice systému
Aktéri — kdo nebo co pouziva systém
Pripady uziti — jsou neco, co aktér od systemu
oCekava
Relace — vazba mezi aktéry a pripady uziti

© Clear View Training 2005 v2.2
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zuhlke

i Co jsou to aktéri?

= Aktéri / Ucastnici jsou vyjadrenim roli v kterych
bezprostredne pouzivajl dany system
= Aktér mize vyjadrovat roli uzivatele, roli dalSiho
systému, ktery se dotyka hranic Vaseho systému

= Aktéri jsou vUCi systému externimi entitami
= Aktér specifikuje rofj, kterou urcita externi entita

\'& 4 1 4

prijima v okamziku, kdy zacina dany systém pouzivat

«actor»
Zakaznik

Zakaznik
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4.3.2.1

zuhlke

i Oznaceni aktéerd

= Pri hledani aktér( se ptejte:

Ka
Ja
Kd
Ka
Ka
Ja

0 nebo co pouziva systém?

kou roli v této interakci hraje?

0 instaluje system?

0 spousti a vypina systém?

0 se stara o jeho udrzbu?

ké dalsSi systemy spolupracuiji se systémem?

KC

o systému zadava informace a kdo je pouziva?

Deje se néco v urcitou dobu?

Cas
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zuhlke

i Co jsou to pripady uziti?

= Pripad uziti je néco, co aktér od systému ocekava. Je to “pripad
uziti systému specifickym aktérem”.
= Pripady uziti jsou vzdy iniciovany aktérem
= Hlavni aktér spousti pripad uziti
= Z&dny nebo vice vedlejsich aktérd jsou v interakci s pripadem uZiti po
jeho spusténi
= Pripady uziti jsou vzdy napsany z pohledu aktéra

Zadat
Objednavku

ZjistitStav
Objednavky
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i Definice pripadu uziti

= Nejprve projdéte seznam aktért a zvazte zpUsob, jimz
bude kazdy z nich systém pouzivat

= PFi urcovani pripadl uziti se ptejte:
= Jake funkce jednotlivi aktéri od systému ocekavaiji?

= Bude systém poskytovat a uchovavat informace? Pokud ano,
jaci aktéri budou tyto Cinnosti aktivovat?

= Jaci aktéri budou upozornéni na zménu stavu systému?

= Existuji nejake vnéjsi udalosti, které ovliviuji system? Co
upozorni systém na tyto udalosti?

= Reaguje systém na vnejsi systémy?

= Generuje systém zpravy?

zuhlke
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4.3.3.2 zuhlke

i Diagram pripadu uziti

Diagram pripadu uziti Systém objednavek poétou’

|_—— nazev subjektu

Systém objednavek postou

Zadat
Objednavku
/ Stornovat P?(?C?L?Itt
] Objednavku

komunikacni relace _ ,
hranice systemu

dopravce
OvéritStav
Zakaznlk \ Objednavky
Katalog
akter 3 ¥
pripad uziti
dispecer
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i Slovnicek pojmu

Terml

Term?2

Term3

Slovnicek pojmi

Definice
Synonyma
Homonyma

Definice
Synonyma
Homonyma

Definice
Synonyma
Homonyma

N

zuhlke

= Kazdeé odvetvi ma vilastni zargon,
jazyk, terminologii. Je dllezZité
zachytit jazyk ve slovnicku pojmd
daného projektu.

= Slovnicek pojmU musi kromé definice
klicovych termint resit otazku vSech
synonym a homonym.

= Sestavovany slovnic¢ek pojmU by mél
slouzit vSem, kteri se na projektu
urcitym zptisobem podileji

© Clear View Training 2005 v2.2 10



‘_L Detail pripadu uziti

]

A

model pripadu uziti
[nacrt]
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zuhlke

i Specifikace pripadu uziti

nazev pripadu uziti Pripad uziti: PlatitDanZPridanéHodnoty

jedinecny identifikator ID: 1

Strucny popis:

struény popis L , N e vy
Na konci fiskalniho Ctvrtleti zaplatit dan financnimu uradu.

Erimérnl' aktéri:

v ‘.o Cas
akteri pripadu uziti < —
Vedlejsi akteri:
Financni Urad
stav systému pred Vstupni podminky:
spusténim pripadu uziti 1.Je konec fiskalniho Ctvrtleti?
Hlavni scénar: Implicitni asovy aktér
skutecné kroky pripadu J | 1. Pripad ufiti zating, je-li konec fiskdlniho Etvrtleti.
uzg 2. System zjisti Castku, kterou je treba zaplatit financnimu uradu.
implicitni Casovy akter 3. Systém odeéle elektronickou platbu finanénimu Gradu.

Vystupni podminky:

stav systému po ukonceni el AV T
1. Financni urad prijima dan z pridane hodnoty ve spravne vysi.

pripadu uziti

alternativni scénare Alternativni scénare:
Zadné.
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zUhlke

i Vstupni a vystupni podminky

Vstupni a vystupni podminky jsou
omezenim ZadatObjednavku
Vstupni podminky omezuji stav Vstupni podminky:

systému pred spusténim pripadu | 1. Opravnény uzivatel mé zaznam v
uZiti systému

Vystupni podminky omezuji stav -
systému po skonceni pripadu uziti
Pokud pfipad uziti nema vstupni  ~ —
ani vystupni podminky, v R

vr v , P ystupni podminky:
p\I:I,S|USI'len:,l C,)ddl|e Sl?le,CIﬂ lface 1. Objednavka byla oznacena,
pripadu uziti bude ,zadne” potvrzena a uloZena v systému
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zuhlke

i Tok udalosti

<Cislo> <néco> <urcita akce>

Tok udalosti popisuje kroky pripadu uziti
Hlavni scénar udalosti vZdy zaCina tim, ze aktér urcitou Cinnosti
pripad uziti zahaji
= Spravna cesta pro zahajeni toku udalosti je:
1) Pripad uziti zaCina, kdyz <aktér> <funkce>
Tok udalosti se sklada z posloupnosti kratkych krokd, které jsou:
= Deklarativni
= Ocislované
= Razeny dle ¢asové posloupnosti
Hlavni tok je vzdy scénar stastny den nebo dokonaly svet

= VSechno jde dle oc¢ekavani a pozadavkd, nejsou zadné chyby,
odchylky, preruseni nebo odbocky

= Alternativa mlze byt uvedena rozvétvenim scénare nebo vypisem
Alternativni scenare (uvidime pozdeji)

© Clear View Training 2005 v2.2 14



4.5.6.2

i Kli¢ové slovo KDYZ: If

= Kli¢ové slovo KDYZ (if)
slouzi k oznaceni nové
vétve hlavniho scénare

= Za if nasleduje
boolenovsky vyraz

= Télo prikazu lze vyznacit
odsazenim a Cislovanim
radkd

= Uziti else udava, co se
stane kdyz podminka neni
splnéna (uvidime v pristim
slide)

zuhlke

Pfipad uziti: SpravaKosiku

ID: 2

Strucny popis:
Zakaznik zméni pocet polozek v kosiku.

Hlavni aktéri:
Zakaznik

VedlejSi aktéfi:
Zadni.

Vstupni podminky:
1. Obsah nakupniho kosiku je viditelny.

Hlavni scénar:
1. Pripad uziti zacind po vybéru polozky v kosiku.

2. KDYZ Zakaznik zada ,smazat polozku®

2.1 Systém odstrani polozku z kosiku
3. KDYZ Zéakaznik zadad nové mnoZstvi

3.1 Systém aktualizuje pocet polozek v kosiku

Vystupni podminky:
Zadné.

e\lternativnl’ scénare:
Zadné.

© Clear View Training 2005 v2.2
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4.5.6.4 zuhlke

i Klicovée slovo: For

Pripad uziti: NajdiProdukt

[e R\ V7 ]
= Muzete pouzit D: 3
rv ’ Strucny popis:
kl ICOve SIOVO For Systém najde vyrobky podle podminek zadanych Zakaznikem a zobrazi je
Va4 s V4 Hlavni aktéri:
zacatku opakovani | zakazi
Lo~ LN Vstupni podminky:
scenare S4dné
v v s Hlavni scénar
u VseCh ny rad ky Zd 1. Pfipad uZziti zacing, az Zakaznik vybere ,najit produkt".
14 2. Systém pozada Zakaznika o vyhledavaci podminky.
prl kaze,m For ,Se 3. Zakaznik zada pozadovana kritéria.
1 I 4, Systém vyhleda produkty odpovidajici zadanym podminkam.
Opa ku;]l ’FO|IkI‘at, 5. (If) Pokud systém najde odpovidajici produkty, pak:
k0||krat Je tO 5.1 (For) Pro kazdy nalezeny produkt:

. v 7 5.1.1. Systém zobrazi miniaturu produktu.
Uvedeno V |teracn|m 5.1.2. Systém zobrazi stru¢né informace o produktu.

5.1.3. Systém zobrazi cenu produktu.

vyrazu. 6. (Else) Jinak
6.1. Systém sdéli zakaznikovi, Ze zadanym podminkam neodpovida zadny
produkt.
Vystupni podminky:
Zadné.
Alternativni scénare:
Zadné.
© Clear View Training 2005 v2.2 16




4.5.6.5 Zuhlke

i Klicove slovo: While

Pripad uziti: NajdiProdukt

= Klicovym slovem b: 3
. v . Strucny popis:
while OZnacujeme Systém najde vyrobky podle podminek zadanych Zakaznikem a zobrazi je

Zakaznikovi.

néCO, O S€ OpakUje Hlavni aktéri:
tak dlouho, dokud Zakaznik

’ Vstupni podminky:
Booleanovska Jadné
s ’ Hlavni scénar
pOd min ka neni 1. Pfipad uZziti zacing, az Zakaznik vybere ,najit produkt".
Splnen a 2. System pozada Zakaznika o vyhledavaci podminky.

3. Zakaznik zada pozadovana kritéria.
4. Systém vyhleda produkty odpovidajici zadanym podminkam.
5. (If) Pokud systém najde odpovidajici produkty, pak:
5.1 (For) Pro kazdy nalezeny produkt:
5.1.1. Systém zobrazi miniaturu produktu.
5.1.2. Systém zobrazi stru¢né informace o produktu.
5.1.3. Systém zobrazi cenu produktu.
6. (Else) Jinak
6.1. Systém sdéli zakaznikovi, Ze zadanym podminkam neodpovida zadny
produkt.
Vystupni podminky:
Zadné.
Alternativni scénare:
Zadné.
© Clear View Training 2005 v2.2 17




zuhlke

i Vétveni: Alternativni scénare

= Specifikace pripadd uziti mize
obsahovat jeden nebo vice
alternativnich scenara :
= Alternativni scénare vedou k
zachyceni chyb, vétveni a preruseni
hlavniho scénare

= Alternativni scénare se obvykle
nevraceji zpét k hlavnimu scénari

= Pripady uziti mohou mit mnoho
alternativnich scénar(l! Potrebujete
zvladnout toto:
= Vyberte nejdilezitéjsi alternativni
scénare a dokumentujte je.
= Tam, kde existuji skupiny ®
podobnych vedlejSich scénaf,
jdaokléug}?g;udjtae éi%ﬁy?tg Iﬁg Zkuplny Dokumentujte nejglt’l!giitéjél' alternativni
poznamky upresnuijici, &im se lisi scenare!
od ostatnich ¢lend skupiny. J

—/
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4.5.7

Modelovani alternativnich scéna

= Alternativni scénare
muUzete pripojit na
konec pripadu uziti
= Alternativni scénare
Ize naijit zkoumanlm
hlavniho Sceénare, v
némz budete hledat:
« alternativy
= Cchyby
= preruseni

alternativni

scénare

|

zuhlke

v O

ru

Pfipad uziti: VytvoritNovyUcetZakaznika

ID: 5

Strucny popis:
Systém vytvori novy Ucet zakaznika.

Hlavni aktéfi:
Zakaznik

Vedlejsi akteéfi:
Zadni.

Vstupni podminky:
Zadné.

Hlavni scénar:

1. Pripad je Zakaznikem spustén prikazem ,vytvofit novy Ucet
zakaznika".
2. Dokud jsou Udaje Zakaznika neplatné:

2.1. Systém zada Zakaznika, aby zadal vSechny udaje vcetné
e-mailové adresy, hesla a potvrzeni hesla.

2.2 Systém ovéri Udaje Zakaznika.

3. Systém vytvofi novy Ucet Zakaznika.

Vystupni podminky:
1. Pro Zakaznika byl vytvoren novy ucet.

Alternativni scénare:
NeplatnaAdresa
NeplatnéHeslo
Storno

© Clear View Training 2005 v2.2 19




zuhlke

i Priklad alternativnhiho scénare

Upozornit, jak jsme j> Alternativni scénar: VytvoritNovyUcetZakaznika:NeplatndAdresa

pojmenovali a
ocCislovali
alternativni scénare

ID: 5.1

Strucny popis:
Systém informuje zakaznika, ze zadal neplatnou e-mailovou adresu

Hlavni aktéfi:

Zakaznik

VedlejSi aktéri:

Zadni.

Vstupni podminky:

1. Zakaznik zadal neplatnou e-mailovou adresu

Vzdy ukazat zacatek Alternativni scénar:
alternativniho scénafe. == | 1. Alternativni scéndf zacina krokem 2.2. hlavniho scénére.
V tomto pFipadé zacina 2. Systém informuje Zakaznika, Ze zadal neplatnou e-mailovou

krokem 2.2 v hlavniho adresu.

scénare Vystupni podminky:
Zadné.

Alternativni scénar Ize spustit misto hlavniho scénare — spustil jej hlavni aktér
Alternativni scénar Ize spustit po urceném kroku hlavniho scénare - after
Alternativni scénar Ize spustit kdykoli béhem vykonavani hlavniho scénare - at any
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zuhlke

i Sledovani pozadavku

Sledovani pozadavk{ propojuje pozadavky ve specifikaci
systémovych pozadavkl s modelem pripadu uziti
Sledovani funkcnich pozadavkd k pripadtim uziti komplikuje

skuteCnost, ze mezi jednotlivymi funkcnimi pozadavky Use cases
existuje prili§ mnoho relaci: = U1lU2|U3[04
= Jeden pripad uziti bude pokryvat mnoho jednotlivych funkcnich |2 x5
pozadavkl S I3
= Jeden funkéni pozadavek mlze byt vyjadien v mnoha S R4
pripadech uziti 2 R5i
Pfi sledovani pozadavkl se mlzeme opfit o nastroj CASE: Matice
= Pomoci oznacenych hodnot mlizeme priradit ke kazdému sledovatelnosti
pripadu uziti seznam identifikatord pozadavkl poZadavk

= MUzeme propojit jednotlivé pozadavky ulozené v databazi
pozadavk{ se specifickymi pfipady uziti a naopak

Pokud nepouzivame zadny nastroj CASE, mlzeme vytvorit
matici sledovatelnosti pozadavk

© Clear View Training 2005 v2.2 21



zuhlke

i Kdy modelovat pripady uziti

= Pripady uziti popisuji funkci systému z pohledu jednoho nebo
vice aktérd. Jsou vhodné v pripadech:
= V systémech, v nichz prevladaji funkcni pozadavky

= V systémech s mnoha typy uzivatelll, kterym systém poskytuje rdizné
funkce (systém ma mnoho aktérd)

= V systémech s mnoha rozhranimi (systém ma mnoho aktérd)
» Pripady uziti zachycuji funkcni pozadavky. Nejsou vhodné v
pripade€, ze:
= V systému prevladaji nefunkcni pozadavky
= Systém ma malo uzivatell
= Systém ma malo rozhrani
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zuhlke

i Shrnuti

= Vénovali jsme se zachyceni systémovych
pozadavkd modelovanim pripadl uziti.
= Podivali jsme se na:
= Pripady uziti
= Aktéry
= Vétveni pomoci if (KDYZ)
= Opakovani pomoci for and while
= Alternativni scénare
= Sledovani pozadavk{
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