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Pozadavky- pracovni postup
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Dulezitost pozadavku

Duvody selhani projektu

m Nekompletni

pozadavky
B Nedostatecna ucast

uzivatele .
Bl Nedostatek zdroju

B Nerealné

predpoklady
1 Nedostatek podpory

B Zmény pozadavkd

;o : , o B NedostatecCné
Nekompletni pozadavky jsou hlavni duvod pldnovani

procC projekt selze O Projekt je iii
nepotrebny

The Standish Group, "The CHAOS Report (1994) "
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Co jsou to pozadavky?

 Pozadavky — “Specifikace toho, co by meélo byt implementovano”:
— Jaké reakce by mél systém nabidnout
— Vlastnosti systému
— Omezeni systému
e \V UP vytvarime Specifikaci systémovych pozadavku (SRS)
— Zapoceti objektové orientované konstrukce software se provadi sdélenim
systémovych pozadavk( vsem investorim
— Serazeni pribuznych pozadavkl do sekci

e SRS se sklada z:

— Pozadavky se déli na funkéni a nefunkéni
— Model pripadl uziti obsahuje aktéry a pripady uziti



Psani pozadavku

<id> <systém> bude <funkce>

— / \ T

jedinecny identifikdtor nazev systému  klicové slovo vykonavand funkce

e.g. ,Bankomat bude ovérovat PIN."
e Neni Zzadny UML standard na psani pozadavku
— Doporucujeme jednotné véty dle struktury nahore

— Vv EA je oproti standardu UML vlozeno rozSifeni o pozadavky
* bude probrano na cviceni

e Funkcni pozadavky — co ma systém délat
— “Bankomat musi zajistit ovéreni identity uzivatele "
e Nefunkéni pozadavky — omezujici podminky daného systému

— ,Bankomat musi ovérit uzivatele do 4 sekund"

© Clear View Training 2005 v2.2



Ziskavani pozadavku:
Mit mapu neznamena vladnout uzemi

* Vybirame informace tak, abychom ziskali co

nejpresnejsi obraz nebo mapu pracovniho
modelu uzivatelu:

_ — Vyrazenim — informace je odfiltrovana

et — Deformaci — informace je upravena souvisejicimi
automatickya mechanismy tvorby a halucinace

nevédomeé

_ — Zobecnénim — dochazi k tvorbe pravidel, viry a zasad
tykajicich se pravdy a klamu

e Tyto filtry tvori zakladni jazyk proto muzeme

pracovat jen na obnovenych prefiltrovanych

informacich.
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Zaver

* Vime jak ziskat:
— Funkcni pozadavky
— Nefunkcni pozadavky

 Nyni mame zakladni pohled na tri filtry, které
lidé pouzivaji na stavbu modelu
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