Strueny uvod do UML



Co je UML?

* Vysledek analytikk a navrh&i, kterym lze popsat
objekto orientovanou analyzu a navrh

« Je to souhrn grafickych notaci k vyfadi
analytickych a navrhovych model
e Jeto jazyk pro
— vizualizaci,
— specifikaci,
— stavbu a
— dokumentaci softwarovych systém



Co jsou to CASE nastroje

e Jsou to nastroje (programy) pro podporu
analyzy a navrhu (Computer Aided
Software Engineering)

« Umoziuji generovani zdrojovych kaa
modelu a téz synchronizaci modelu se
zdrojovymi kody



Metodologie

 Metodika jsou uité postupy jak vyvijet
software.

o EXistuji obecne i firemni metodiky nap
Unified Process, RUP, Select Perspektive
nebo jejich Upravy

 UML neni metodikou



Pozadavky

 Pozadavek je funkce nebo vlastnost, ktera
by mela byt implementovana ve vyvijenem
systemu

e Jinak — Pozadavek je vyjghim gani
zakaznika



Typy pozadavi

o funkeni
— specifikuji pozadavky na fugkost systemu
e nefunkni
— specifikuji jisté vlastnosti systému nebo
omezujici podminky na fungovani systému
e Sprava pozadavkzasads ovliviuje
uspEsnost vyvoje softwarového systéemu



Pripadova studie

* Vyuku bude provazet ukazkaeseni dvou
pripadovych studii

« Ukazkova studie
— Internetovy obchod
« Redend studie

— Analyza softwarového vybaveni mobilniho
telefonu



Pripady uziti

* modeluji typické interakce uzivatese
softwarovym systémem, aby se pochopily
skute&né pozadavky uzivatieiha budouci system

o kazdy @ipad uziti popisuje jeden zetgohi
pouziti systému -> popisuje jednu pozadovanou
funkecnost

o definice ipadi uziti je dilezita, protoze jenom to
bude naprogramovano



Modelovani tid objekfi

e ve strukturovanémipstupu se provadi
analyza a navrh pouze v datasasti

e objekto orientovany pistup:
— umozuje znuvupouzitelnost (re-use)
— zavaditidy, ddicnost, komponenty

— objekty jsou zapouzdné

> systemy jsou vytvi@ny ze stabilSich celki -
objektl



Co Je to objekt?

objekt je seskupenim dat a funkcionality

pri analyze hledame objekty v problémové oblasti
(domért) zakaznika

objekty mnohdy jsou odrazem realnéhétav
objekt poskytuje sluzby prasidnictvim operaci
objekty komunikuji zpravami

atributy jsou statické datové vlastnosti objektu

objekty jsou organizovany védach, ktere
sdruzuji jejich spolkéne viastnosti




Co je to fida?

Sablona pro vytv&ni objeki
trida je definovana svymi atributy a metodami

pii navrhu neuvazujeme o konkrétnich obsazich
atribufti, ale pouze definujeme jejich nazev a typ

pil vzniku instance teprveriiazujeme atribuiim
skute&né hodnoty

diagramy tid zobrazuji statickou stranku systému
a to gedevsim vztah mezitdami

tridy navzajem poiji:

— asociace

— agregace

— kompozice

— specializace/generalizace



