MODELOVAT! — PROC?



,Kdyby architekti stav eli domy tak, jak
programato n délaji programy, dokazal by
jeden jediny datel zbo nt cela m ésta.”

(Joachim Graf, Murphyho zakony)



Z predmluvy knihy ,Z kodéra vyvojarem®”

Je néco zvlastniho na vyvoji softwaru, néco
mystickeho, co zpdsobuje, ze si vSichni lidée
mysili, ze vi, jak to délat. Bez jakykoliv
zkuSenosti a znalosti jsou presvedcent, ze
vi, jJak Aidit softwarové tymy. To je podivné,
protoze si nikdo z nich nemysli, ze vi, jak
odstranit slepé strevo nebo opravit auto,
dokud nebude skutecne védet, jak to udélat.

(Zkraceno)
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Pro¢ modelovat?

Vyhnout se chybnym metodam rizeni
projektu

. PInit terminy

Optimalizovat vyvojove naklady
Vyuzit plné zdroju, ale nepretézovat
Vyuzivat predchozich vysledku vyvoje

. Minimalizovat udrzbu



Co Je to tunel?

* Chybi koncepce vyvoje

— zadné opakovatelné postupy

— projekt je fizen intuici a zkusenostmi

— kazdy projekt ma ruznorodé a nesourodeé vysledky
* Nelze pouzit predikci, tj. nelze odhadnout

— Jak bude projekt pokraCovat

— jaka bude pracnost

* Nevi se kdy méa co kdo délat
— vSe je v kompetenci vedouciho projektu
— jako hlavni metoda fizeni jsou operativni zasahy



DalsSi vlastnosti tunelu

Nizka znovupouzitelnost vyvinuteho kodu
Nizka transparentnost

Velka slozitost

Redundance evidovanych informaci
Odmitani novych pozadavku

Synergic
Prilis vel
Vyvoj do

Ka nestabilita (malé zméeny — velka pracnost)
Ky pocet chyb v nasazeném programu

orovazi hekticnost praci, shon a nervozita

Souhrn negativnich vlastnosti se projevi ve
zvySenych nakladech



Byrokratickda metoda

Snaha odstranit nedostatky tunelu
byrokratickym zpusobem:

— vytvarenim smérnic a postupek bez
zkusenosti

— prilis velka ocekavani od jejich zavedeni
— zavedeni byrokracie zpomali vyvoj

— aplikaci se vetsinou zvysi naklady a dojde ke
ztratam



Zhodnoceni predchozich pristupu

 Obe dvé metody ukazuji co nechceme

 Moderni metodiky predevsim odstranuji
nejvétsi nevyhody predchozich pfistupu

* Cilem tohoto predmetu je se s témito
metodikami seznamit.




Odpoved na to ,ProC modelovat?“

 Modelovani pouziva dobré metodiky
tvorby softwaru

» Predchozi tvrzeni plati | obracene — z toho
se vilastne vyslo

« Je si nutné stale uvédomovat proc se
modeluje, jinak se sklouzne mezi
neefektivni postupy



Pricny rez

* Pricny fez vznika, kdyz je prace rozdelena
mezi pracovniky po jednotlivych oblastech
tj. agendach.

* Analyzu, navrh a kodovani si provadi
kazdy sam.

* Nevznikaji dokumenty na jednotlivych
urovnich abstrakce.



Jak se nedostat do tunelu

CtyFi zakladni pilife:

1. Urovné abstrakce

2. Objektovy pristup

3. Dobry jazyk

4. Pouziti vzoru
Kdyz jsou pilire vzajemne propojeny, potom
je mozné se vyhnout tunelu | prichému rezu.



Urovné abstrakce

 Minimalne 3 urovne
— Analyza
— Navrh
— Kod
e Jen tak Ize preklenout problém sémantické

mezery t|. ze zadavatel a realizator
nepouzivaji stejny slovnik



Objektovy pristup

e Je to urcCity nadhled na systém

 Bude vysveétleno v prednasce ,,Zaklady
objektove orientace”.



Dobry jazyk

 Dobrym jazykem se jevi UML

— Je urcen
—Je norma
WWW.Um

Oro objektovy pristup
lzovan viz www.oma.org nebo

.0rg

— definiéni

dokumenty pouzivejte jako

referencni pfirucku



Pouziti vzoru

Pouziti je primitivni:
— Problémy nereSime vzdy znova od pocatku, ale
snazime reSeni nalézt v katalogu vzoru

Princip:

— Nevynalézame kolo, protoze uz bylo vynalezeno.
Existuji ruzné kategorie vzoru a i tzv. antivzoru.
Vyvojari (organizace) by si méli budovat vlastni
katalog vzoru — coz je jejich zakladni know-how.



