Priklad 1

V textovém souboru data.txt mate text bez diakritiky. Vytvoite symbolickou
konstantu maxDelkaRadek 70. Vytvorite funkei:

nactiMaticiTextu, kterd vraci alokovanou dvourozmérnou matici, kde
kazdy fadek matice uchovava jeden fadek textu o konstantni délce. (soubor
oteviete pouze jednou)

vypisMaticiTextu, kterd vypiSe matici po fadcich
zjistiCetnostZnaku, kterd nejdiive nadte abecedu ze souboru
abeceda. txt do dvourozmérného pole o dvou fadcich. V prvnim fadku jsou
jednotlivé znaky nactené abecedy a v druhém Jejich Cetnosti. Ziskané &etnosti
znakil vytisknéte na obrazovku a do souboru, tak Jjak uvadi nasledujici obrazek.

encode, ktera provede dle hodnot tfech znaku wrotaéni kédovani*. Posun znaku
je vzdy o ptislusnou hodnotu parametru. Parametry predejte do funkce pomoci
pole KodKonst. Zakédovany text ulozte do souboru code . txt. Ptiklad:

o vstup: Ahoj

o kodovaci znaky: " a’, 97, p’

o vystup: " A’ + hodnota znaku " a’, " h’ + hodnota znaku ’ 9 s 4

hodnota znaku ' p’, * 3 + hodnota znaku ” a’ ...

Pozn.: provadi se pfimo ze souboru data.txt
decode, ktera zakédovany text ze souboru code . txt s stejnou filozofii zp&tng
dekoduje a zobrazi na obrazovku

Hlavni program bude obsahovat cyklické textové menu, které¢ bude obsahovat moznosti:

nacti matici textu
Vypi$ matici textu
zjisti Cetnost znaki
encode

decode



