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1 Komplexni zopakovani dulezitych koncepta OOP

1.1 Zakladni pojmy OOP
Zakladni pojmy OOP

Objekt — Object
Trida — Class

Zprava — Message

Atribut — Attribute

Metoda — Method

Zakladni pojmy OOP

e Zapouzdfeni — Encapsulation

Dédi¢nost/Zobecnéni (generalizace) — Inheritance/Generalisation

Predek — Ancestor

Potomek — Descendant

Abstraktni metoda — Abstract Method

Kompatibilita t¥id — Class Compatibility

Vztahy mezi objekty
e Dédic¢nost
e Asociace — Association
e Agregace — Aggregation

o Kompozice — Composition



1.2 Polymorfizmus

Polymorfizmus

e Vcasna vazba — Early Binding

e Pozdni vazba — Late Binding

Polymorfizmus — Polymorphism

— = mnohotvarnost — jeden piikaz se chova rtzné dle dat (instance
objektu)

Virtudlni metoda — Virtual Method

Tabulka virtudlnich metod (VMT) — Virtual Methods Table
e Konstruktor — Constructor

Destruktor — Destructor

1.3 Zaklady UML
Zaklady UML
e Unified Modeling Language — UML
e Diagram tfid — Class Diagram
— Zapis tridy
— Zépis prvkl (atributt, metod), jejich p¥istupnost
— Generalizace
— Agregace
— Kompozice

— Asociace

1.4 Vicevrstva architektura

Vicevrstva architektura
e Trojvrstvy navrh systému — Three-tier System Design
e Prezentacni vrstva — Presentation Tier
e Datova vrstva — Data Tier

e Vykonné (bussines) vrstva — Bussines Tier



2 Best Practices v OO programech
Best Practices v OO programech
e Pouzivejte t¥idy jako tfidy (ne ,zdsobniky na procedury/funkce®)
— Vcetné spravného pouziti atributt

e Nepouzivejte globalni proménné — veskerd data lze pfedavat pomoci pa-
rametri

e Pouzivejte Citelné identifikdtory (t¥id, atributt, metod, parametri)

e Vyuzivejte vztah@i mezi objekty — vétsinu lze modelovat pomoci ukazateli
na objekty

e Nenaduzivejte dédi¢nost
e Myslete na pripadné jiné pouziti objektu

— Zejména vstup/vystup jen v objektech (metodach), které maji tyto
akce ,,v popisu prace”

— Zapis (Cteni) dat za pomoci oddélené datové vrstvy



