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Důležité pojmy z OOP

Objekt

Tř́ıda

Zpráva

Atribut

Metoda
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Důležité pojmy z OOP

Zapouzďreńı

Dědičnost/zobecněńı

Polymorfizmus
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Důležité pojmy z OOP – dědičnost

Dědičnost

Předek

Potomek

Abstraktńı metody

Kompatibilita ťŕıd
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Důležité pojmy z OOP – virtuálńı metody

Polymorfizmus

Virtuálńı metody

Tabulka virtuálńıch metod

Včasná vazba

Pozdńı vazba

Konstruktor

Destruktor
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Důležité pojmy z OOP – vztahy mezi objekty

Dědičnost

Asociace

Agregace
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Důležité pojmy z UML

UML
UML – diagram ťŕıd

I Dědičnost
I Asociace
I Agregace

Ostatńı zḿıněné diagramy UML (stač́ı názvy a základńı popis)
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Důležité pojmy z OOP – trojvrstvý model

Trojvrstvý model

Prezentačńı vrstva

Datová vrstva

Bussines vrstva
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Kĺıčová slova, procedury, funkce Pascalu

object

private

public

constructor

destructor

virtual

New

Dispose

Fail

inherited
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Formát zkoušky

Zkouška se bude skládat z v́ıce část́ı

1 ”Násťrel”

F = 10 jednoduchých otázek nap̌r. na pojmy
F Odpověď ihned po otázce, po posledńı otázce konec
F Bude opraven ihned a bez 50% úspěšnosti nelze pokračovat

2 Zkoušková úloha

F Návrh a implementace ťŕıd(y) a použit́ı v jednoduchém programu

3 Př́ıp. ústńı popov́ıdáńı o úloze + dotazy na zlepšeńı skóre
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1 ”Násťrel”
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Zkouška se bude skládat z v́ıce část́ı
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F Odpověď ihned po otázce, po posledńı otázce konec
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Formát zkoušky
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