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Kli¢ové slovo Inherited
o Inherited znamena zdédény

o Kli¢ovym slovem Inherited vyvolate metodu ptedka
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Kli¢ové slovo Inherited

o Inherited znamena zdédény
o Kli¢ovym slovem Inherited vyvolate metodu ptedka

o Pouziti u zdédénych metod, konstruktoru i destruktoru

function Predek.Metoda(proml:Integer) :string;
begin

end;
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Kli¢ové slovo Inherited

o Inherited znamena zdédény
o Kli¢ovym slovem Inherited vyvoldte metodu predka

o Pouziti u zdédénych metod, konstruktoru i destruktoru

function Predek.Metoda(proml:Integer) :string;
begin

end;
function Potomek.Metoda(proml:Integer):string;
var temp:string;
begin
temp:=Inherited Metoda(proml);

end;
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Kli¢ové slovo inherited - ptiklady pouziti

constructor Potomek.Init;
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Kli¢ové slovo inherited - ptiklady pouziti

constructor Potomek.Init;
begin
inherited Init;
. dalsi kéd konstruktoru
end;
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Kli¢ové slovo inherited - ptiklady pouZiti

constructor Potomek.Init;
begin
inherited Init;
. dalsi kéd konstruktoru
end;

destructor Potomek.Done;
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Kli¢ové slovo inherited - ptiklady pouziti

constructor Potomek.Init;
begin
inherited Init;
. dalsi kéd konstruktoru
end;

destructor Potomek.Done;
begin
. k6d destruktoru
inherited Done;
end;
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Funkce Dispose

@ Rozsitena syntaxe pro pouZiti s objekty:
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Funkce Dispose

@ Rozsitena syntaxe pro pouZiti s objekty:
o procedure Dispose(p:Pointer, Done:Destructor);
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Funkce Dispose

o Rozsifend syntaxe pro pouziti s objekty:
o procedure Dispose(p:Pointer, Done:Destructor);
» Vyvold destruktor a uvolni objekt z haldy
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Funkce Dispose

o Rozsifend syntaxe pro pouziti s objekty:
o procedure Dispose(p:Pointer, Done:Destructor);
» Vyvold destruktor a uvolni objekt z haldy

Dispose (Predek, Done);
Dispose(Predek, Done(10));
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Funkce Dispose

o Rozsifend syntaxe pro pouziti s objekty:
o procedure Dispose(p:Pointer, Done:Destructor);
» Vyvold destruktor a uvolni objekt z haldy

Dispose (Predek, Done);

Dispose(Predek, Done(10));
{U destruktoru nemad parametr vjznam.}
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Funkce Fail

o Lze ji pouzit pouze v konstruktoru.
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Funkce Fail

o Lze ji pouzit pouze v konstruktoru.

o Znadi, ze v priibéhu vykondvani konstruktoru doslo k chybé& a
konstruktor se ma prerusit.
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Funkce Fail

(]

Lze ji pouZit pouze v konstruktoru.

o Znadi, ze v priibéhu vykondvani konstruktoru doslo k chybé& a
konstruktor se ma prerusit.

@ Zplsobi, Ze konstruktor dealokuje dynamickou instanci objektu na
haldé.

o Do ukazatele na objekt se pfifadi hodnota nil a objekt je nepouZitelny.
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o P¥isti tyden (11.1.2007).
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Studentska prednaska

P¥isti tyden (11.1.2007).

Néavrhové vzory (Design Patterns) — Marek Pohl
Agenty a multiagentni systémy — Lukas Cerny
CORBA a jiné obdobné technologie — Lukas Hlavac
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