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Stavové diagramy

Objekty často během svého života procháźı několika stavy.
I Zrod, práce (r̊uzné stavy), zánik, . . .

Stavový diagram popisuje jednotlivé stavy a p̌rechody mezi nimi.
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Sekvenčńı diagramy

Objekty mezi sebou komunikuj́ı, jejich interakci je poťreba
synchronizovat.
Pro plánováńı komunikačńıch scéná̌r̊u slouž́ı sekvenčńı diagramy.

I Čas běž́ı vertikálně dol̊u (podél čáry života objektu), komunikace
prob́ıhá horizontálně.

I Plné čáry s plnými šipkami jsou zprávy.
I Čárkované čáry s plnými šipkami jsou návratové hodnoty.
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Sekvenčńı diagram pro výdej kávy z automatu
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Sekvenčńı diagram pro nemožnost rozměněńı
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Komplexńı sekvenčńı diagram z ”Teach Yourself UML in
24 Hours” – Soda Machine
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