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UML

UML (Unified Modelling Language) je jazyk, který slouž́ı ke
specifikaci, vizuálńımu popisu, tvorbě a dokumentaci jednotlivých
součást́ı softwarových systémů.

Vznikl v 90. letech jako standard modelovaćıho jazyka, který p̌rijala
skupina OMG (Object Management Group), jej́ımiž členy jsou nap̌r.
DEC, Hewlett-Packard, Microsoft, Oracle, IBM aj.

Slouž́ı k p̌rehlednému návrhu modelu systému od celkového p̌rehledu,
p̌res návrhy časových souslednost́ı, komunikaćı až po podrobnosti jako
jsou atributy jednotlivých ťŕıd.
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Základńı vlastnosti UML

Snadno použitelný vyjaďrovaćı vizuálńı modelovaćı jazyk, který
umožńı vývojá̌r̊um vyvj́ıjet a vyměňovat si modely.

I Muśı být jednoduchý a zároveň velmi silný.

Zajǐštuje rozšǐritelnost a specializaci, která umožńı rozš́ı̌reńı
základńıch koncept̊u.

Je nezávislý na konkrétńıch programovaćıch jazyćıch.

Podporuje koncepty vyš̌śı úrovně – spolupráce, rámce, vzory, . . .
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Přehled diagramů UML

Diagram ťŕıd,

diagram objekt̊u,

diagram p̌ŕıpadů užit́ı,

diagram stav̊u,

diagram sekvenćı,

diagram činnost́ı,

diagram spolupráce,

diagram komponent,

diagram nasazeńı.
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Diagram ťŕıd

Diagram ťŕıd zobrazuje jednotlivé ťŕıdy v systému:

Atributy, metody:
I parametry, návratové hodnoty,
I p̌ŕıstupová práva k nim.

Vztahy mezi ťŕıdami:
I dědičnost,
I asociace, agregace.
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Tř́ıda a objekt v UML

Tř́ıda se zapisuje jako obdélńık.

I Název ťŕıdy tučně s velkým ṕısmenem na začátku.

Objekt se zapisuje také jako obdélńık.
I Název objektu podtržený s malým ṕısmenem na začátku,
I název ťŕıdy za jménem objektu (jako v jazyce C).
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Objekt se zapisuje také jako obdélńık.
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Zásobńık v UML – I.
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Zásobńık v UML – II.
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Zásobńık v UML – II.
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Nástroje pro návrh systémů v UML

Komerčńı produkty
I IBM Rational Rose
(http://www-306.ibm.com/software/rational/)

I Sybase PowerDesigner (http://www.sybase.com/products/
developmentintegration/powerdesigner)

I Mnoho daľśı výrobk̊u od firem Borland, ARTiSAN, . . .

Produkt pod GPL a podobnými licencemi
I ArgoUML (http://argouml.tigris.org/)

F Komerčńı větev Poseidon for UML
(http://gentleware.com/index.php)

I Umbrello (http://uml.sourceforge.net/)
I Violet (http://www.horstmann.com/violet/)
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