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Trojvrstvy model aplikace

o Dob¥e napsany program (informaZni systém) se sklddd z n&kolika
logicky oddélenych &asti:
» Vizualizace tdaji uZivateli (Ul, WEB, tenky klient, ...),
» uklddani a sprava dat (databaze, filesystém, ...),
» zpracovani dat.
o Aby byl program dob¥e spravovatelny, je vhodné jednotlivé logické
¢asti oddélit do nezavislych &asti — bloki, vrstev.

o Jednotlivé vrstvy spolu komunikuji pomoci rozhrani.
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Prezentadni vrstva

o Prezentaéni vrstva je zodpovédna za zobrazeni obsahu uZivateli, tisky
atd.
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Business vrstva

Bsiness vrstva implementuje hlavni logiku aplikace.
Z prezentaéni vrstvy prebird ptikazy z Ul a reaguje na né.
Jsou zde provadény vsechny vypolty, validace dat atd.

Koordinuje a zprostfedkovava tok dat mezi prezentaéni vrstvou a
datovou vrstvou.
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Bsiness vrstva implementuje hlavni logiku aplikace.
Z prezentaéni vrstvy prebird ptikazy z Ul a reaguje na né.
Jsou zde provadény vsechny vypolty, validace dat atd.

Koordinuje a zprostfedkovdva tok dat mezi prezentalni vrstvou a
datovou vrstvou.

V systémech typu server-klient
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Bsiness vrstva implementuje hlavni logiku aplikace.

Z prezentaéni vrstvy prebird ptikazy z Ul a reaguje na né.

Jsou zde provadény vsechny vypolty, validace dat atd.
Koordinuje a zprostfedkovdva tok dat mezi prezentalni vrstvou a
datovou vrstvou.

V systémech typu server-klient je z ¢asti na klientské a z ¢asti na
serverové strané.
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PoZadavky na trojvrstvou aplikaci

o Jednotlivé vrstvy jsou vyménitelné.

» Datova vrstva, kterd pracuje s daty na pevném disku,
» datovd vrstva pracujici s databazi Oracle,

» datovd vrstva pracujici s paskovou paméti,
>

@ PYi vyméné je nutné dodrZet rozhrani.
> Nejlépsi je vytvoFit abstraktni tfidu, kterd specifikuje rozhrani.
» Z abstraktni tfidy vyd&dit t¥idu, kterd implementuje pfesné chovani
dané vrstvy.
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@ Rozsitena syntaxe procedury New pro pouZziti s objekty:
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o Rozsifena syntaxe procedury New pro pouZiti s objekty:
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» Vyuziti s dédi¢nosti. Lze vytvofit objekt z tfidy potomka a pfifadit ho
do proménné typu predka:
Predek:=New(PPotomek, Init);
Predek:=New(PPotomek, Init(10));
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