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Trojvrstvý model aplikace

Dob̌re napsaný program (informačńı systém) se skládá z několika
logicky oddělených část́ı:

I Vizualizace údaj̊u uživateli (UI, WEB, tenký klient, . . . ),
I ukládáńı a správa dat (databáze, filesystém, . . . ),
I zpracováńı dat.

Aby byl program dob̌re spravovatelný, je vhodné jednotlivé logické
části oddělit do nezávislých část́ı – blok̊u, vrstev.

Jednotlivé vrstvy spolu komunikuj́ı pomoćı rozhrańı.
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I Vizualizace údaj̊u uživateli (UI, WEB, tenký klient, . . . ),
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I Vizualizace údaj̊u uživateli (UI, WEB, tenký klient, . . . ),
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I ukládáńı a správa dat (databáze, filesystém, . . . ),
I zpracováńı dat.
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I zpracováńı dat.
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Prezentačńı vrstva

Prezentačńı vrstva je zodpovědná za zobrazeńı obsahu uživateli, tisky
atd.

Poskytuje nástroje pro spolupráci mezi uživatelem a aplikaćı –
umožňuje uživateli zadávat p̌ŕıkazy pro IS.

V systémech typu server-klient jde o klientskou část.
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Business vrstva

Bsiness vrstva implementuje hlavńı logiku aplikace.

Z prezentačńı vrstvy p̌reb́ırá p̌ŕıkazy z UI a reaguje na ně.

Jsou zde prováděny všechny výpočty, validace dat atd.

Koordinuje a zprosťredkovává tok dat mezi prezentačńı vrstvou a
datovou vrstvou.

V systémech typu server-klient je z části na klientské a z části na
serverové straně.
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Datová vrstva

Datová vrstva je zodpovědná za správu dat.

Poskytuje business vrstvě veškerá zpracovaná data, která poté mohou
být zobrazena uživateli pomoćı prezentačńı vrstvy.

Přeb́ırá od business vrstvy vložená (změněná) data a daľśı požadavky
na manipulaci s daty.

V systémech typu server-klient jde o serverovou část.
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Požadavky na trojvrstvou aplikaci

Jednotlivé vrstvy jsou vyměnitelné.

I Datová vrstva, která pracuje s daty na pevném disku,
I datová vrstva pracuj́ıćı s databáźı Oracle,
I datová vrstva pracuj́ıćı s páskovou pamět́ı,
I . . .

Při výměně je nutné dodržet rozhrańı.
I Nejlépš́ı je vytvǒrit abstraktńı ťŕıdu, která specifikuje rozhrańı.
I Z abstraktńı ťŕıdy vydědit ťŕıdu, která implementuje p̌resné chováńı
dané vrstvy.
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I . . .
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I . . .
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Dynamické vytvá̌reńı objekt̊u

Rozš́ı̌rená syntaxe procedury New pro použit́ı s objekty:

procedure New(p:^Třı́da, Init:Constructor);

I Alokuje objekt z ťŕıdy Třı́da na haldě a automaticky zavolá
konstruktor.

Rozš́ı̌rená syntaxe procedury New pro použit́ı s objekty:

function New(T:^Třı́da, Init:Constructor):^Typ;

I Alokuje objekt z ťŕıdy Třı́da a automaticky zavolá konstruktor.
I Využit́ı s dědičnost́ı. Lze vytvǒrit objekt z ťŕıdy potomka a p̌rǐradit ho
do proměnné typu p̌redka:
Predek:=New(PPotomek, Init);
Predek:=New(PPotomek, Init(10));
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konstruktor.
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do proměnné typu p̌redka:
Predek:=New(PPotomek, Init);
Predek:=New(PPotomek, Init(10));
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procedure New(p:^Třı́da, Init:Constructor);
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konstruktor.
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