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Důsledky dědičnosti

Potomek má všechny vlastnosti p̌redka:

I má všechny atributy p̌redka,
I má všechny metody p̌redka.

Potomek je schopný zastupovat p̌redka.

Objekt potomka lze p̌rǐradit do objektu p̌redka
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Potomek má všechny vlastnosti p̌redka:
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I má všechny metody p̌redka.

Potomek je schopný zastupovat p̌redka.
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Dědičnost atribut̊u v praxi

type TOsoba=object

Jmeno:string;

Prijmeni:string;

end;

TOsobaUPa=object(TOsoba)

Fakulta:string;

end;

TStudent=object(TOsobaUPa)

rocnik:integer;

end;

TZamestnanec=object(TOsobaUPa)

kancelar:string;

end;
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Dědičnost atribut̊u v praxi

procedure VypisFakultu(Osoba:TOsobaUPa);

begin

WriteLn(Osoba.Fakulta);

end;

...

var o:TOsoba;

u:TOsobaUPa;

s:TStudent;

z:TZamestnanec;

...

VypisFakultu(u);

VypisFakultu(s);

VypisFakultu(z);

VypisFakultu(o); Nelze!!! (nezná atribut Fakulta)
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Uḿıstěńı atribut̊u objekt̊u v paměti

Uḿıstěńı atribut̊u v paměti

Atributy jsou v objektu uḿıstěny postupně dle zápisu ve zdrojovém
kódu.

Metody nemaj́ı na polohu atribut̊u žádný vliv.

Přidává-li zděděný objekt daľśı atribut(y), jsou uḿıstěny až za
původńı.
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Uḿıstěńı atribut̊u objekt̊u v paměti
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Změna metod p̌ri děděńı

Metodu ve zděděné ťŕıdě lze p̌redefinovat:

Metoda muśı ḿıt stejný název.

Parametry i návratová hodnota se mohou lǐsit.

Pro daľśı děděńı je již použ́ıvána p̌redefinovaná metoda a stará je
p̌rekryta.
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Včasná a pozdńı vazba

Překladač má již p̌ri p̌rekladu jasno, jakou funkci (kterou metodu z
které ťŕıdy) bude volat.

I Včasná vazba = již na začátku (p̌ri p̌rekladu) jsou spárovány voláńı
metod s jejich uḿıstěńım v paměti.

I Použ́ıvá se ve všech dosavadńıch p̌ŕıpadech použit́ı voláńı metod.

Program se rozhoduje kterou funkci volat až za běhu.
I Pozdńı vazba = adresa metody se určuje až p̌ri voláńı.
I Budeme použ́ıvat p̌ri použit́ı některých p̌redefinovaných metod.
I Tento způsob nakládáńı s metodou je ťreba explicitně p̌rikázat.
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I Budeme použ́ıvat p̌ri použit́ı některých p̌redefinovaných metod.
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Kniha pomoćı včasné vazby

type ETypObjektu=(obrazek, odstavec);

type CObjekt=object

procedure vytiskniSe; {Abstraktnı́ metoda}

TypObjektu:ETypObjektu;

end;

CObrazek=object(CObjekt)

procedure vytiskniSe;

end;

COdstavec=object(CObjekt)

procedure vytiskniSe;

end;

CKniha=object

Objekty:array[...] of CObjekt;

procedure vytiskni;

end;
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type ETypObjektu=(obrazek, odstavec);

type CObjekt=object

procedure vytiskniSe; {Abstraktnı́ metoda}

TypObjektu:ETypObjektu;

end;

CObrazek=object(CObjekt)

procedure vytiskniSe;

end;

COdstavec=object(CObjekt)

procedure vytiskniSe;

end;

CKniha=object

Objekty:array[...] of CObjekt;

procedure vytiskni;

end;
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Kniha pomoćı včasné vazby

procedure CKniha.vytiskni;

var i:integer;

begin

for i:=1 to PocetObjektu do

begin

case Objekty[i].TypObjektu of

obrazek: CObrazek(Objekty[i]).vytiskniSe;

odstavec: COdstavec(Objekty[i]).vytiskniSe;

end;

end;

end;
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type ETypObjektu=(obrazek, odstavec);

type CObjekt=object

procedure vytiskniSe; {Abstraktnı́ metoda}

TypObjektu:ETypObjektu;

end;

CObrazek=object(CObjekt)

procedure vytiskniSe;

end;

COdstavec=object(CObjekt)

procedure vytiskniSe;

end;

CKniha=object

Objekty:array[...] of CObjekt;

procedure vytiskni;

end;
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Virtuálńı metody

Jsou-li v objektu definovány virtuálńı metody, je jako jeden z atribut̊u
uložena i tabulka virtuálńıch metod (VMT – Virtual Methods Table)

I Tabulka obsahuje ukazatele na metody, které se maj́ı zavolat, pokud se
program chystá provést některou z virtuálńıch metod.

I Každý objekt si nese VMT s sebou a má ji unikátńı stejně jako atributy.

Při voláńı virtuálńı metody se program pod́ıvá do VMT, kde zjist́ı,
kterou funkci má zavolat.
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Při voláńı virtuálńı metody se program pod́ıvá do VMT, kde zjist́ı,
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Použ́ıváńı virtuálńıch metod

Pro použit́ı virtuálńıch metod muśı být splněny následuj́ıćı podḿınky:

Virtuálńı metoda muśı ḿıt stejnou deklaraci (tj. stejné atributy a
návratová hodnota).

Tř́ıda muśı obsahovat speciálńı metodu nazývanou konstruktor
Nap̌r.: constructor init;

I Konstruktor ještě p̌red vykonáńım svého kódu naplńı VMT.
I Konstruktor muśı být volán p̌red prvńım použit́ım objektu.
I Použijete-li virtuálńı metodu p̌red voláńım konstruktoru, jsou následky
nepredikovatelné (nejčastěji se program zhrout́ı i s DOSem).
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Nap̌r.: constructor init;
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návratová hodnota).
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Nap̌r.: constructor init;
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Studentská p̌rednáška

Na posledńı p̌rednášku si mohou něktěŕı p̌ripravit prezentaci tématu
se vztahem k OOP.

Rozsah cca 10-15 minut, pro 1-2 studenty.

Bonus 10 bodů ke zkoušce.
Témata:

I Návrhové vzory (Design Patterns)
I Agenty a multiagentńı systémy
I CORBA a jiné obdobné technologie
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Studentská p̌rednáška
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