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Dasledky dédinosti

o Potomek ma v8echny vlastnosti ptedka:

> ma viechny atributy predka,
> ma viechny metody predka.

o Potomek je schopny zastupovat ptedka.

@ Objekt potomka Ize p¥ifadit do objektu pfedka
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Dédi¢nost atributii v praxi
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type TOsoba=object
Jmeno:string;
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Dédi¢nost atributl v praxi

type TOsoba=object

Jmeno:string;
Prijmeni:string;

end;

TOsobaUPa=object (TOsoba)
Fakulta:string;

end;

TStudent=object (TOsobalUPa)
rocnik:integer;

end;
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Dédi¢nost atributl v praxi

type TOsoba=object

Jmeno:string;
Prijmeni:string;

end;

TOsobaUPa=object (TOsoba)
Fakulta:string;

end;

TStudent=object (TOsobalUPa)
rocnik:integer;

end;

TZamestnanec=object (TOsobaUPa)
kancelar:string;

end;
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Dédi¢nost atributii v praxi

procedure VypisFakultu(Osoba:TOsobaUPa);
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Dédi¢nost atributii v praxi

procedure VypisFakultu(Osoba:TOsobaUPa);
begin

WriteLn(Osoba.Fakulta);
end;
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Dédi¢nost atributl v praxi

procedure VypisFakultu(Osoba:TOsobaUPa);
begin

WriteLn(Osoba.Fakulta);
end;

var o:TOsoba;
u:TOsobaUPa;
s:TStudent;
z:TZamestnanec;
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Dédi¢nost atributl v praxi

procedure VypisFakultu(Osoba:TOsobaUPa);
begin

WriteLn(Osoba.Fakulta);
end;

var o:TOsoba;
u:TOsobaUPa;

s:TStudent;
z:TZamestnanec;

VypisFakultu(u);
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Dédi¢nost atributl v praxi

procedure VypisFakultu(Osoba:TOsobaUPa);
begin

WriteLn(Osoba.Fakulta);
end;

var o:TOsoba;
u:TOsobaUPa;
s:TStudent;
z:TZamestnanec;

VypisFakultu(u);
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Dédi¢nost atributl v praxi

procedure VypisFakultu(Osoba:TOsobaUPa);
begin
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end;
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z:TZamestnanec;
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Dédi¢nost atributl v praxi

procedure VypisFakultu(Osoba:TOsobaUPa);
begin

WriteLn(Osoba.Fakulta);
end;

var o:TOsoba;
u:TOsobaUPa;
s:TStudent;
z:TZamestnanec;

VypisFakultu(u);
VypisFakultu(s);
VypisFakultu(z);
VypisFakultu(o); Nelze!!! (nezna atribut Fakulta) a
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Umisténi atributl objektld v paméti

Umisténi atributd v paméti

o Atributy jsou v objektu umistény postupné dle zapisu ve zdrojovém
kédu.
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Umisténi atributl objektld v paméti

Umisténi atributd v paméti

o Atributy jsou v objektu umistény postupné dle zapisu ve zdrojovém
kédu.

@ Metody nemaji na polohu atributl Zadny vliv.
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Umisténi atributl objektld v paméti

Umisténi atributd v paméti

o Atributy jsou v objektu umistény postupné dle zapisu ve zdrojovém
kédu.

@ Metody nemaji na polohu atributl Zadny vliv.

o P¥id4va-li zdédény objekt dal3i atribut(y), jsou umistény aZ za
puvodni.
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Zména metod pri dédéni

Metodu ve zdédéné tfidé Ize predefinovat:
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Zména metod pri dédéni

Metodu ve zdédéné tfidé Ize predefinovat:

o Metoda musi mit stejny nazev.
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Zména metod p¥i dédéni

Metodu ve zdédéné tfidé Ize predefinovat:
o Metoda musi mit stejny nazev.

@ Parametry i navratova hodnota se mohou lisit.
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v 7

Zména metod p¥i dédéni

Metodu ve zdédéné tfidé Ize predefinovat:
o Metoda musi mit stejny nazev.
o Parametry i ndvratova hodnota se mohou lisit.
@ Pro dalsi dédénf je jiz pouzivana predefinovand metoda a stara je
prekryta.

V)
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V¢asna a pozdni vazba

o Pr¥ekladat m4 jiz p¥i ptekladu jasno, jakou funkci (kterou metodu z
které t¥idy) bude volat.
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V&asnd a pozdni vazba

o Pr¥ekladat m4 jiz p¥i ptekladu jasno, jakou funkci (kterou metodu z
které t¥idy) bude volat.
» VEasnd vazba = jiz na zatdtku (p¥i prekladu) jsou sparovény volani
metod s jejich umist&nim v paméti.
» PouZiva se ve viech dosavadnich p¥ipadech pouZiti volani metod.
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V&asna a pozdni vazba

o Pr¥ekladat m4 jiz p¥i ptekladu jasno, jakou funkci (kterou metodu z
které t¥idy) bude volat.
» Vasnd vazba = jiz na zatstku (p¥i ptekladu) jsou sparovény volani
metod s jejich umist&nim v paméti.
» Pouziva se ve viech dosavadnich p¥ipadech pouZiti volani metod.
@ Program se rozhoduje kterou funkci volat aZ za béhu.
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V&asna a pozdni vazba

o Pr¥ekladat m4 jiz p¥i ptekladu jasno, jakou funkci (kterou metodu z
které t¥idy) bude volat.
» Vasnd vazba = jiz na zatstku (p¥i ptekladu) jsou sparovény volani
metod s jejich umist&nim v paméti.
» Pouziva se ve viech dosavadnich p¥ipadech pouZiti volani metod.
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V&asna a pozdni vazba

o Pr¥ekladat m4 jiz p¥i ptekladu jasno, jakou funkci (kterou metodu z
které t¥idy) bude volat.
» Vasnd vazba = jiz na zatstku (p¥i ptekladu) jsou sparovény volani
metod s jejich umist&nim v paméti.
» Pouziva se ve viech dosavadnich p¥ipadech pouZiti volani metod.
@ Program se rozhoduje kterou funkci volat aZ za béhu.

» Pozdni vazba = adresa metody se urluje aZ p¥i volani.
» Budeme pouZzivat p¥i pouZiti nékterych ptredefinovanych metod.
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V&asna a pozdni vazba

o Pr¥ekladat m4 jiz p¥i ptekladu jasno, jakou funkci (kterou metodu z
které t¥idy) bude volat.
» Vasnd vazba = jiz na zatstku (p¥i ptekladu) jsou sparovény volani
metod s jejich umist&nim v paméti.
» Pouziva se ve viech dosavadnich p¥ipadech pouZiti volani metod.
@ Program se rozhoduje kterou funkci volat aZ za b&hu.
» Pozdni vazba = adresa metody se urluje aZ p¥i volani.
» Budeme pouZzivat p¥i pouZiti nékterych ptredefinovanych metod.
» Tento zplisob naklddani s metodou je tfeba explicitné p¥ikazat.
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Kniha pomoci v&asné vazby
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Kniha pomoci v€asné vazby

type ETypObjektu=(obrazek, odstavec);
type CObjekt=object
procedure vytiskniSe; {Abstraktni metoda}
TypObjektu:ETypObjektu;
end;
CObrazek=object (CObjekt)
procedure vytiskniSe;
end;
COdstavec=object (CObjekt)
procedure vytiskniSe;
end;
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Kniha pomoci v€asné vazby

type ETypObjektu=(obrazek, odstavec);
type CObjekt=object
procedure vytiskniSe; {Abstraktni metoda}
TypObjektu:ETypObjektu;
end;
CObrazek=object (CObjekt)
procedure vytiskniSe;
end;
COdstavec=object (CObjekt)
procedure vytiskniSe;
end;
CKniha=object
Objekty:array[...] of CObjekt;
procedure vytiskni;
end;
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Kniha pomoci v€asné vazby

procedure CKniha.vytiskni;
var i:integer;
begin
for i:=1 to PocetObjektu do
begin
case Objektyl[i].TypObjektu of
obrazek: CObrazek(Objekty[il).vytiskniSe;
odstavec: COdstavec(Objekty[i]).vytiskniSe;
end;
end;
end;
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Kniha pomoci pozdni vazby

procedure CKniha.vytiskni;
var i:integer;
begin
for i:=1 to PocetObjektu do
Objekty[i] .vytiskniSe;
end;
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Kniha pomoci pozdni vazby

type ETypObjektu=(obrazek, odstavec);
type CObjekt=object
procedure vytiskniSe; {Abstraktni metoda}
TypObjektu:ETypObjektu;
end;
CObrazek=object (CObjekt)
procedure vytiskniSe;
end;
COdstavec=object (CObjekt)
procedure vytiskniSe;
end;
CKniha=object
Objekty:array[...] of CObjekt;
procedure vytiskni;
end;
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Kniha pomoci pozdni vazby

type ETypObjektu=(obrazek, odstavec);
type CObjekt=object

procedure vytiskniSe;virtual; {Abstraktni metoda}

TypObjektu:ETypObjektu;

end;

CObrazek=object (CObjekt)
procedure vytiskniSe;virtual;

end;

COdstavec=object (CObjekt)
procedure vytiskniSe;virtual;

end;

CKniha=object
Objekty:array[...] of CObjekt;
procedure vytiskni;

end;
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Kniha pomoci pozdni vazby

type CObjekt=object
procedure vytiskniSe;virtual; {Abstraktni metoda}

end;

CObrazek=object (CObjekt)
procedure vytiskniSe;virtual;

end;

COdstavec=object (CObjekt)
procedure vytiskniSe;virtual;

end;

CKniha=object
Objekty:array[...] of CObjekt;
procedure vytiskni;

end; a
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Virtudlni metody

@ Jsou-li v objektu definovdny virtudlni metody, je jako jeden z atributi
uloZena i tabulka virtudlnich metod (VMT — Virtual Methods Table)
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Virtudlni metody

@ Jsou-li v objektu definovany virtudlni metody, je jako jeden z atributi
uloZena i tabulka virtudlnich metod (VMT — Virtual Methods Table)

» Tabulka obsahuje ukazatele na metody, které se maji zavolat, pokud se
program chystd provést nékterou z virtualnich metod.
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Virtudlni metody

@ Jsou-li v objektu definovany virtudlni metody, je jako jeden z atributi
uloZena i tabulka virtudlnich metod (VMT — Virtual Methods Table)

» Tabulka obsahuje ukazatele na metody, které se maji zavolat, pokud se
program chysta provést nékterou z virtudlnich metod.
» KaZdy objekt si nese VMT s sebou a ma ji unikatni stejn& jako atributy.
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Virtudlni metody

@ Jsou-li v objektu definovany virtudlni metody, je jako jeden z atributi
uloZena i tabulka virtudlnich metod (VMT — Virtual Methods Table)

» Tabulka obsahuje ukazatele na metody, které se maji zavolat, pokud se
program chysta provést nékterou z virtudlnich metod.
» KaZdy objekt si nese VMT s sebou a ma ji unikatni stejn& jako atributy.

o P¥i volani virtudlni metody se program podiva do VMT, kde zjisti,
kterou funkci ma zavolat.
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PouZivani virtualnich metod

Pro pouZiti virtudlnich metod musi byt spInény nasledujici podminky:
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PouZivani virtualnich metod

Pro pouziti virtudlnich metod musi byt spInény nasledujici podminky:
o Virtudlni metoda musi mit stejnou deklaraci (tj. stejné atributy a
ndvratova hodnota).
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PouZivani virtualnich metod

Pro pouziti virtudlnich metod musi byt spInény nasledujici podminky:
o Virtudlni metoda musi mit stejnou deklaraci (tj. stejné atributy a
ndvratova hodnota).

o T¥ida musi obsahovat specidlni metodu nazyvanou konstruktor
Napf.: constructor init;
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PouZivani virtualnich metod

Pro pouZiti virtualnich metod musi byt splnény nasledujici podminky:
@ Virtudlni metoda musi mit stejnou deklaraci (tj. stejné atributy a
ndvratova hodnota).

o T¥ida musi obsahovat specidlni metodu nazyvanou konstruktor
Nap¥.: constructor init;

» Konstruktor jest& pred vykondnim svého kédu naplni VMT.
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PouZivani virtualnich metod

Pro pouZiti virtualnich metod musi byt splnény nasledujici podminky:
@ Virtudlni metoda musi mit stejnou deklaraci (tj. stejné atributy a
ndvratova hodnota).

o T¥ida musi obsahovat specidlni metodu nazyvanou konstruktor
Nap¥.: constructor init;

» Konstruktor jest& pred vykondnim svého kédu naplni VMT.
» Konstruktor musi byt volan p¥ed prvnim pouZitim objektu.
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PouZivani virtualnich metod

Pro pouZiti virtualnich metod musi byt splnény nasledujici podminky:
@ Virtudlni metoda musi mit stejnou deklaraci (tj. stejné atributy a
ndvratova hodnota).
o T¥ida musi obsahovat specidlni metodu nazyvanou konstruktor
Nap¥.: constructor init;

» Konstruktor jest& pred vykondnim svého kédu naplni VMT.

» Konstruktor musi byt volan p¥ed prvnim pouZitim objektu.

» Pouzijete-li virtudlni metodu p¥ed volanim konstruktoru, jsou nasledky
nepredikovatelné (nejcastéji se program zhrouti i s DOSem).

V)
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Studentska prednaska

@ Na posledni pfednasku si mohou néktefi pFipravit prezentaci tématu
se vztahem k OOP.
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Studentska prednaska

o Na posledni pfednasku si mohou néktefi pFipravit prezentaci tématu
se vztahem k OOP.

o Rozsah cca 10-15 minut, pro 1-2 studenty.
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Studentska prednaska

o Na posledni pfednasku si mohou néktefi pFipravit prezentaci tématu
se vztahem k OOP.

o Rozsah cca 10-15 minut, pro 1-2 studenty.

@ Bonus 10 bodi ke zkousce.
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Studentska prednaska

Na posledni pfednasku si mohou néktefi pFipravit prezentaci tématu
se vztahem k OOP.

Rozsah cca 10-15 minut, pro 1-2 studenty.

(]

Bonus 10 bodi ke zkousce.

Témata:
» Navrhové vzory (Design Patterns)
» Agenty a multiagentni systémy
» CORBA a jiné obdobné technologie
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