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Definice objektu pomoćı postulát̊u

Definice: Objekt je samostatná programová struktura, která je vytvǒrena
podle axiomů:

1 Objekt obsahuje atributy (proměnné)
I = privátńı (nevěrejná) pamě̌t objektu, která uchovává aktuálńı stav
objektu.

2 Objekt obsahuje metody (procedury, funkce)
I = privátńı (nevěrejné) operace nad atributy, které měńı stav objektu.

3 Objekt má schopnost p̌ŕıjmout a zracovat zprávu.
I Rozhrańı – věrejná množina zpráv.
I Protokol – zobrazeńı (jednoznačné p̌rǐrazeńı) rozhrańı do množiny
metod.

4 Objekt může obsahovat jiné objekty.
I Může jim pośılat zprávy, pomoćı kterých jiné objekty ř́ıd́ı.
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1 Objekt obsahuje atributy (proměnné)
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3 Objekt má schopnost p̌ŕıjmout a zracovat zprávu.
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3 Objekt má schopnost p̌ŕıjmout a zracovat zprávu.
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objektu.

2 Objekt obsahuje metody (procedury, funkce)
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1 Objekt obsahuje atributy (proměnné)
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objektu.

2 Objekt obsahuje metody (procedury, funkce)
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Vztahy mezi objekty

”Objekt může obsahovat jiné objekty”.

Objekt může obsahovat odkaz (ukazatel) na vněǰśı objekt – asociace.
I Spolupráce ve smyslu auto-̌ridič.
I Oba objekty mohou existovat (a maj́ı smysl) i jeden bez druhého.

Objekt může ḿıt jiný objekt jako svou autonomńı část – agregace.
I Spolupráce ve smyslu auto-motor.
I Oba objekty mohou existovat i jeden bez druhého. Vněǰśı objekt (auto)
bez vniťrńıho (motor) ztráćı funkčnost.

Objekt může ḿıt jiný objekt jako základńı část své podstaty – děděńı.
I Spolupráce ve smyslu dopravńı prosťredek-auto.
I Vniťrńı objekt (dopravńı prosťredek) může existovat i bez vněǰśıho
(auto). Vněǰśı objekt bez vniťrńıho existovat nemůže.
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I Spolupráce ve smyslu auto-̌ridič.
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I Oba objekty mohou existovat (a maj́ı smysl) i jeden bez druhého.
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I Spolupráce ve smyslu auto-motor.
I Oba objekty mohou existovat i jeden bez druhého. Vněǰśı objekt (auto)
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Objekt může obsahovat odkaz (ukazatel) na vněǰśı objekt – asociace.
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Př́ıklad skládáńı objekt̊u

Navrhněte kalkulačku, která bude pracovat v obrácené polské notaci. Bude
umět základńı matematické funkce (+, -, *, /).
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Př́ıklad skládáńı objekt̊u II.

Základńı struktura programových blok̊u:
Výpočetńı část (simulace jednoduchého procesoru).

I Nedělá žádný vstup z klávesnice ani výstup na obrazovku.
I Jako svou část obsahuje sťradač (zásobńık) – agregace.

Interaktivńı část (displej a klávesnice).
I Neuḿı skoro nic, jen komunikovat s procesorem.
I Volná vazba na procesor (můžu ho vyměnit za jiný) – asociace.
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