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Chovani metod p¥i dédi¢nosti
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Chovani metod pfi dédi¢nosti

Potomek d&di véechny metody po pfedkovi véetné implementace metod.
@ Ne vsichni potomci pottebuji stejnou implementaci metody.

o Ne vZdy je mozné ptesné urlit, jak metodu implementovat. Vime jen,
Ze existuje a potfebujeme ji pouZivat.
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Abstraktni metody

o Kazdy Zivy organismus se umi reprodukovat:
» snasi vejce, produkuji semena, rodi, déli se, ...

o Kazdé zvite umi hledat a pfijimat potravu, ...

procedure CZivocich.zij;
begin
While not mrtvy do
begin
hledejPotravu;
prijimejPotravu;
if muzesSeRozmnozovat then
rozmnozujSe;
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Abstraktni metody

o Kazdy Zivy organismus se umi reprodukovat:
» snasi vejce, produkuji semena, rodi, déli se, ...

o Kazdé zvite umi hledat a pfijimat potravu, ...

procedure CZivocich.zij;
begin
While not mrtvy do
begin
hledejPotravu;
prijimejPotravu;
if muzesSeRozmnozovat then
rozmnozujSe;
if potrebujesSpat then
spi;
end;

end; qi,
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Abstraktni metody II.

@ "Obecné zvite" (objekt t¥idy CZvire) nevi, jak hledat potravu, jak ji
pfijimat atd.
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Abstraktni metody v Pascalu

o V Borland Pascalu nejsou abstraktni metody podporovany :-(

o Refenim je pouZit metodu pouze s volanim chyby.

type CAbstractClass=object
procedure abstractMethod;
end;

procedure CAbstractClass.abstractMethod;
begin

WriteLn(’Volani abstraktni metody’);

halt(1);
end;
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Abstraktni metody v Pascalu Il

Nebo Iépe s podporou Borlandskych knihoven:

uses Objects;
type CAbstractClass=object
procedure abstractMethod;
end;
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Abstraktni metody v Pascalu Il

Nebo Iépe s podporou Borlandskych knihoven:

uses Objects;
type CAbstractClass=object
procedure abstractMethod;
end;
procedure CAbstractClass.abstractMethod;
begin
abstract;
end;
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