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Historie programovaćıch styl̊u

Strojový kód
I pouze instrukce a skoky

Strukturované programováńı
I p̌rehledněǰśı a čitelněǰśı programovaćı styl

Modulárńı programováńı
I možnost spolupráce v́ıce programátor̊u na stejném projektu

Objektově orientované programováńı
I spojeńı dat a práce s nimi do jednoho baĺıku, znovupoužitelnost

Komponentové programováńı
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Historie programovaćıch styl̊u
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Modulárńı programováńı
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Základńı pojmy OOP

Objekt (angl. object)

Zapouzďreńı (angl. encapsulation)

Zpráva (angl. message)

Tř́ıda (angl. class)
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Tř́ıda (angl. class)
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Objekt

Má stav a chováńı

Stav je uložen v proměnných – atributech

Chováńı implementuj́ı funkce – metody
Žádný atribut ani metoda nejsou vidět z vněǰsku

I Tato vlastnost se nazývá zapouzďreńı – encapsulation
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Žádný atribut ani metoda nejsou vidět z vněǰsku
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Stav je uložen v proměnných – atributech
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Zpráva

Jak se dostat p̌res ”slupku” zapouzďreńı?

Skrz slupku objektu vytvǒŕım vstupně/výstupńı kanál, p̌res který
pošlu objektu zprávu a p̌ŕıjmu odpověď na ni.

Tento mechanizmus je ve věťsině OO jazyk̊u implementován jako
voláńı metody.
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Tento mechanizmus je ve věťsině OO jazyk̊u implementován jako
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Tř́ıda

V́ıce objekt̊u má často stejné vzorce chováńı (metody) a stejné
atributy

I Aĺık, Punťa i Rex jsou Psi
I maj́ı stejné metody – uḿı štěkat, běhat, žrát, spát, . . .
I maj́ı stejné atributy – jméno, srst, oči, výšku, . . .

Zavedeme novou (vyš̌śı) abstrakci – ťŕıdů objekt̊u Pes
I Aĺık, Punťa, Rex i daľśı psi jsou objekty ze ťŕıdy Pes
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V́ıce objekt̊u má často stejné vzorce chováńı (metody) a stejné
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– ťŕıdů objekt̊u Pes
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Př́ıklad ťŕıdy v Pascalu – I.

type TPes=object

public

procedure JmenujesSe(noveJmeno:string);

function JakSeJmenujes:string;

procedure Stekej;

private

jmeno: string;

end;
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Př́ıklad ťŕıdy v Pascalu – II.

function TPes.JakSeJmenujes:string;

begin

JakSeJmenujes:=jmeno;

end;

procedure TPes.JmenujesSe(noveJmeno:string);

begin

jmeno:=noveJmeno;

end;

procedure TPes.Stekej;

begin

WriteLn(’Haf haf’);

end;
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Př́ıklad ťŕıdy v Pascalu – II.

function TPes.JakSeJmenujes:string;

begin

JakSeJmenujes:=jmeno;

end;

procedure TPes.JmenujesSe(noveJmeno:string);

begin

jmeno:=noveJmeno;

end;

procedure TPes.Stekej;

begin

WriteLn(’Haf haf’);

end;
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Př́ıklad ťŕıdy v Pascalu – III.

var Alik:TPes;

...

Alik.JmenujesSe(’Alı́ček’);

Alik.Stekej;

WriteLn(’Jmenuji se: ’, Alik.JakSeJmenujes);
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Př́ıklad ťŕıdy v Pascalu – III.

var Alik:TPes;

...

Alik.JmenujesSe(’Alı́ček’);
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Zapouzďreńı v Pascalu

Objektové rozš́ı̌reńı Pascalu (Object Pascal) je velmi jednoduché

Veškeré atributy a metody jsou viditelné v celém modulu, kde jsou
deklarovány (maj́ı p̌ridělené zprávy p̌ŕıstupné v modulu)

Mimo modul (tj. je-li ťŕıda definována v samostatném modulu) se pro
ř́ızeńı p̌ŕıstupu použ́ıvaj́ı kĺıčová slova public a private
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Veškeré atributy a metody jsou viditelné v celém modulu, kde jsou
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Př́ıklad zapouzďreńı v Pascalu

type TPes=object

public

procedure JmenujesSe(noveJmeno:string);

function JakSeJmenujes:string;

procedure Stekej;

private

jmeno: string;

end;
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