Objektové orientované programovani
Predndska ¢. 1
Ing. Luk3a¥ Slansky

Ustav elektrotechniky a informatiky, Univerzita Pardubice

5. 10. 2006

" Ing. Lukd% Slansky (UEI'UPa) | Objektov& orientované programovani 5. 10. 2006

1/17



Obsah

@ Literatura
' Historie programovacich styli

@ z:klady OOP
o Objekt
o Zprava
o Trida
o Zapouzdfeni

5. 10. 2006

V)

2/17



Literatura

@ llja Kraval — Zaklady objektov& orientovaného programovéni (ve
STAGu)

V)

" Ing. Lukd% Slansky (UEI'UPa) | Objektov& orientované programovani 5.10. 2006 3/ 17



Literatura

@ llja Kraval — Zaklady objektov& orientovaného programovéni (ve
STAGu)

@ Joseph Schmuller — Myslime v jazyku UML

V)

_ Objektov& orientované programovani 5. 10. 2006 3/17



Literatura

@ llja Kraval — Zaklady objektov& orientovaného programovéni (ve
STAGu)

@ Joseph Schmuller — Myslime v jazyku UML

@ Fowler Martin — Refaktoring — Zlep3eni existujiciho kédu

_ Objektov& orientované programovani 5. 10. 2006 3/17



Historie programovacich styli

V)

" Ing. Lukd% Slansky (UEI'UPa) | Objektov& orientované programovani 5.10. 2006 4 /17



Historie programovacich styli

@ Strojovy kéd

V)

" Ing. Lukd% Slansky (UEI'UPa) | Objektov& orientované programovani 5.10. 2006 4 /17



Historie programovacich styli

@ Strojovy kéd
> pouze instrukce a skoky

V)

" Ing. Lukd% Slansky (UEI'UPa) | Objektov& orientované programovani 5.10. 2006 4 /17



Historie programovacich styli

@ Strojovy kéd
> pouze instrukce a skoky
@ Strukturované programovani

5. 10. 2006

4/17



Historie programovacich styli

@ Strojovy kéd
> pouze instrukce a skoky
@ Strukturované programovani
> prehledngjsi a Citeln&jsi programovaci styl

_ Objektov& orientované programovani 5. 10. 2006 4 /17



Historie programovacich styli

@ Strojovy kéd

> pouze instrukce a skoky
@ Strukturované programovani

> prehledngjsi a Citeln&jsi programovaci styl
@ Modularni programovani

_ Objektov& orientované programovani 5. 10. 2006 4 /17



Historie programovacich styli

o Strojovy kéd
> pouze instrukce a skoky
@ Strukturované programovani
> prehledngjsi a Citeln&jsi programovaci styl
@ Modularni programovani
» moZnost spoluprdce vice programator(i na stejném projektu

_ Objektov& orientované programovani 5. 10. 2006 4 /17



Historie programovacich styli

Strojovy kéd
> pouze instrukce a skoky
@ Strukturované programovani
> prehledngjsi a Citeln&jsi programovaci styl
@ Modularni programovani
» moZnost spoluprdce vice programator(i na stejném projektu

Objektové orientované programovani

_ Objektov& orientované programovani 5. 10. 2006 4 /17



Historie programovacich styli

Strojovy kéd
> pouze instrukce a skoky
@ Strukturované programovani
> prehledngjsi a Citeln&jsi programovaci styl
@ Modularni programovani
» moZnost spoluprdce vice programator(i na stejném projektu

Objektové orientované programovani
» spojeni dat a prace s nimi do jednoho baliku, znovupouZitelnost

_ Objektov& orientované programovani 5. 10. 2006 4 /17



Historie programovacich styli

Strojovy kéd
» pouze instrukce a skoky
@ Strukturované programovani
» prehledngjsi a Citelngjsi programovaci styl
@ Modularni programovani
» moZnost spoluprace vice programatoril na stejném projektu

Objektové orientované programovani
> spojeni dat a prace s nimi do jednoho baliku, znovupouZitelnost

Komponentové programovani

_ Objektov& orientované programovani 5. 10. 2006 4 /17



Zakladni pojmy OOP

o Objekt (angl. object)

V)

" Ing. Lukd% Slansky (UEI'UPa) | Objektov& orientované programovani 5.10. 2006 5/ 17



Zakladni pojmy OOP

o Objekt (angl. object)

o Zapouzdfeni (angl. encapsulation)

V)

" Ing. Lukd% Slansky (UEI'UPa) | Objektov& orientované programovani 5.10. 2006 5/ 17



Zakladni pojmy OOP

o Objekt (angl. object)
o Zapouzdfeni (angl. encapsulation)

o Zprdva (angl. message)

V)

" Ing. Lukd% Slansky (UEI'UPa) | Objektov& orientované programovani 5.10. 2006 5/ 17



Zakladni pojmy OOP
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Objekt

M3 stav a chovani
Stav je uloZen v proménnych — atributech

Choviéni implementuji funkce — metody
Zadny atribut ani metoda nejsou vidét z vn&jsku
» Tato vlastnost se nazyva zapouzdfeni — encapsulation
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T¥ida
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T¥ida

o Vice objekti ma &asto stejné vzorce chovani (metody) a stejné
atributy
» Alik, Punta i Rex jsou Psi
» maji stejné metody — umi $tékat, béhat, Zrat, spat, ...
» maji stejné atributy — jméno, srst, o&i, vysku, ...
o Zavedeme novou (vy%3i) abstrakci — t¥idi objektd Pes
» Alik, Punia, Rex i dal3i psi jsou objekty ze t¥idy Pes
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Pt¥iklad t¥idy v Pascalu — I.

type TPes=object
public
procedure JmenujesSe(noveJmeno:string) ;
function JakSeJmenujes:string;
procedure Stekej;
private
jmeno: string;
end;
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Ptiklad t¥idy v Pascalu — II.

function TPes.JakSeJmenujes:string;
begin

JakSeJmenujes:=jmeno;
end;
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end;
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begin
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Ptiklad t¥idy v Pascalu — IIl.
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Pt¥iklad tfidy v Pascalu — IlI.

var Alik:TPes;
Alik.JmenujesSe(’Aligek’);

Alik.Stekej;
WriteLn(’Jmenuji se: ’, Alik.JakSeJmenujes);
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Zapouzdreni v Pascalu

o Objektové roziifeni Pascalu (Object Pascal) je velmi jednoduché
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Zapouzdfeni v Pascalu

o Objektové roziifeni Pascalu (Object Pascal) je velmi jednoduché

o Veskeré atributy a metody jsou viditelné v celém modulu, kde jsou
deklarovdny (maji p¥id&lené zpravy ptistupné v modulu)

e Mimo modul (tj. je-li tfida definovdna v samostatném modulu) se pro
Fizeni p¥istupu pouzivaji klitovd slova public a private
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P¥iklad zapouzdfeni v Pascalu

type TPes=object
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