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OBJEKTOVE PROGRAMOVANI V TURBO PASCALU
A TURBO VISION

ZAKLADNI PRINCIPY OOP(OBJEKTOVE
ORIENTOVANE PROGRAMOVANI)

OBJEKT je jakymsi rozifenim datového typuu zaznam. K popisu vlastnosti sloui ostatni datové typy, konstanty... a

METODY -podprogramy.

Deklarovanim typu jako OBJEKTU zavademe TRIDU (class) objektii pod jednim jménem. Zaveden4 proménna typu OBJEKT
se nazyva INSTANCE.

Pi.:

pes=object
barva: (¢ernéa,biléa);
délka srsti:real;
procedure stekot;
procedure hlidej;
end;

timto je zavedena tiida objektd nazvanou PES.
Konkrétni realizace objektu tfidy - proménna se zve instanci.

OOP umonnuje logocky sdruovat souvisejici data a kod (zapouzdieni(encapsulation))

DEDICNOST VLASTNOSTI (INHERITANCE)

Pokud mame nadefinovan néjakakou tfidu a chceme vytvorit novou tiidu, kterd ma stejné vlastnosti jako ptivodni a navic své
zvlatni vlastnosti, 1ze vyuit dédi¢nosti. Vytvotime novou tfidu napt. CHRT jako Potomka (Decendant) Tridy PES (viz. vye).

CHRT=object (pes)
procedure zavod
END

Timto jsme vytvorily tfidu CHRT, ktera ma vechny vlasntosti jako pes, ale navic obdahuje metodu zavod. Ttida PES je
predchidcem (ancestor) tiidy CHRT.

POLYMORFISMUS OOP

Metody 1ze definovat jako Statické = pieklada¢ zna vechny okolnosti v dobé& piekladu a vygeneruje kod.
Pokud poadujeme rizny kod metody v zavislosti na zvolené tfidé potomki, pak u vech (i pfedka) musi byt metoda definovana
jako Virtualni - pouitim VIRTUAL.

Pr.:
Nadefinujeme si novou tfidu PES

pes=object
barva: (¢ernad,biléd) ;
délka srsti:real;
procedure kresli figuru;
procedure stekot;
procedure hlidej;

end;

Metoda kresli_figuru sloui k vykresleni figury psa.
Metoda hlidej simuluje pohyb psa kolem domu piekreslovanim, tudi obsahuje volani metody kresli_figuru.

procedure hlidej
begin
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kresli figuru;

end;

Pokud nyni vyvolame metodu hlidej z tfidy CHRT (potomek PES) pak bude vykreslen obecny pes a nikoliv chrt, protoe je to

statick4 definice a dolo k CASNE VAZBE (EARLY BINDING).

Pomoci virtualni metody:

pes=object
barva: (¢ernéa,biléa) ;
délka srsti:real;
procedure kresli figuru;virtual;
procedure stekot;
procedure hlidej;
end;

pak u potomkid musime uvést té tuto metodu jako virtualni:
CHRT=object (pes)

procedure kresli figuru;virtual;

END;

Prekladac vytvoti tabulku virtudlnich metod. V k6du metody hlidej neni ptimy skok na kod metody kresli figuru, ale volani je
uskute¢né odkazem do tabulky virtualnich metod. A pfi béhu programu se pozna, do tabulky které tiidy se ma sahnout pro

adresu metody kresli figuru = POZDNI VAZBA (LATE BINDING)

OOP V TURBO PASCALU

DEFINICE TRIDY, VYTVORENI INSTANCE OBJEKTU TRIDY

Trida objekti je novym datovym typem:

type pes=object
barva:tbarva;
délka:integer;
constructor init (abarva:tbarva;delka:integer) ;
procedure kresli figuru;virtual;
procedure stekej;
procedure hlidej;
end;

timto je definovana tfida objektt pes, majici 2 datové vlastnosti a 4 metody.

Definice tFidy jako potomka:

chrt=object (pes)
procedure kresli figuru;virtual;
end;

Pti zapisu metod se pred jméno procedury/funkce pie jméno tfidy oddélené teckou.

procedure pes.stekej;
begin

end;

Vytvoreni instance tfidy=deklarace promménné typu tiidy:
var pesl:pes;

Proménna pesl1 je instanci proménné tfidy pes
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KONSTRUKTORY

Pokud ttida obsahuje aspon jednu vyrtudlni metodu, musi také existovat metoda zacinajici klicovym slovem
CONSTRUKTOR ! V opacném ptipad¢ dojde k syntaktické chybé pti piekladu. Jde o zvlatni metodu, pfi jejim vyvolani je
vytvoreno spojeni mezi tabulkou virtudlnich metod tiidy objektl a aktualni instanci. Z toho vyplyva, e KONSTRUKTOR
MUSIBYT VYVOLAN DRIV NE JINA VIRTUALNI METODA, jinak dojde k chybég.

Tedy konstruktor by mél obsahovat vechny akce souvisejici s inicializaci objektu, tj. nastaveni pocatecnich hodnot... pro
spravnou funkeci programu.

PRISTUP K VLASTNOSTEM OBJEKTU, ROZSAHY PLATNOSTI

Piistup pomoci teckové notace:

pesl.stekej;

a:=pesl.delka;

Uvniti metody kadého objektu jsou vechny jeho vlastnosti (datové i dali metody) pfistupné piimo - bez tec¢kové notace.

procedure pes.hlidej
begin

steked;

a:=delka;

end;

Pro statické metody plati, e 1ze predefinovat metodu na vyi trovni=miie se liit potem parametrti. NELZE U VIRTUALNICH
METOD!-zde nelze ménit parametry, hlavicka musi byt porad stejna!!

IMPLICITNI IDENTIFIKATOR SELF

SELF je automaticky deklarovany ukazatel, ktery v kadém okamiku obsahuje asresu aktudlniho umisténi objektu. Pristup k
vlastnostem objektu uvnitf tohoto objektu 1ze uskutecnit bez teckové notace - SELF automaticky doplni nazev tiidy.
Pouiva se zejména v ptipadech kolizi identifikatort, které nelze odstranit jinym zptsobem.

Pt.:

TYPE popis=record
barva:tbarva;
delka:integer;

end;
pesl=object (pes) {...viz vye}
procedure nastav(co:popis);

end;

procedure pesl.nastav(co:popis);

begin
with co do
begin
self.barva:=barva; {jinak barva=barva ?7? }
self.delka:=delka;
end;
end;

DYNAMICKA ALOKACE OBJEKTU, DESTRUKTORY

Dynamicka alokace: NEW(UKAZATEL,,KONSTRUKTOR]);

tedy: ukazatel=new(typUkazatele [,konstruktor]);

konstruktor se po provedeni alokace automaticky provede, uvadi se jen pokud objekt obsahuje virtualni metody.

Uvolnéni dynamicky alokovaného objektu

DISPOSE(UKAZATEL[,DESTRUKTOR]);

Prvni parametr je odkaz na rueny objekt, druhy parametr je tzv. destruktor. Destruktor je zvlatni metoda, ktera se definuje
pomoci klicového slova DESTRUCTOR

pf.: type ovcak=object (pes);
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destructor done;

end;

Destruktor uvolfiuje dynamicky alokovany objekt. Nejdiive se provede kod destruktoru a pak se dealokuje objekt. Pokud tedy v
kodu destruktoru neprovedeme uvolnéni dynamicky alokovanych dat, ziistanou nepfistupna ale potad v paméti(heapu)!

VZAJEMNA PRIRADIDELNOST OBJEKTU

predek:=predek
potomek:=potomek
Fedek:=potomek

PRIKLAD PROGRAMU S PEJSKY :)

/v PASCALU/
{program simuluje hlidani psa-pes beha kolem domu a po stisknuti klavesy po dokonceni objehu zasteka a simulace je
ukoncena...probiha pro 3 druhy psu}

program Priklad objektoveho programovani;
uses crt,graph;
type tbarva=(BILA,CERNA,JINA) ;
pes=object
barva:tbarva;
delka:integer;
constructor init (abarva:tbarva;adelka:integer) ;
procedure stekej;
procedure kresli figuru(x,y:integer);virtual;
procedure hlidej;
end;
chrt=object (pes)
procedure kresli figuru(x,y:integer);virtual;
end;
ovcak=object (pes)
procedure kresli figuru(x,y:integer);virtual;
destructor done;
end;
povcak="ovcak;

constructor pes.init (abarva:tbarva;adelka:integer);
begin

barva:=abarva;

delka:=adelka;
end;

procedure pes.stekej;
begin

write (#7);

delay (50) ;

write (#7);
end;

procedure pes.kresli figuru(x,y:integer);
begin

outtextxy(x,y, 'PES");
end;

procedure pes.hlidej;
var pom:integer;
zn:char;
procedure kresli (x,y:integer);
begin
setColor (white) ;
kresli figuru(x,y);
delay(2);
setcolor (black);
kresli figuru(x,y);
end;
begin
bar(100,100,200,200) ;
repeat
for pom:=50 to 210 do kresli (pom, 80);
for pom:=80 to 210 do kresli(210,pom) ;
for pom:=210 downto 50 do kresli(pom,210);
for pom:=210 downto 80 do kresli (50,pom);
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until keyPressed;
zn:=readKey;
stekej;

end;

procedure chrt.kresli figuru(x,y:integer);
begin

outtextXY (x,y, '"CHRT'") ;
end;

procedure ovcak.kresli figuru(x,y:integer);
begin

outtextXY (x,y, "OVCAK'") ;
end;

destructor ovcak.done;
begin
end;

var driver,mode:integer;
pesl:pes;
pes2:chrt;
pes3:povcak;

BEGIN
pesl.init (CERNA,1) ;
pes2.init (BILA,1);
pes3:=NEW (povcak, init (JINA, 2));
driver:=detect;
initGraph (driver, mode,'../BGI');
pesl.hlidej;
pes2.hlidej;
pes3”.hlidej;
dispose (pes3,done) ;
closeGraph;
end.

UVOD DO TURBO VISION
CO JSOU TURBO VISION

Programova jednotka Turbo Vision je nastrojem pro usnadnéni vyvoje uivatelsky ptijemnych programii. Tato knihovna je
psana s vyuzitim principtt OOP!

Turbo Vision pracuji v textovém reimu ale vysledné programy se vzhledové podobaji grafickam systémtim - obsahuji stejné
prvky jako dialog-box, radio-button a dali.

Vzhled programu napsanho v Turbo Vision je podobny jako prostiedi napi. Turbo Pascalu.

PRINCIP PRACE

Vechny objekty Ize rozdé&lit na dvé skupiny: OBJEKTY PROVADEJICI VYSTUP NA OBRAZOVKU - VIEWS

"NEME OBJEKTY" PROVADEJICI OSTATNI CINNOST JAKO VYPOCTY....

Mezi témito skupinami by méla bat zachovana ptisna délba prace-tj. aby se némé objekty nijak nesnaili komunikovat a naopak,
aby views jen komunikovala, ale praci prenechala némym objekttm.

Uivatel ptisobi na program pomoci klavesnice a myi. Jejich pouiti v uréité oblasti je akci, na kterou program reaguje.
Kada akce zptisobi vznik udalosti!

Udalost je datova struktura rozliujici akci uivatele=bylo-li stisknuto tlacitko myi, nebo klavesa... =>EVENT DRIVENT
PROGRAMING=udalostmi Fizené programovani

Turbo Visions poskytuji objekty, v metodach téchto objektl je uréeno jejich chovani. Uivatel si ptizptisobuje jejich chovani
vytvarenim potomku preddefinovanych tfid.

Vlastni aplika¢ni program je také objekt! Je pro n¢j preddefinovana tiida TAPPLICATION
Jména vech preddefinovanych tfid v Turbo Vision za¢inaji pismenem T, vechny ukazatele zacinaji P.

PRVNI PROGRAM V TURBO VISION (TV1.PAS)

USES APP;
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type tMyApp=object (Tapplication)
end;
var myapp:tmyapp;
begin
myapp.init;
myapp.run;
myapp.done;
end.

Tento program pouze vykresli pracovni plochu a jedina udalost na kterou reaguje je kliknuti na napis ALT-X Exit ve status

line (stavovy Fadek), nebo stisk ALT+X, co provede ukonceni programu.

VYTVORENI MENU A STAVOVEHO RADKU

APLIKACE (TV2.PAS)

Vytvotime program databaze PC komponenttl. Zatim jen ukdeme tvorbu rtiznych menu a stavového fadku, jedinou opravdovou

funkci je ukonceni programu.

USES app, views, objects, menus, drivers, dialogs;

const cmSesNab=100;
cmUkNab=101;
cmZrnab=102;
cmIMonitory=103;
cmIDisky=104;
cmIKlavesnice=105;
cmOMonitory=106;
cmOdisky=107;
cmOKlavesnice=108;
cmMore=109;
type pDealer="Tdealer;
tdealer=object (Tapplication)
procedure initMenuBar;virtual;
procedure initStatusline;virtual;
end;

procedure tDealer.initMenuBar;
var r:tRect;
begin
getExtent (r);
r.b.y:=r.a.yt+l;
menubar:=new (pMENUbar, init (r, newmenu (
NEWSUBmenu ('~N~abidka', hcNOcontext, NEWMENU (
newltem('~S~estav','',0,cmsesnab, hcNocontext,
newltem('~U~kaz','',0,cmuknab, hcNocontext,
newltem('~Z~rus',"'"',0,cmzrnab, hcNocontext,
newLine (

newlItem('~K~onec', '"ALT-X"', kbALTX,cmQuit, hcNocontext,

nil)))))
)!

newSubMenu ('Vstupy', hcNOcontext, newMenu (
newltem('Monitory',"'',0,cmImonitory, hcNocontext,
newItem('Disky','',0,cmIdisky, hcNocontext,

newltem('Klavesnice','',0,cmIklavesnice, hcNocontext,
nil)))),

newSubMenu ('Vystupy', hcNOcontext, newMenu (
newlItem('Monitory',"'',0,cmOmonitory, hcNocontext,
newltem('Disky',"'"',0,cmOdisky, hcNocontext,
newltem('Klavesnice','',0,cmOklavesnice, hcNocontext,
nil)))),

NIL))))

))
end;

Procedure tDealer.initStatusLine;
var r:trect;
begin
getExtent (r);
r.a.y:=r.b.y-1;
statusLine:=new (pStatusLine, Init(r,
newStatusDef (0, SFFFF,

newStatusKey ('~ALT-X~ Exit', kbAltX,cmQuit,
newStatusKey ('~F1~ Help', kbF1, cmHelp,
newStatusKey ('~F2~ Nabidka', kbF2, cmSEsNab,
newStatusKey ('~F10~ Menu', kbF10, cmMenu,
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nil)))),
nil)

)) i

end;

VAR a:tdealer;

BEGIN
a.init;
a.run;
a.done;

END.

Vzhled menu a stavové fadky lze ovlivnit prfedefinovanim metody /nitMenuBar a InitStatusLine standartniho objektu
TApplication. Tyto metody jsou piedefinovavy v potomkovy TDealer.

PRIKAZOVE KONSTANTY CMXXXX

Kada akce zptisobi vznik udalosti. Udalost je datova struktura typu RECORD se jménem typu TEVENT, ktera obsahuje
informace o déni a je pfedavana jestnotlivym view.

Vybere-li uivatel néjakou poloku v menu, znamena to té vznik udalosti. Informace o tom, jaky ptikaz byl vybran a jaka akce se
ma provést je reprezentovan hodnotou typu word, kterd je jednoznacné svazana s kadou polokou menu. Programator je ve svém
programu definuje jako konstanty, za¢inajici CM (od COMMAND).

V Turbo Vision jsou defonovany konstanty pro standartni akce jako cmQuit atd. Jsou tedy rezervovany hodnoty 0..99 a
256..999.

Ostatni hodnoty méa programator k dispozici. (tedy 100..255 a 1000..65535)

HLAVNiI MENU PROGRAMU - METODA INITMENUBAR

Hlavni menu vytvotime piedefinovanim metody initMenuBar tridy TApplication, to jest vytvorenim potomka.
Tato metoda je pfeddefinovana jako virtualni, tudi potomek musi byt té virtualni!!

OBJEKT TRECT

TRect je jednoduchy objekt, jeho datovymi polozkami jsou dva objekty typu TPoint, kde TPoint je objekt obsahujici dve
datové polozkytypu X,Y. TPoint pfedstavuje soufadnice néjakého bodu na obrazovce. TRect je zdednoduené definovan:

Type TRect=0Object
A,B:TPoint;
procedure Assign(XA,YA, XB,YB:integer);
procedure Move (ADX,ADY:integer) ;
Procedure Grow (ADX,ADY:integer) ;

END;

TRect se pouiva k urceni polohy a velikosti néajkého view na obrazovce. A - soufadnice levého horniho rohu, B - soufadnice
pravého dolniho rohu

Metoda Assign - umotiuje zadani vech soufadnic

Metoda Move - zvéti X-ove polozkyA a B o hodnotu ADX a Y-ové o hotnotu ADY->posune view v uréeném sméru
Metoda Grow - zvéti pouze poloku B - zméni se velikost view

ZJITENiI VELIKOSTI VIEW

Metoda GetExtent - vraci velikost view do parametru typu 7TRect tak, e A je nulovano a B je nastaveno na velikost v
jednotlivych smérech.

V programu jsme nejdiive zjistili velikost celé plochy obrazovky a poté rozsah Y zménili na jediny fadek->menu je na
nejvrchnéjim fadku obrazovky.

PROMENNA MENUBAR

Ukazatel na hlavni menu aplikace je uloen v globalni proménné MenuBar typu PMenuView (ukazatel na TmenuView co je
predek typti menu TMenuBar a TMenuBox)

Pokud je hodnota této proménné NIL, neobsahuje 4dné menu.

Musime tedy jeji hodnotu definovat a to pomoci procedur a funkeci:

PROCEDURY A FUNKCE PRO VYTVARENI MENU

Turbo Vision poskytuje prostiedky pro vytvafeni dvou typd menu:
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horizontalni menu - objekty tfidy TMenuBar
vertikalni menu - objekty tfidy TMenuBox

Tyto objekty se zpravidla vytvareji dynamicky, proto je tvofime volanim NEW, kde druhym parametrem je konstruktor pro
ptisluny typ menu.

« TVAR KONSTRUKTORU

constructor TMenuBar.INIT (var Bounds:TRect;AMenu:Pmenu) ;

constructor TMenuBox.INIT (var Bounds:TRect;Amenu:PMenu;AParentMenu:PMenuView) ;

- Bounds vymezuje oblast ve které bude menu vykresleno

- AMenu je seznam poloek menu (typu TMenultem)

- AParentMenu je ukazatel na menu vlastnici definované menu a umonuje vytvaret hiearchickou strukturu pull-down menu.
Pokud jde o samostatné menu, bude tento parametr NIL

Seznam poloek menu, pieddvany jako pako parametr AMenu vytvorime pomoci funkei:

Function NewMenu (Items:PMenultem) :Pmenu;
Fuction NewItem (Name, Param:TmenuStr;KeyCode:word; Command:word; AHELPCtx:word;next:pMenultem) :pMenultem;
Function NewLine (Next:pMenulItem) :Pmenultem;

Function NewSubMenu (Name:TmenuSTR;AHelpCtx:word; SubMenu:Pmenu;Next:Pmenultem) :pMenultem;

Parametrem funkce NewMenu je seznam poloek typu TMenultem, ktery se vytvori libovolnym zietézenim funkci newLine,
newltem a NewSubMenu. Toto zfetézeni je moné pomoci parametru NEXT.
Pro ukonceni menu, vloime NEXT=NIL a doplnime pravé zavorky.

Parametr NAME - fetézec, predstavuje jméno polozkyv menu. Pomoci tildy (~) 1ze oznacit znak pro zkracené vybirani.
Parametr AHelpCTX - souvisi s vytvafenim kontextove zavislé napovédy. Pokud neni poadovana, uvede se na tomto misté
konstatna hcNoContext, ktera ma hodnotu 0

Parametr Param - fetézec, ktery se objevi v menu vedle jména (NAME). Pouiva se pro vypsani jména klavesy jejim stisem
lze provést alternativni vybér akce. Klavesa je urcena parametrem KeyCode, na jeho misto se dosadi preddefinovana konstanta,
jeji jméno zacina kb (kbF1)...

Parametr SubMenu - odkaz na seznam poloek. Vytvoii se opakovanim vye popsanych postupd.

NEZAVISLE MENU, PROMENNA DESKTOP A METODA EXECVIEW

Pokud nechceme vytvaiet hlavni menu pomoci MenuBar a chceme vytvotit menu jiné urovné, vytvoiime menu stejnym
postupem (viz.vye) a uloime jej do vlastni proménné.
Toto menu pak v programu spustime volanim metody:

DeskTop” .ExecView (p:Pview) :word;

p - parametr, za n¢j dosadime odkaz na vytvofené menu

Menu se objevi na obrazovce a bude tam tak dlouho, dokud nevybereme nékterou z jeho poloek. Pak zmizi a funkce ExecView
vrati hodnotu Command pfislunou vybrané poloce. DeskTop - globalni proménna, obsahuje ukazatel na desktop aplikace. Je
potomkem tf¥idy TGroup - obsahuje jednotliva view, které jsou do ni vkladany pomoci metody Insert a odebirany pomoci
metody Delete. DeskTop je tedy Group, do ného vloena view se automaticky vykreslai na obrazovce. Metoda ExecView -
obdoba metod Insert a Delete, provede vloeni view urceného parametrem P do TGroup a prevede jej do modalniho stavu - ¢eka
se a se view provede. Provedeni je vybrani polozkya je realizovano metodou Execute

STAVOVA RADKA APLIKACE - METODA INITSTATUSLINE

Pouiva se k vypisu kratkych informaci, 1ze zde zobrazit poloky, které 1ze vyvolat stiskem horké klavesy nebo kliknutim myi...
Definice stavové radky se provadi prepsanim metody InitStatusLine objekty TApplication

PROMENNA STATUSLINE

Obsahuje odkaz na hlavni stavovou fadku programu. Je typu PStatusLine a pokud je jeji hodnota NIL pak program nema
stavovou fadku. Vytvofeni stavové fadky tedy znamena nadefinovani hodnot této proménné.
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PROCEDURY A FUNKCE PRO VYTVARENI STAVOVE RADKY

Stavova fadka se tvoii dynamicky. Pouiva se tedy konstruktor:

constructor Init (var Bounds:TRect;ADefs:PstatusDef) ;

Bounds - umisténi stavového fadku na obrazovce
ADefs - odkaz na seznam poloek typy TStatausDef

Typ TStatusDef je definovan:

Type TStatusDef=record
next:PstatusDef;
min,max:word;
Items:PStatusItem;
end;

Next - ukazatel na daliho ¢lena v seznamu
Min, Max - ur¢uji rozsah help kontextll pro né je tato polozka platna
Items - seznam poloek typu TStatusItem, definuje aktualni obsah stavové fadky

Typ TStatusltem je definovan:

Type TStatusItem = record
next:PstatusItem;
text:Pstring;
KeyCode:word;
Commnand:word;

End;

Next - ukazatel na dali prvek seznamu

Text - text poloky

KeyCode - kombinace klaves pro vyvolani akce ptisluné poloky, existuji pieddefinované konstanty kb... (kbAItX)
Command - piikaz ktery se ma vygenerovat, je-li polozka vybrana, ptikazy jsou konstanty cmXXXX

Seznam, jeho odkaz se predava do konstruktoru jako parametr ADefs se vytvoii zietézenym volanim funkci:

Function NewStatusDef (AMin,AMax:word;Altems:PstatusItem; ANext:PsatusDef) :PstatusDEf;
Function NewStatusKey (AText:String;AKeyCode:word;Acommand:word;ANext:PsatusItem) :PstatusItem;

Zietézeni umonuji parametry ANext!

UDALOSTMI RiZENE PROGRAMOVANI
DATOVY TYP TEVENT

Typ TEvent obsahuje informace o tom, o jaky typ udalosti se jedna a nékteré dali dopliikové informace, které jsou pro
jednotlivé udalosti odliné. Je definovan takto:

Type TEvent=record
what:word;
case word of
evNothong: () ;
evMouse: (
Buttons:Byte;
Double:Boolean;
Where:TPoint;
)
evKeyDown: (
case Integer of
0: (KeyCode:Word) ;
1: (CharCode:Char;
ScanCode:Byte)) ;
evMessage: (
Command:word;
Case word of
0: (InfoPtr:Pointer);
1: (InfoLong:LongInt) ;
2: (InfoWord:Word) ;
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3: (InfolInt:Integer);

4: (InfoByte:Byte);

5: (InfoChar:Char));
End;

Udalosti jsou pfeddefinovany pomoci konstant evXXXX. Turbo Vision rozliuji ¢tyfi typy udalosti. Konstanta EvMessage
oznacuje udalost, kterd je vyvolana néjakym objektem aplikace.

PRAZDNA UDALOST EVNOTHING

Pokud polozka what datové struktury TEvent obsahuje konstantu evNothing, znamena to, e ostatni polozky neobsahuji adnou
informaci. Prazdna udalost vznikne z neprazdné tak, e néktery objekt zpracuje udalost a nastavi poloku what na evNothing, aby
u na ni nemohl reagovat adny dali objekt.

UDALOSTI OD MYI EVMOUSE

Lze rozdélit na Ctyfi podtypy oznacené konstantou

evMouseDown - stisknuti tlacitka

evMouseUp - uvolnéni tlacitka

evMouseMove - zména pozice

evMouseAuto - periodicky generovana udalost pti dreni stisknutého tlacitka

evMouse je tedy maskou pro vechny tyto udélosti a dovoluje nam zjistit jestli lo o akci od myi, nezavisle na jejim konkrétnim
charakteru:

if Event.What and evMouse <>0 then ...

UDALOST KLAVESNICE EVKEYDOWN

Vznika po stisku néjaké klavesy, dopliujici informaci je kdod stisknuté klavesy. (KeyCode nebo CharCode, ScanCode)

UDALOST GENEROVANA OBJEKTEM EVMESSAGE

Ma podtypy:
evCommand - udalost spojena s vybranim polozky v menu nebo stavovém tadku evBroadcast - udalost ifici se zvlatnim
zpusobem Uivatelsky definované udéalosti

IRENI UDALOSTI V APLIKACI
KDE UDALOSTI VZNIKAJI

Pro zjiovani udalosti by méla existovat n¢jaka smycka, ktera kontroluje zda k n&jaké udalosti dolo ¢i nikoliv a zaroven by na ni
reagovala. Takovou smyc¢ku neni tieba vytvaiet. V Turbo Vision existuje a to v objektu TApplication, konkrétné v metodé
RUN. Kéd Run je:

var E:TEvent;

E.What:=evNothing;

repeat
if E.What evNothing then EventError (E);
GetEvent (E) ;
HandleEvent (E) ;

until EndState<>Continue;

METODA GETEVENT

Zde dochazi k testovani uivatelského vstupu. Pokud k néjakému dojde, naplni se parametr E:TEvent.
TApplication.GetEvent je jediné misto, zabivajici se fyzickym vstupem, proto ji musime predefinovat, chceme-li zmeénit
zpusob zachézeni se vstupnim zatizenim.

IRENIi UDALOSTI, METODA HANDLEEVENT

Pokud v GetEvent vznikne udalost, je uloena do struktury E typu TEvent a pieddna metodé HandleEvent. Ukolem metody
TApplication.HandleEvent je prfedani udalosti objektu, kterému patii a jeji ptipadné zpracovani, pokud se zjisti, ¢ udalost
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patii aplikaci (potomku TApplication)

IRENi UDALOSTI OD MYI

Adresat udalosti vznikl¢ stisknutim tlacitka myi je view nachazejici se pod kurzorem myi v dob¢ vzniku udalosti. Jednotliva
subview modalniho view jsou prochazena v obraceném potadi ne byla vloena. (posledni vloené bude zkoumano prvni) Toto
uspotadani se zve z-order.

ZAMERENE UDALOSTI

Jako Focused udalosti se ifi udalosti z klavesnice a udalosti typu piikaz (vybrani polozkyz menu). Adresatem je vdy zamétené
view=aktivni. Pokud po prohledéani vech subview se neuspén¢ vrati udalost k modalnimu view (od kterého zacalo
prohledavani) je zavolana metoda EventError a udalost zanika. EventError je prazdna, 1ze ji predefinovat.

UDALOST TYPU BROADCAST

Udalosti typu evBroadcast a uivatelsky definované. Neni pfesné urcen adresat, proto jsou udalosti pfedany vem subview
modalniho view. Pouivaji se k vzajemné komunikaci mezi objekty.

ZPRACOVANI UDALOSTI

Automatickou reakci na standardni udalosti zabezpecuje metoda HandleEvent. Napt. okno reaguje na udalost typu
broadcast, e se ma zaviit, zménit velikost a podobné. HandleEvent 1ze pfedefinovat, ale ztratime automatické zpracovani téchto
udalosti.

Po zpracovani udalosti je tieba ji vycistit. Pomoci metody ClearEvent se nastavi

Event.What:=evNothing

a do event.Info se zapie @Self - oznaceni udalosti jako zpracované.

DQyLNENi PROGRAMU ABY REAGOVAL NA
PRIKAZY (TV3.PAS)

uses app, views, objects, menus, drivers, dialogs;

const cmSesNab=100;

cmUkNab=101;

cmZrnab=102;

cmIMonitory=103;

cmIDisky=104;

cmIKlavesnice=105;

cmOMonitory=106;

cmOdisky=107;

cmOKlavesnice=108;

cmMore=109;

type pDealer="Tdealer;

tdealer=object (Tapplication)
procedure initMenuBar;virtual;
procedure initStatusLine;virtual;
procedure HandleEvent (var event:TEvent) ;virtual;
procedure SestavNabidku;
Procedure UkazNabidku;
Procedure ZrusNabidku;
procedure Vstup (ceho:string);
procedure vystup (ceho:string);

end;

procedure tDealer.initMenuBar;
var r:tRect;
begin
getExtent (r);
r.b.y:=r.a.y+l;
menubar:=new (pMENUbar, init (r, newmenu (

NEWSUBmenu (' ~N~abidka', hcNOcontext, NEWMENU (
newltem('~S~estav','',0,cmsesnab, hcNocontext,
newltem('~U~kaz','',0,cmuknab, hcNocontext,
newltem('~Z~rus','',0,cmzrnab, hcNocontext,
newLine (
newlItem('~K~onec', 'ALT-X"', kbALTX,cmQuit, hcNocontext,
nil)))))

)l
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newSubMenu ('Vstupy', hcNOcontext, newMenu (

newItem('Monitory',"'',0,cmImonitory, hcNocontext,
newItem('Disky','',0,cmIdisky, hcNocontext,
newltem('Klavesnice','',0,cmIklavesnice, hcNocontext,
nil)))),

newSubMenu ('Vystupy',hcNOcontext, newMenu (
newItem('Monitory',"'',0,cmOmonitory, hcNocontext,
newItem('Disky','',0,cmOdisky, hcNocontext,
newltem('Klavesnice','',0,cmOklavesnice, hcNocontext,
nil)))),

NIL))))

)) i
end;

Procedure tDealer.initStatusLine;
var r:trect;
begin
getExtent (r);
r.a.y:=r.b.y-1;
statusLine:=new (pStatusLine, Init(r,
newStatusDef (0, SFFFF,

newStatusKey ('~ALT-X~ Exit', kbAltX,cmQuit,
newStatusKey ('~F1l~ Help', kbF1l,cmHelp,
newStatusKey ('~F2~ Nabidka', kbF2, cmSEsNab,
newStatusKey ('~F10~ Menu', kbF10, cmMenu,
nil)))),

nil)

)) i
end;

Procedure TDealer.HandleEvent (var Event:TEvent) ;
begin

Tapplication.handleEvent (Event) ;

case event.command of

cmSesNab :sestavNabidku;
cmUkNab :UkazNabidku;
cmZrNab :ZrusNabidku;
cmImonitory :Vstup ("Monitory");
cmIdisky :Vstup ('Disky') ;
cmIKlavesnice :Vstup ('Klavesnice') ;
cmOmonitory :Vystup ("Monitory') ;
cmODisky :Vystup ('Disky");
cmOKlavesnice :Vystup ('Klavesnice');

else exit;

end;

ClearEvent (event) ;

end;

Procedure Tdealer.sestavNabidku;
begin
end;

Procedure Tdealer.zrusNabidku;
begin
end;

Procedure Tdealer.ukazNabidku;
begin
end;

Procedure Tdealer.vstup (ceho:string);
begin
end;

Procedure Tdealer.vystup (ceho:string);
begin
end;

VAR a:tdealer;

BEGIN
a.init;
a.run;
a.done;

END.

Odezva na vechny udalosti typu piikaz je umisténa v Tdealer.handleEvent. Pokud nebude na obrazovce adny modalni dialog-
box, pak budou vechny piikazy zpracovavany timto objektem (potomek TApplication)
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POZNAMKY KE ZPRACOVANI UDALOSTI
MASKOVANI UDALOSTI

Kadé view obsahuje poloku EventMask, jeji jednotlivé bity koresponduji s bity polozky TEvent.What. Nastaveni bitu do 1
znamené, e view bude danou udalost zpracovavat, 0 - ignorace udalosti

ZMENA PORADI PREDAVANI ZAMERENYCH UDALOSTI

Kadé view ma poloku OPTION. Pokud v této poloce nastavime bit ofPreProcess - pak toto view dostane zamétenou udalost
dfive ne zaméfené view ofPostProcess - dostane udalost a po zaméteném view. View zjituje v jaké fazi udalost dostava pomoci
polozkyPHASE svého vlastnika (GROUP ve kter¢ je vloeno). PHASE nabyva hotnoty: phFocused, phPreProcess,
phPostProcess

ZAKAZ A POVOLENI PRIKAZU

Prikazy s hodnotou 0..255 mohou byt zakazany a nasledné povoleny.

Zakazany piikaz je uivateli nedostupny (eda polozka v menu).

Provadi se pomoci metod: TView.DisableCommands a TView.EnableCommands.

Obé¢ maji jediny parametr TCommandSet - mnoina piikazi. které se maji zakazat ¢i povolit.

UIVATELSKY DEFINOVANE UDALOSTI

Nejvyich est biti TEvent.What 1ze vyuit pro zavedeni novych kategorii udalosti. Pak je s nimi zachazeno jako s typem
evBroadcast. Ptipadné 1ze nastavit typ udalosti, nastavenim bitti v proménné PositionalEvents nebo FocusedEvents (pozi¢ni
nebo zamétena udalost)

KOMUNIKACE MEZI OBJEKTY

Vzajemna komunikace se pouiva ziidka a znaci patn€ navrenou strukruru programu! K zasilani zprav sloui funcke message:

Function Message (receiver:PView;What, Command:Word; InfoPtr:Pointer) :pointer;
Receiver - oznaceni ptijemce zpravy

What - druh zpravy

Command - piikaz

InfoPtr - pomacna informace

Je-li udélost Gispén¢ zpracovana, funkce vrati ukazatel na objekt, ktery ji zpracoval.

METODA TAPPLICATION.IDLE

Je vyvolana metodou tApplication.GetEvent, kdykoliv neni k dispozici adna udalost. Jeji télo je prazdné. Lze ji proto
predefinovat a vyuit napt. ke kontrole heapu... je spouténa pravideln¢, ani by zpomalovala béh programu, protoe se spouti, kdy
se adna prace nevyaduje.

ZOBRAZITELNE OBJEKTY - VIEWS

CO JSOU TO VIEWS

Oznacujeme tak kady objekt, ktery mie byt zobrazen na obrazovce. Je to jedina cesta pro vystup na obrazovku v Turbo Vision.
View jsou vechny tfidy objekt odvozené od tiidy TView. TView je abstraktni objekt, pfedek pro vechna view. Obsahuje
vlastnosti pro vechna view spolecné.

Hiearchie Objektii: - hiearchicky strom objekti

ZAKLADNI FUNKCE VIEW

http://xaladane.webzdarma.cz/winoop.html 22.1.2009



ZAKLADY OBJEKTOVEHO PROGRAMOVANI V TURBO PASCALU A PRU... Page 14 of 36

View zabira ur¢itou pravouhlou plochu a jeho ukolem je zpracovavat vechny udalosti, které vzniknou na této ploe.
Musi poskytovat funkce:

o Vykresleni obsahu celé své plochy nebo jeji casti v okamiku poadavku. Zptisob vykresleni je uréen metodou DRAW
e Zpracovani jemu urcenych udalosti - reakce na udalosti je ur¢ena metodou HandleEvent

DATOVE POLOZKYTRIDY TVIEW

POLOZKYORIGIN A SIZE

Kadé view si musi pamatovat, kde je na obrazovce umisténo. Tato informace je umisténa ve dvou datovych polokach typu
TPoint.

polozka Origin udava polohu horniho levého rohu vzhledem k vlastnikovi view.

polozka Size udava soutadnice pravého dolniho rohu vzhledem k k Origin

Soufadnice ba textové obrazovce jsou chapany jako hranice mezi jednotlivymi znaky a nikoliv jako znaky samotné.

Levy horni roh ma soutadnice (0,0) a (0,0,0,0) je jeden bod.

Hranice mezi prvnim a druhym znakem mé soufadnici jedna, a (0,0,1,1) je plocha ohranicujici jeden, levy horni, znak na
obrazovce.

POLOZKA OPTIONS

TView obsahuje pét bitové orientovanych datovych poloek, ovliviiujicich nebo informujicich o chovani view v riiznych
situacich.

Poloky:

EventMask - urcuje na které udalosti bude view reagovat a které bude ignorovat

Options: Bit 0 - ofSelectable uivatel mtie vybrat view pomoci myi nebo TAB
Bit 1 - of TopSelect po vybrani je view presunuto nad ostatni
Bit 2 - of FirstClick view je vybrano a reaguje na prvni kliknuti
Bit 3 - of Framed view ma viditelny ramecek
Bit 4 - of PreProcess
Bit 5 - ofPostProcess

Bit 6 - ofBuffered  vykresleni view se d&je pomoci bufferu - po prvnim vykresleni je uloeno do bufferu, a rychleji
se poté vykresluje.Pouze pii dostatku paméti.

Bit 7 - of Tileable okno mue byt uspotfadano systémem dladic. Jinak zlistane na svém miste. Usporadani se déje
metodami - TDeskTop.Tile, TDesktop.Cascade

Bit 8 - ofCenterX  centrovani ve sméru x vzhledem k né&jaké group
Bit 9 - ofCenterY
Bit 10 - ofCentered

POLOZKA GROWMODE

Urcuje jak se bude ménit velikost view, zméni-li se velikost vlastnika (TGroup)

Bit 0 gfGrowLoX leva strana view ma konstantni vzdalenost od levé strany vlastnika
Bit 1 gfGrowLoY horni strana view ma konst. vzdalenost od horni strany vlastnika
Bit 2 gfGrowHiX Prava strana ...

Bit 3 ghGrowHiY Dolni strana ...

Bit 4 Okno si udruje stalou relativi velikost vzhledem k vlastnikovi.

Prvni Ctyfi bity 1ze nastavit najednou pomoci masky gfGrowAll

POLOZKA DRAGMODE

Urcuje chovani view pii pokusu o jeho taeni pomoci myi.

http://xaladane.webzdarma.cz/winoop.html 22.1.2009



ZAKLADY OBJEKTOVEHO PROGRAMOVANI V TURBO PASCALU A PRU... Page 15 of 36

Bit 0 dmDragMove Okno Ize tahnout po kliknuti na horni okraj ramecku.
Bit 1 dmDragGrow Mieme ménit velikost view

Bit 4 dmLimitLoX leva strana view nesmi opustit plochu vlastnika

Bit 5 dmLimitLoY horni

BIt 6 dmLimitHiX prava

Bit 7 dmLimitHiY dolni

Posledni Ctyfi bity 1ze nastavit najednou pomoci masky dmLimitAll

POLOZKA STATE

Je urcena pouze ke Cteni, ke zméné obsahu se pouiva metoda SetState.

procedure TView.SetState (AState:Wors;Enable:Boolean) ;virtual;

AState - bitova maska, odpovidajici jednotlivym bitim polozkyState
Enable - Urcuje maji-li bity nastavené maskou byt nastaveny ¢i nulovany. Metoda je ¢asto ptepisovana kvuli implementaci
vlastniho chovani. V odvozené metodé¢ je vdy nutno volat ptivodni metodu. Nova metoda tedy vypada ptibling.:

Procedure MyView.SetState (AState:word;Enable:Boolean);
Begin

TView.SetState (AState, enable) ;

---vlastni akce na zé&kladé hodnoty AState;---
End;

Obsah polozkyState neni jednoznac¢ny, ale méni se béhem ¢innosti. Jednotlivé bity:

Bit 0 sfVisible  urcuje, je-li view viditelné v ramci vlastnika. Nastavuje se metodami TView.Show, TView.Hide
Bit 1 sfCursorVis nastavuje viditelnost kurzoru view, metodami TView.ShowCursor, TView.HideCursor

Bit 2 sfCursorlIns kurzor blokovy a nulovy, ve tvaru podtritka. Metodami TView.BlockCursor, TView.MormalCursor
Bit 3 sfShadow urcuje stinovani view

Bit4 sfActive nastaven, jedna-li se o aktivni okno nebo subview aktivniho okna

Bit 5 sfSelected nastaveno, je-li view pravé vybrané subview v ramci svého vlastnika

BIt 6 sfFocused nastaveno uzaméfeného view

Bit 7 sfDragging je jedniCkovy pfi taeni okna

Bit 8§ sfDisabled jednickovy pii zakézani view

Bit 9 sfModal nastaven pokud je view v modalnim stavu

Bit 10 sfExposed urcuje, mue-li byt view viditelné (je-li vlastnéno aplikaci). Vyuivan metodou TView.Exposed

VIEW TRIDY TGROUP

Sloitéji view jako okna nebo dialog-boxy jsou tvofeny pomoci objektl jejich spoleénym piedkem je tfida TGroup. Tato view
jsou sloena z jednoduich view - jsou jejich vlastniky. Vlastnéna view zveme SubView.

Typ TGroup musi obsahovat prostfedky pro mechanismus vastnéni a spravu subview. Mezi tyto prostfedky patii datové
polozkyCurrent a Last, které jsou ukazateli na aktualni a posledni poloku v fetézci subView.

Dalim prosttedkem je polozka Owner, popisujici vlastnika, ma funkci ukazatele na vlastnika.

Proces vytvareni group nazyvame vkladanim view do group. Provadime jej pomoci metod:

procedure TGroup.Insert(P:PVIew) ;
procedure TGroup.Delete (P:PView) ;

function TGroup.ExecView (P:PView) :word;

Metoda INSERT vloi view urcené parametrem P do skupiny
metoda DELERE vyjme view ur¢ené parametrem P ze skupiny
(Z-order)
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metoda ExecView se vyuiva pro sputéni view v modalnim stavu. Vola metodu Execute dané¢ho view a ¢eka na jeji dokonceni a
jeji navratovou hodnotu pfevezme jako svoji navratovou hodnotu. Pii netispéchu vraci cmCancel

Modalni Stav - vechny udalosti jsou smérovany do view v tomto stavu. adny ovladaci prvek mimo toto view nefunguje,
dostupné jsou jen subview tohoto view. Modalni reim lze zruit stiskem Esc

BAREVNOST VIEW, BAREVNE PALETY

Typ TView ma metodu nazvanou GetPalette, ktera vraci ukazatel na string, ktery je chapan jako pole ¢isel proménné délky.
Toto pole se zve barevna paleta daného view a urcuje jak bude view barevné vykresleno.

Jednotliva cisla nejsou kody byrev, ale indexy do barevné palety vlastnika, kterd obsahuje opét index...a do kotfene - objektu
TApplication.

Barevna paleta objektti TApplication je pole skute¢nych textovych atributi.

Napft.: TScroller (vklada se do objektu TWindow a sloui jako zobrazitel textu) - ma barevnou paletu o dvou barvach - barva
normalniho textu a barva zvyraznéného textu. Tyto hodnoty sloui jako indexy do osmimistné palety objektu TWindow, jeji
jednotlivé polozky maji vyznam napf. barvy ramecku pasivniho, aktivniho okna, barvu ikony...

Jak zménit barvu objektu?

o Piepsanim piisluné polozkyv paleté objektu TApplication - tim se zméni vzhled vech view, kvtli mapovani
o Piepsanim metody GetPallete v nasledniku néjakéhio view. Tim zménime pouze mapovani a ne absolutni barvy.

Priklad ptredefinovani palety:

Procedure TMyScroller.GetPallete:PPAllete;
const
CMyScroller=#147;
PMyScroller:string[Length (CMScroller) ]=CMyScroller;
BEGIn
GetPallete:=@PMyScroller;
End;

VYUZITI KONKRETNICH TYPU VIEW

DOPLNENI PROGRAMU (TV4.PAS)

Program bude umét ptidavat polozkydo jednotlivych nabidek.

uses app, views, objects, menus, drivers, dialogs;

const cmSesNab=100;
cmUkNab=101;
cmZrnab=102;
cmIMonitory=103;
cmIDisky=104;
cmIKlavesnice=105;
cmOMonitory=106;
cmOdisky=107;
cmOKlavesnice=108;
cmMore=109;
type PVstupDialog="TVstupDialog;
TVstupDialog=0bject (TDialog)
Pol:array [1..7,1..2] of PinputLine;
constructor init (var Bounds:TRect;ATitle:TTitleStr);
destructor done;virtual;
procedure handleEvent (var event:Tevent);virtual;
end;
TVstupDialogRec=record
IL:Array [1..7] of
record
Na:String([50];
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Ce:String([8];
end;

end;

pDealer="Tdealer;

tdealer=object (Tapplication)
procedure initMenuBar;virtual;
procedure initStatusLine;virtual;
procedure HandleEvent (var event:TEvent);virtual;
procedure SestavNabidku;
Procedure UkazNabidku;
Procedure ZrusNabidku;
procedure Vstup (ceho:string);
procedure vystup (ceho:string);

end;

Const NVstupDialogRec:TvstupDialogRec=(

IL: ((Na:'';Ce:""), (Na:""';Ce:""), (Na:"";Ce:""),
(Na:'"'";Ce:""), (Na:"'"'";Ce:"'"), (Na:""'";Ce:"'"),
(Na:'"';Ce:""))

)

procedure tDealer.initMenuBar;
var r:tRect;
begin
getExtent (r) ;
r.b.y:=r.a.y+l;
menubar:=new (pMENUbar, init (r, newmenu (

NEWSUBmenu (' ~N~abidka', hcNOcontext, NEWMENU (
newltem('~S~estav','',0,cmsesnab, hcNocontext,
newltem('~U~kaz',"'"',0,cmuknab, hcNocontext,
newltem('~Z~rus','',0,cmzrnab, hcNocontext,
newLine (
newltem('~K~onec', "ALT-X", kbALTX, cmQuit, hcNocontext,
nil)))))

)

newSubMenu ('Vstupy', hcNOcontext, newMenu (

newlItem('Monitory',"'',0,cmImonitory, hcNocontext,
newItem('Disky','',0,cmIdisky, hcNocontext,
newltem('Klavesnice','',0,cmIklavesnice, hcNocontext,
nil)))),

newSubMenu ('Vystupy', hcNOcontext, newMenu (
newItem('Monitory',"'',0,cmOmonitory, hcNocontext,
newItem('Disky','',0,cmOdisky, hcNocontext,
newltem('Klavesnice','',0,cmOklavesnice, hcNocontext,
nil)))),

NIL))))

))
end;

Procedure tDealer.initStatusLine;
var r:trect;
begin
getExtent (r) ;
r.a.y:=r.b.y-1;
statusLine:=new (pStatusLine, Init(r,
newStatusDef (0, SFFFF,
newStatusKey ('~ALT-X~ Exit', kbAltX,cmQuit,
newStatusKey ('~F1~ Help',6 kbF1l,cmHelp,
newStatusKey ('~F2~ Nabidka', kbF2,cmSEsNab,
newStatusKey ('~F10~ Menu', kbF10,cmMenu,
nil)))),
nil)
)) i

end;

Procedure TDealer.HandleEvent (var Event:TEvent);
begin

Tapplication.handleEvent (Event) ;

case event.command of

cmSesNab :sestavNabidku;
cmUkNab :UkazNabidku;
cmZrNab :ZrusNabidku;
cmImonitory :Vstup ('Monitory') ;
cmIdisky :Vstup ('Disky"') ;
cmIKlavesnice :Vstup ('Klavesnice');
cmOmonitory :Vystup ('Monitory');
cmODisky :Vystup ('Disky"') ;
cmOKlavesnice :Vystup ('Klavesnice');
else exit;
end;
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ClearEvent (event) ;
end;

Procedure Tdealer.sestavNabidku;
begin
end;

Procedure Tdealer.zrusNabidku;
begin
end;

Procedure Tdealer.ukazNabidku;
begin
end;

Procedure Tdealer.vstup (ceho:string);
var r:TRect;
okno:PVstupDialog;
begin
r.assign(5,5,65,18);
okno:=new (PVstupDialog,Init (r,Ceho));
desktop”.execView (okno) ;
Dispose (okno,done) ;
end;

Constructor TVstupDialog.Init (var Bounds:Trect;ATitle:TTitleStr);

Var R:Trect;
i,j:byte;
pom: PButton;
Code, info:integer;
BEGIN
TDhialog.Init (Bounds, ATitle);
GetExtent (r);

R.Assign(R.A.X+2, R.A.Y+10, R.A.X+17,R.A.Y+12);
pom:=New (PButton, init (R, '~M~ore',cmMore, bfNormal)) ;

Insert (pom) ;

pom:=New (PButton, init (R, '~O~k',cmOk, bfNormal));

Insert (pom) ;
R.Move (16,0) ;
pom:=New (PButton, init (R, '~C~ancel',cmCancel,
Insert (pom) ;

GetExtent (R) ;
Bounds.Copy (R) ;

R.Assign (R.A.X+2, R.A.Y+8, R.B.X-10, R.A.Y+9);

Bounds.assign (bounds.B.X-9, Bounds.A.Y+8, bounds.B.X-2,

For i:=1 to 7 do

BEGIN
Pol[i, 1] :=New(PInputLine, Init (R,50));
Pol[i, 2] :=New (PInputLine, Init (Bounds, 8));
R.Move (0, -1) ;

END;

For i:=7 Downto 1 do

BEGIN
Insert(pol[i,1]);
Insert(pol[i,2]);

END;

POL[7,1]".select;

Insert (New (PLabel, Init (R, "' ~N~ zev', Pol[7,1])));
Insert (New (PLabel, Init (Bounds,' ~C~ena', Pol[7,21)));

end;

Destructor TVstupDialog.Done;
var i,j:byte;
Begin

for i:=1 to 6 do

for j:=1 to 2 do
Dispose (pol[i,j],Done);

TDhialog.done;

end;

Procedure TVstupDialog.HandleEvent (var Event:TEvent);

Procedure zapis;
var data:TVstupDialogRec;
begin
data:=NVstupDialogRec;
GetData (Data) ;
setData (NVstupDialogRec) ;
End;
function Najdi select:Boolean;
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var i,Jj:byte;
Begin
i:=1;3:=1;
while (i<7) and not(pol[i,j]".GetState(sfSelected))
do if j=2 then
begin
Jji=1;
inc (i) ;
end else inc(j);
Najdi_ select:=(i<7);
end;
Begin
if (event.what=evBroadCast) and (event.Command=cmDefault) then
begin
if najdi select then selectNext (false)
else TDialog.handleEvent (Event) ;

end else
begin
if (event.what=evCommand) then
begin
if (event.command=cmMore) or (event.command=cmOk) then
begin
zapis;
pol([7,1]".select;
end;
end;
TDialog.HandleEvent (event) ;
end;
ClearEvent (Event) ;
end;

Procedure Tdealer.vystup (ceho:string);
begin
end;

VAR a:tdealer;

BEGIN
a.init;
a.run;
a.done;

END.

VYTVORENI OBJEKTU TYPU TGROUP

Budeme rozebirat konstruktor objektu TVstupDialog, metodu Init.

Nejdtive zavolame konstruktor ptedka - onjektu TDialog, ktery provede standardni inicializace, neboli vytvoii piisluné okénko,
a jako titulek mu da string, ktery dostane jako druhy parametr.

Pak nasleduje vlastni vytvafeni group - posloupnost volani New pro vytvofeni subview, Insert pro vloeni tohoto subview do
group a manipulace s proménnymi typu TRect, které obsahuji soufadnice jednotlivych subview.

OBJEKTY TRiDY TBUTTON

Jsou koncova view - nemuou vlastnit subview, pouivaji se jako soucast dialog-boxi. Sloui zde jako prvek generujici udalost
typu ptikaz. Konstruktor objektu vypada nasledovné:

constructor TButton.Init (var Bounds:TRect;ATitle:TTitleStr;Acommand:word;AFlags:Byte);
Bounds - soufadnice buttonu na obrazovce
ACommand - piikaz, ktery ma byt pii stisku generovan

AFlags - priznaky ovliviyjici vzhled a chovani buttonu -bfNormal - normalni button bfDefault - stisk Enter = stisk tohoto
default buttonu b/LeftJust - zarovnani titulku v buttonu doleva.

OBJEKTY TRIiDY TINPUTLINE
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constructor TInputLine.Init (var Bounds:TRect;AMaxLen:Integer);

Bounds - soufadnice vstupni fadky na obrazovce
AMaxLen - maximalni délka editovaného fetézce
Pro zapis/Cteni fetézce sloui dvé metody:

Procedure TInputLine.GetData(var Rec);virtual;

procedure TInputLine.SetData(var Rec);virtual;

OBJEKTY TRIDY TLABEL

Jedna se o staticky text, ktery muie byt zaméfen. Obsahuje datovou polozkyLink typu PView a ukazuje na view, s nim je dany
TLabel spojen.

constructor TLabel.Init (vat Bounds:Trect;AText:String;ALink:PView) ;

Bounds - soufadnice labelu na obrazovce
AText - text labelu
ALink - ukazatel na pfipojené view

ZRUENI OBJEKTU TGROUP

Protoe v naem objektu mame pevné odkazy na dynamicky alokované subview, musime pted zruenim objektu uvolnit tato
subview, protoe jinak bychom na né ztratili odkazy a nebyli schopni uvolnéni provést. Nejvhodnéji misto na toto uvolnéni jsou
destruktory.

MODIFIKACE CHOVANI VIEW

Poud chceme nae view jinak uzputsobit, udélame to predefinovanim metody HandleEvent

STREAMY - VSTUPNI A VYSTUPNI OPERACE

Specialni prostrédek, pro uchovani objektii mimo uivatelsky program (napf. datové soubory), a prostiedek pro spravu vnéjich
paméti. Streamy dokai zvladnout libovolnou regulérni tfidu = potomka tfidy TObject Prostiedky pro uloeni dat do soubort
nebo EMS paméti poskytuji typy: TDosStrem, TBufStream, TEMSStream . Kady objekt, ktery mé byt uloen do streamu, musi
byt zaregistrovan. Stream je potieba pred pouitim otevfit, 1ze sekvencné zapisovat, nebo pomoci specialnich funkci pfistupovat
na vybrané misto souboru a po ukonceni prace zavfit soubor.

OTEVRENI STREAMU

Otevieni souboru je jeho inicializace pro nasledujici pouiti. Je tedy logické, e v ptipad¢ objektt tato tiloha pripadne
konstruktoru. Syntaxe konstruktoru je odlind pro jednotlivé typy.

Typ TDosStream odpovida souboru uloenému na disku. Konstruktor ma tvar:

constructor TDosStream.Init (FileName:FnameStr;Mode:word) ;

FileName - jméno ptisluiného souboru
Mode - zptisob piistupu k danému souboru, preddefinovany konstanty
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Typ TBufStream je diskovy soubor, do kterého se pristup provadi pies buffer v operac¢ni paméti. Je vhodny pii velkém
mnostvi piistupt k objektim malé velikosti.

constructor TBufStream.Init (filename:FnameStr;mode, size:word);

Size - udava velikost bufferu v paméti

Typ TEmsStream sloui k ukladani objektt do expand paméti, mtieme ho tedy vyuit ke zrychleni pfistupu k ¢asto vyuivanému
diskovému streamu tim, e tento stream zkopirujeme do streamu typu TEmsStream.

constructor TEmsStream.Init (MinSize:longint);
MinSize - minimalni velikost streamu v bytech

KONSTANTY MODU OTEVRENI STREAMU

Parametr Mode lze zadat pomoci preddefinovanych konstant:
stCreate - vytvof novy diskovy soubor

stOpenRead - otevii existujici soubor pouze pro ¢teni
stOpenWrite - otevii existujici soubor pouze pro zapis
stOpen - otevii existujici soubor pro zapis i ¢teni

SEKVENCNI PRISTUP KE STREAMU

Pro Cteni a zapis objektil do a ze streamu se vyuivaji metody PUT, GET

function TStream.Get:PObject;

Nacte nasledujici objekt ze streamum zavola jeho konstruktor Load viz nie a vrati ulazatel na tento nové vytvotreny objekt.

procedure TStream.Put(P:PObject) ;

zapie objekt na aktualni pozici ve streamu.

Ctené a zapisované objekty musi byt registrované pro pouiti ve streamu. Pii této registraci je kadé t¥idé piitazeno jednoznatné
Cislo, kreré je pti zapisu objektu uloeno pted vlastni posloupnost bytu.

NAHODNY PRISTUP KE STREAMU

function TStream.GetPos:longint;virtual;
function TStream.GetSize:longint;virtual;
Procedure TStream.Seek (pos:Longlnt);virtual;

GetPos vraci aktualni pozici ve streamu v bytech od zacatku streamu.
GetSize vraci aktualni délku streamu v bytech
Seek nastavi aktualni pozici (misto, na kterém se bude provadét pfiti ¢teni nebo zapis) na pos byt od zacatku.

Tyto metody jsou definovany jako abstraktni, pro konkrétni realizaxi streamu musi byt pfepsany. Zpisob realizace stramu toti
z4visi na fyzickém zpusobu realizace streamu.

PRIPRAVA OBJEKTU PRO POUITI VE STREAMU
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Jestlie chceme uloit néjaky objekt do streamu, musi tento objekt spliiovat urcité poadavky, take definujeme-li novy typ objekti,
musime splnéni téchto poadavki zajistit.

METODY LOAD A STORE

U kadého objektu musime presné urcit jak se ma na stream ukladat a jak se ma ze streamu ¢ist. Toto lze u¢init pomoci metod
Load a Store, kdy pfi odvozeni nového objektu staci k metodam piedka ¢teni a zapis do nové ptidanych poloek.
Schematicky lze tento postup zapsat takto:

type naslednik=object (predek)
nova_polozka:jeji typ;
constructor Load(var S:Tstream);
procedure strore(var S:TStream);
end;
constructor nasledovnik.Load(var S:TStream) ;
begin
predek.Load(S) ;
S.Read(nova_polozka,sizeOf (jeji typ));
end;
Procedure naslednik.store(var S:Stream);
begin
Predek.Store (S) ;
S.Write(nova polozka,sizeOf (Jeji typ));
end;

V kadé metodé¢ je nejprve tieba vyvolat metodu piedka, ktera zafidi uloeni/nacteni jeho poloek. Poté pomoci metod Read, Write
provedeme uloeni/nacteni poloek, které jsme do objektu ptidali.
Metody Load, Store obvykle nepouivame ptimo, ale jsou volany metodami Put, Get

REGISTRACE OBJEKTU PRO POUITi VE STREAMU

Je tieba vyplnit registracni zaznam objektu a predat jej proceduie RegisterType
Regisra¢ni zdznam:

Type TStreamRec= record
objType:word;
VmtLink:word;
Load:pointer;
Store:pointer;
Next:word;

End;

Nazvy zdznamu zacinaji pismenem R.

ObjType - Ciselny identifikator k rozlieni objektt ve streamu. Tato Cisla ptidéluje programator, moné hodnoty jsou 100..65535.
Musi byt zajiténa jejich bezkonfliknost a jednoznacénost.

VmtLink - zajiuje napojeni na tabulku virtualnich metod VMT, jeji inicializace se provadi:

RMyObject.VmtLink:=0fs (TypeOf (TMyObject) ") ;

Load, Store - ukazatele na metody stejného jména daného objektu, jejich inicializace:

RMyObject:=@TmyObject.Load;
RmyObject:=@TmyObject.Store;

Next - ukazatel na dali v fetézci registracnich zdznamd, plnéno automaticky v proceduie REGISTERTYPE.
Po naplnéni poloek registracniho zaznamu je nutné tento zdznam piedat proceduie RegisterType. Toto piedani je nutné provést
pred prvnim pokusem uloit nebo nacist objekt ze streamu. Napf-.:

type TMyApplication = object (TApplication)
constructor Init;

end;

Constructor TMyApplication.Init;

begin
TApplication.Init;
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RegisterType (RMyObject) ;
End;

ZPRACOVANI CHYB PRI PRACI SE STREAMY

Ttida TStream definuje metodu Error, ktera je vyvolana pokadé, kdy dojde pfi praci se streamem k chyb¢. Tato metoda
nastavuje pooku Status tfidy TStream na jednu z nasledujicich hodnot.

stOK - bez chyby

stError - chyba pfistupu

stInitError - netspéna inicializace

stReadError - pokus o ¢teni za koncem streamu

stWriteError - do streamu nelze zapisovat (malo paméti)

stGetError - pokus o Get nezaregistrovaného objektu

stPutError - pokus i Put nezaregistrovaného objektu

polozka ErrorInfo pak obsahuje ¢iselny identifikator objektu v ptipadé€, e status ma hodnotu stGetError. Je-li status stPutError
pak, ErrorInfo obsahuje ofset tabulky VMT daného objektu.

UKLADANI POLOEK TYPU ODKAZ NA OBJEKT

Obsahuje-li objekt poloke, ktera je odkazem na né&jaké subview, nelze ji ukladat bénym zpisobem. Musime pouit specialni
metodu TGroup.GetSubViewPtr, TGroup.PutSubViewPtr

constuctor nasednik.load(var S:TStream) ;
begin

GetSubViewPrt (S,ukazatel) ;
end;
Procedure naslednik.store(var S:TStream);
begin

PutSubViewPtr (S, ukazatel) ;
End;

PRIKLAD POUITI STREAMU ( TV5.PAS)

*** Nefunguje, jsou zde chyby, ktere zatim nevim jak opravit... ***

V piikladu pouijeme stream pro uloeni databaze vyrobku. Kady vyrobek bude popsan svym nazvem a cenou. Pro uchovani
téchto intormaci je zavedena nova tfida objektd TPart

uses app, views, objects, menus, drivers, dialogs;

const cmSesNab=100;
cmUkNab=101;
cmZrnab=102;
cmIMonitory=103;
cmIDisky=104;
cmIKlavesnice=105;
cmOMonitory=106;
cmOdisky=107;
cmOKlavesnice=108;
cmMore=111;
cmOprav=112;
cmDelete=113;

type PVstupDialog="TVstupDialog;

TVstupDialog=0bject (TDialog)
PracFile:PbufStream;
Pol:array [1..7,1..2] of PinputLine;
constructor init(var Bounds:TRect;ATitle:TTitleStr);
destructor done;virtual;
procedure handleEvent (var event:Tevent);virtual;

End;
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TVstupDialogRec=record
IL:Array [1..7] of
record

Na:String[50];
Ce:String[8];
end;

end;

pDealer="Tdealer;
tdealer=object (Tapplication)

procedure initMenuBar;virtual;
procedure initStatusLine;virtual;

procedure HandleEvent (var event:TEvent);virtual;

procedure SestavNabidku;
Procedure UkazNabidku;
Procedure ZrusNabidku;
procedure Vstup (ceho:string);
procedure vystup (ceho:string);
constructor init;

end;

PPart="TPart;

Tpart=object (TObject)
Price:real;
Name:string[501];
constructor init (Aname:string;Aprice:real);
constructor load(var s:tstream);
procedure store(var s:tstream);virtual;
procedure setname (aname:string);
procedure setPrice(aprice:real);
function getprice:real;
function getname:string;
function getString:string;

end;

Const NVstupDialogRec:TvstupDialogRec=(

IL: ((Na:'';Ce:""), (Na:""';Ce:""), (Na:""';Ce:"'"),
(Na:'"'";Ce:"'"), (Na:"';Ce:"'"), (Na:"'"';Ce:"'"),
(Na:'"'";Ce:""))

)i

Rpart:tstreamRec=(
objtype:100;
vmtLink:ofs (typeOf (Tpart) ") ;
load:@Tpart.load;
Store:@Tpart.store);
sizeOfTpart=56;

Constructor Tdealer.init;
begin
TApplication.init;
registerType (RPart) ;
end;

procedure tDealer.initMenuBar;
var r:tRect;
begin
getExtent (r);
r.b.y:=r.a.yt+l;
menubar:=new (pMENUbar, init (r, newmenu (

NEWSUBmenu ('~N~abidka', hcNOcontext, NEWMENU (
newltem('~S~estav','',0,cmsesnab, hcNocontext,
newltem('~U~kaz',"'"',0,cmuknab, hcNocontext,
newltem('~Z~rus','',0,cmzrnab, hcNocontext,
newLine (
newltem('~K~onec', "ALT-X"', kbALTX, cmQuit, hcNocontext,
nil)))))

) 4
newSubMenu ('Vstupy', hcNOcontext, newMenu (

newlItem('Monitory','',0,cmImonitory, hcNocontext,
newltem('Disky',"'"',0,cmIdisky, hcNocontext,
newltem('Klavesnice','',0,cmIklavesnice, hcNocontext,
nil)))),

newSubMenu ('Vystupy', hcNOcontext, newMenu (
newltem('Monitory','',0,cmOmonitory, hcNocontext,

newltem('Disky',"'"',0,cmOdisky, hcNocontext,
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newItem('Klavesnice','',0,cmOklavesnice, hcNocontext,
nil)))),
NIL))))
)) i
end;

Procedure tDealer.initStatusLine;
var r:trect;
begin
getExtent (r);
r.a.y:=r.b.y-1;
statusLine:=new (pStatusLine, Init(r,
newStatusDef (0, SFFFF,

newStatusKey ('~ALT-X~ Exit', kbAltX,cmQuit,
newStatusKey ('~F1~ Help', kbF1, cmHelp,
newStatusKey ('~F2~ Nabidka', kbF2,cmSEsNab,
newStatusKey ('~F10~ Menu', kbF10, cmMenu,
nil)))),

nil)

)) i

end;

Procedure TDealer.HandleEvent (var Event:TEvent) ;
begin

Tapplication.handleEvent (Event) ;

case event.command of

cmSesNab :sestavNabidku;
cmUkNab :UkazNabidku;
cmZrNab :ZrusNabidku;
cmImonitory :Vstup ("Monitory");
cmIdisky :Vstup ('Disky') ;
cmIKlavesnice :Vstup ('Klavesnice') ;
cmOmonitory :Vystup ('"Monitory') ;
cmODisky :Vystup ('Disky') ;
cmOKlavesnice :Vystup ('Klavesnice');

else exit;

end;

ClearEvent (event) ;

end;

Procedure Tdealer.sestavNabidku;
begin
end;

Procedure Tdealer.zrusNabidku;
begin
end;

Procedure Tdealer.ukazNabidku;
begin
end;

Procedure Tdealer.vstup(ceho:string);
var r:TRect;
okno:PVstupDialog;
path:string;
begin
r.assign(5,3,73,18);
okno:=new (PVstupDialog, Init (r, True));
path:=ceho;
if length(path)>8 then
system.delete (path, 8, length (path)-8);
path:=concat (path, '.dta'");
okno”.natahni (path, ceho) ;
desktop”.execView (okno) ;
Dispose (okno,done) ;
end;

Constructor TVstupDialog.Init (var Bounds:Trect;ATitle:TTitleStr);
Var R:Trect;
i,j:byte;
pom: PButton;
Code,info:integer;
path:string;
BEGIN
Thialog.Init (Bounds, ATitle);
GetExtent (r);
R.Assign (R.A.X+2, R.A.Y+10, R.A.X+17,R.A.Y+12);
pom:=New (PButton, init (R, '~M~ore',cmMore, bfNormal)) ;
Insert (pom) ;
R.Move (16,0) ;
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pom:=New (PButton, init (R, '~O~k',cmOk, bfNormal)):;

Insert (pom) ;

R.Move (16,0) ;

pom:=New (PButton, init (R, '~C~ancel',cmCancel, bfNormal)) ;
Insert (pom) ;

GetExtent (R) ;
Bounds.Copy (R) ;
R.Assign(R.A.X+2, R.A.Y+8, R.B.X-10, R.A.Y+9);

Bounds.assign (bounds.B.X-9, Bounds.A.Y+8, bounds.B.X-2, Bounds.A.Y+9);
For i:=1 to 7 do
BEGIN
Pol[i, 1] :=New(PInputLine, Init (R,50));
Pol[i, 2] :=New (PInputLine, Init (Bounds, 8));
R.Move (0, -1) ;
END;
For i:=7 Downto 1 do
BEGIN
Insert(pol[i,1]1);
Insert(pol[i,2]);
END;
POL[7,1]".select;
Insert (New (PLabel, Init (R, ' ~N~azev', Pol[7,11)));
Insert (New (PLabel, Init (Bounds,' ~C~ena', Pol[7,21)));

if length(aTitle>8) then
system.delete (atitle, 8, length(atitle) -8);
path:=concat (atitle, '.dta');
pracFile:=new (pBufStream, init (path, stOpen, 512));
with PracFile” do
if status stOk then
begin
Reset;
init (path, stCreate, 512);
end else seek(getsize);
end;

Destructor TVstupDialog.Done;
var i,j:byte;
Begin
dispose (pracfile, done);
for i:=1 to 6 do
for j:=1 to 2 do
Dispose(pol[i,j],Done);
TDialog.done;
end;

Procedure TVstupDialog.HandleEvent (var Event:TEvent);
Procedure zapis;
var data:TVstupDialogRec;
prac:PPart;
num:real;
code:integer;
begin
data:=NVstupDialogRec;
GetData (Data) ;
setData (NVstupDialogRec) ;

i:=1;

with data do
while (i<7) and (il[i].na'') do
begin

val(il[i].ce,num, code);
prac:=new (ppart, init(il[i].na,num));
prac”.store(pracfile”);
dispose (prac,done) ;
ind (1) ;
end;

End;

begin

end;

constructor Tpart.init (aname:string;aprice:real);
begin

tobject.init;

name :=aname;

price:=aprice;
end;

function Tpart.getprice:real;
begin
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getPrice:=Price;
end;

function TPart.getName:string;
begin

getName:=name;
end;

Procedure TPart.setName (aname:string);
begin

name:=aname;
end;

Procedure Tpart.setPrice (aprice:real);
begin

price:=aPrice;
end;

function tpart.getstring:string;
var a,b:string;
1,hm:byte;

begin

str(price:8:2,R);

b:=getname;

hm:=length (b) ;

if hm<50 then l:=hm to 49 do b:=concat(b,"' ')

else delete(b, 51, hm-50);

getstring:=concat(b,' ',a,'Kcs');
end;

constructor Tpart.load(var s:tstream);
begin

s.read (name, sizeof (name)) ;

s.read (price, sizeOf (price));
end;

Procedure tPart.store(var s:tstream);
begin
s.write(name, sizeOf (name));
s.write(price, sizeOf (price));
end;

function Najdi select:Boolean;
var i,Jj:byte;
Begin
i:=1;3:=1;
while (i<7) and not(pol[i,j]".GetState(sfSelected))
do if j=2 then
begin
Ji=1;
inc (i) ;
end else inc(j);
Najdi select:=(i<7);
end;
Begin

if (event.what=evBroadCast) and (event.Command=cmDefault)

begin
if najdi_select then selectNext (false)
else TDhialog.handleEvent (Event) ;

end else
begin
if (event.what=evCommand) then
begin
if (event.command=cmMore) or (event.command=cmOk)
begin
zapis;
pol[7,1]".select;
end;
end;
TDhialog.HandleEvent (event) ;
end;
ClearEvent (Event) ;
end;

Procedure Tdealer.vystup(ceho:string);
begin
end;

VAR a:tdealer;
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BEGIN
a.init;
a.run;
a.done;

END.

POUITI NEKTERYCH DALICH OBJEKTU TV

Mame hotovou ¢ast programu, ktera nam umoni zadavat data jednotlivych vyrobkt a uchovavat je v ptislunych souborech na
disku. Nyni vytvofime prostfedky pro prohlieni téchto dat.

TRIDA TLISTBOX A TSCROLLBAR

Ttida TListViewer, ktera je predkem tfidy TListBox, poskytuje prostfedky pro zobrazeni a spravu obecnych zietézenych
seznami poloek. Zobrazeni tohoto seznamu mue byt uivatelem fizeno pomoci jednoho nebo dvou skrolovacich sloupk -
objekti tfidy TScrollBar.

Nejprve tedy vytvorime TScrollBar a ukazatel na néj se pteda jako parametr konstruktoru objektu TListViewer. Tado dvé
vytvorena view mezi sebou automaticky komunikuji. Programator tedy nemusi volat metody TScrollBarr.SetParams,
TScrollBarr.SetValue a dali, pokud nechce dosdhnout néjakého specialniho chovani.

TListViewer definuje abstraktni metodu GetText, ktera urcuje zptsob, kterym budou jednotlivé oploky zobrazovaného
seznamu vypsany na obrazovku. Pro pouitiv programu je tato abstraktni metoda pfepsana a tak je definovan konkrétni postup
vypsani kadé poloky.

TV samotné definuji nslednika TListViewer nazvaného TListBox, kterda implementuje asi nejobvykleji typ seznamu, seznam
fetézcl. TListBox vypisuje polozkyv jednom sloupci a je fizen jednim vertikalnim skrolovacim sloupcem.

Jediné co Ize v tomto standardnimu typu zménit je metoda GetText.

Vlastni zobrazovany seznam je predstavovan polokou TListBox.List, ktera je typu PCollection

DYNAMICKA POLYMORFNI POLE - TRIDA TCOLLECTION

Ttida TCollection a jeji naslednici TSortedCollection a TStringCollection jsou ze skupiny némych objekti. Nemohou se tedy
byt zobrazovany na obrazovce, ale jsou implementovany s cilem usnadnit feeni programatorské problematiky.

DYNAMICKA PROMENNA VELIKOSTI POLE

Vytvoreni objektu TCollection:

constructor TCollection.Init (ALimit,ADelta:integer);

ALimit - pro kolik poloek se ma na pocatku vyhradit misto
ADelta - o kolik se rozsah zvéti je-li pocet poloek piekrocen

Vkladani poloek:

Procedure TCollection.Insert (Item:Pointer);

Maximalni pocet poloek obsaenych v TCollection je urcen proménnou MaxCollectionSize

ITERATORY POLE TCOLLECTION

Kromé dynamicky ménitelné velikosti a polymorfismu poskytuje TCollection navic prostiedky pro feeni daliho obvykle
programového tkolu tykajiciho se poli. Je to vykonani n¢jaké ¢innosti nade vemi polozkami pole a najiti prvni nebo posledni
polozkysplnukici ur¢itou podminku. Tyto problémy je mono jednodue feit pomoci "itera¢nich" metod ForEach, FirstThat,
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LastThat

METODA FOREACH

procedure TCollection.ForEach (Action:pointer);

Vykona postupné akci uréenou parametrem Action. Pouiva se nasledujicim zptisobem:

Procedure Moje Procedura(kol:PCollection);
procedure AKCE (item:pointer);far;
begin
delej neco_s(item);
end;
kol”.forEach (@Akce) ;
end;

Procedura jeji adresa je pfedavana jako parametr Action musi byt oby¢ejna procedura - nesmi byt metodou adného objektu!!
Dale musi byt lokalni vzhledem k procedute, ktera ji vold. Musi byt typu far.

METODY FIRSTTHAT A LASTTHAT

function TCollection.FIrstThat (Test:pointer) :pointer;

function TCollection.LastThat (test:pointer)  ;pointer;

Test - adresa funkce s ndvratovou hodnotou typu Boolean, vraci True pokud polozka splituje poadovanou podminku
Zpusob zapisu:

Procedure MojeProcedura (kol:PCollection);
var Prvni, posledni:pointer;

function Podminka (pol:pointre) :Boolean; far;
begin

podminka:=delej neco_ s(pol);

end;
Begin

Prvni:=firstThat (@podminka) ;

posledni:=lastThat (@podminka) ;
end;

USPORADANA POLE - TSORTEDCOLLECTION

Ttida TSortedCollection se pouiva jako pole, jeho polozkyjsou uspotadany podle urcitého klice. Zpisob usporadani definujeme
prepsanim metod:

function TSortedCollection.KeyOf (Item:pointer) :pointer;virtual;

Ma jediny parametr - ukazatel na poloku pole, jako naratovou hodnotu predava ukazatel na tu poloku pole, podle které se ma
provadet tiideéni.

function TSortedCollection.Compare (keyl,key2:pointer):iteger;Virtual;

Parametry jsou dva ukazatele na klice poloek pole. Vraci hodnotu 0 v piipadé rovnosti obou klict. -1 v piipadé e prvni klic je
meni ne druhy a 1 pokud je druhy kli¢ meni ne prvni.

Function TSortedCollection.Search (key:pointer;var index:integer) :boolean;virtual;

Tato metoda byhldi poloku s klicem key. Pokud je nalezena vraci True a v proménné index nalezenou hodnotu poloky.
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TStringCollection je ptimy naslednik tiidy TSortedCollection, poskytuje vechny jeji monosti. polozkynejsou objekty ale

stringy.

DOPLNENi PROGRAMU (TV6.PAS)

*** nefunguje - chyby :(( ***

uses app, views, objects, menus, drivers, dialogs;

const cmSesNab=100;
cmUkNab=101;
cmZrnab=102;
cmIMonitory=103;
cmIDisky=104;
cmIKlavesnice=105;
cmOMonitory=106;
cmOdisky=107;
cmOKlavesnice=108;
cmMore=111;
cmOprav=112;
cmDelete=113;

type PVstupDialog="TVstupDialog;
TVstupDialog=0bject (TDialog)

PracFile:PbufStream;
Pol:array [1..7,1..2] of PinputLine;

constructor init(var Bounds:TRect;ATitle:TTitleStr);

destructor done;virtual;

procedure handleEvent (var event:Tevent);virtual;

End;

PMyListBox="TMyListBox;
TMyListBox=0Object (TListBox)
kol:PCollection;

constructor init(var bounds:Trect;AnumCols:word;AScrollBar:PScrollBar;APath:string);

destructor done;virtual;

function GetText (item:integer;maxLen:integer) :String;virtual;

end;

PTitulText="TTitulText;
TTitulText=0bject (TstaticText)

function GetPalette:ppalette;virtual;
end;

PVystupDialog="TVystupDialog;
TvystupDialog=0bject (TDhialog)

list:pMyListBox;

Titul:PtitulText;

Obs:Boolean;

Scrolbar:Pscrollbar;

Constructor init (var bounds:Trect);

destructor done;virtual;

procedure natahni (path,name:String);
end;

TVstupDialogRec=record
IL:Array [1..7] of
record

Na:String[50];
Ce:String([8];
end;

end;

pDealer="Tdealer;
tdealer=object (Tapplication)

procedure initMenuBar;virtual;
procedure initStatusLine;virtual;

procedure HandleEvent (var event:TEvent);virtual;

procedure SestavNabidku;
Procedure UkazNabidku;
Procedure ZrusNabidku;
procedure Vstup (ceho:string);
procedure vystup (ceho:string);
constructor init;

end;
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PPart="TPart;

Tpart=object (TObject)
Price:real;
Name:string[50];
constructor init (Aname:string;Aprice:real);
constructor load(var s:tstream);
procedure store(var s:tstream);virtual;
procedure setname (aname:string);
procedure setPrice(aprice:real);
function getprice:real;
function getname:string;
function getString:string;

end;

Const NVstupDialogRec:TvstupDialogRec=(

IL: ((Na:'';Ce:"'"), (Na:""';Ce:""), (Na:""';Ce:""),
(Na:'';Ce:""), (Na:"';Ce:"'""), (Na:"'"';Ce:"'"),
(Na:"";Ce:""))

)i

Rpart:tstreamRec=(
objtype:100;
vmtLink:ofs (typeOf (Tpart) ") ;
load:@Tpart.load;
Store:@Tpart.store);
sizeOfTpart=56;

Constructor Tdealer.init;
begin
TApplication.init;
registerType (RPart) ;
end;

procedure tDealer.initMenuBar;
var r:tRect;
begin
getExtent (r) ;
r.b.y:=r.a.yt+l;
menubar:=new (pMENUbar, init (r, newmenu (

NEWSUBmenu ('~N~abidka', hcNOcontext, NEWMENU (
newltem('~S~estav','',0,cmsesnab, hcNocontext,
newltem('~U~kaz','',0,cmuknab, hcNocontext,
newltem('~Z~rus',"'"',0,cmzrnab, hcNocontext,
newLine (
newlItem('~K~onec', 'ALT-X"', kbALTX,cmQuit, hcNocontext,
nil)))))

) 4
newSubMenu ('Vstupy', hcNOcontext, newMenu (

newItem('Monitory',"'',0,cmImonitory, hcNocontext,
newItem('Disky','',0,cmIdisky, hcNocontext,
newltem('Klavesnice','',0,cmIklavesnice, hcNocontext,
nil)))),

newSubMenu ('Vystupy', hcNOcontext, newMenu (
newItem('Monitory',"'',0,cmOmonitory, hcNocontext,
newItem('Disky','',0,cmOdisky, hcNocontext,
newltem('Klavesnice','',0,cmOklavesnice, hcNocontext,
nil)))),

NIL))))

)) i

end;

Procedure tDealer.initStatusLine;
var r:trect;
begin
getExtent (r);
r.a.y:=r.b.y-1;
statusLine:=new (pStatusLine, Init(r,
newStatusDef (0, SFFFF,

newStatusKey ('~ALT-X~ Exit', kbAltX,cmQuit,
newStatusKey ('~F1l~ Help', kbF1l,cmHelp,
newStatusKey ('~F2~ Nabidka', kbF2, cmSEsNab,
newStatusKey ('~F10~ Menu', kbF10, cmMenu,
nil)))),

nil)

)) i
end;

Procedure TDealer.HandleEvent (var Event:TEvent) ;

begin
Tapplication.handleEvent (Event) ;
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case event.command of

cmSesNab
cmUkNab
cmZrNab
cmImonitory
cmIdisky
cmIKlavesnice
cmOmonitory
cmODisky
cmOKlavesnice

else exit;
end;
ClearEvent (event) ;

end;

Procedure Tdealer.sest
begin

end;

Procedure Tdealer.zrus
begin

end;

Procedure Tdealer.ukaz
begin

end;

Procedure Tdealer.vstu

var

r:TRect;
okno:PVstupDialog;
path:string;

begin

r.

assign(5,3,73,18);

:sestavNabidku;
:UkazNabidku;
:ZrusNabidku;
:Vstup ('Monitory");
:Vstup ('Disky') ;
:Vstup ('Klavesnice') ;
:Vystup ('"Monitory') ;
:Vystup ('Disky') ;
:Vystup ('Klavesnice') ;

avNabidku;

Nabidku;

Nabidku;

p(ceho:string);

okno:=new (PVstupDialog,Init (r, True));
path:=ceho;
if length(path)>8 then

system.delete (path, 8, length (path)-8);

path:=concat (path, '.dta"');
okno”.natahni (path, ceho) ;
desktop”.execView (okno) ;

Dispose (okno,done) ;

end;

Constructor TVstupDialog.Init (var Bounds:Trect;ATitle:TTitleStr);

Var

R:Trect;

i,j:byte;

pom: PButton;
Code,info:integer;
path:string;

BEGIN
TDialog.Init (Bounds,
GetExtent (r);

R.

pom:=New (PButton,

Assign(R.A.X+2, R.

Insert (pom) ;

R.

pom:=New (PButton,

Move (16,0) ;

Insert (pom) ;

R.

pom:=New (PButton,

Move (16,0) ;

Insert (pom) ;

GetExtent (R) ;
Bounds.Copy (R) ;

R.

Bounds.assign (bounds.B.X-9,

Assign (R.A.X+2, R.

For i:=1 to 7 do
BEGIN

Pol[i, 1] :=New(PInputLine, Init (R,50));

ATitle);

A.Y+10, R.A.X+17,R.A.Y+12);

init (R, '~M~ore',cmMore,

init (R, '~C~ancel',cmCancel,

bfNormal)) ;

init (R, '"~O~k',cmOk, bfNormal)) ;

A.Y+8, R.B.X-10, R.A.Y+9);

Bounds.A.Y+8,

bounds.B.X-2,

Pol[i, 2] :=New (PInputLine, Init (Bounds, 8));

R.Move (0, -1) ;

END;
For i:=7 Downto 1 do
BEGIN

Insert(pol[i,11);
Insert (pol[i,2]);

END;
POL[7,1]".select;
Insert (New (PLabel, Init (R, ' ~N~ zev', Pol([7,1]1)));
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Insert (New (PLabel, Init (Bounds,' ~C~ena', Pol([7,2])));

if length(aTitle) > 8 then
system.delete (atitle, 8, length(atitle) -8);
path:=concat (atitle, '.dta');
pracFile:=new (pBufStream, init (path, stOpen, 512));
with PracFile” do
if status=stOk then
begin
Reset;
init (path, stCreate, 512);
end else seek(getsize);
end;

Destructor TVstupDialog.Done;
var i,j:byte;
Begin
dispose (pracfile, done);
for i:=1 to 6 do
for j:=1 to 2 do
Dispose (pol[i,j],Done);
TDhialog.done;
end;

Procedure TVstupDialog.HandleEvent (var Event:TEvent);
Procedure zapis;
var data:TVstupDialogRec;
prac:PPart;
num:real;
code:integer;
i:byte;
begin
data:=NVstupDialogRec;
GetData (Data) ;
setData (NVstupDialogRec) ;
i:=1;
with data do
while (i<7) and (il[i].na) do
begin
val(il[i].ce,num,code) ;
prac:=new (ppart, init(il[i].na,num));
prac”.store(pracfile”);
dispose (prac,done) ;
inc (1) ;
end;
End;
begin
end;

constructor Tpart.init (aname:string;aprice:real);
begin

tobject.init;

name :=aname;

price:=aprice;
end;

function Tpart.getprice:real;
begin

getPrice:=Price;
end;

function TPart.getName:string;
begin

getName:=name;
end;

Procedure TPart.setName (aname:string);
begin

name:=aname;
end;

Procedure Tpart.setPrice (aprice:real);
begin

price:=aPrice;
end;

function tpart.getstring:string;
var a,b:string;
1,hm:byte;
begin
str(price:8:2,R);

http://xaladane.webzdarma.cz/winoop.html 22.1.2009



ZAKLADY OBJEKTOVEHO PROGRAMOVANI V TURBO PASCALU A PRU...

b:=getname;
hm:=length (b) ;
if hm<50 then for l:=hm to 49 do b:=concat(b,' ")
else delete(b, 51, hm-50);
getstring:=concat(b,' ',a,'Kcs');
end;

constructor Tpart.load(var s:tstream);
begin

s.read (name, sizeof (name)) ;

s.read (price, sizeOf (price));
end;

Procedure tPart.store(var s:tstream);
begin
s.write (name, sizeOf (name)) ;
s.write(price, sizeOf (price));
end;

function Najdi select:Boolean;
var i,Jj:byte;
Begin
i:=1;3:=1;
while (i<7) and not(pol[i,j]".GetState(sfSelected))
do if j=2 then
begin
j:=1;
inc (1) ;
end else inc(j);
Najdi select:=(i<7);
end;
Begin
if (event.what=evBroadCast) and (event.Command=cmDefault) then
begin
if najdi_select then selectNext (false)
else TDhialog.handleEvent (Event) ;
end else

begin
if (event.what=evCommand) then
begin
if (event.command=cmMore) or (event.command=cmOk) then
begin
zapis;
pol([7,1]".select;
end;
end;
TDialog.HandleEvent (event) ;
end;
ClearEvent (Event) ;
end;

Procedure Tdealer.vystup (ceho:string);
var R:Trect;
okno:pvystupDialog;
path:string;
begin
R.Assign (5,2,73,18);
Okno:=new (pvystupDialog, init(R));
path:=Ceho;
if length(path)>8 then
system.delete (path, 8, length (path)-8);
Path:=concat (path, '.dta');
okno”.natahni (path, ceho) ;
desktop”.execview (okno) ;
dispose (okno,done) ;
End;

constructor TmyListBox.init (var bound:Trect;aNumCols:word;Ascrollbar:pascrollbar;
APath:strin);
var pom:ppart;
dl:searchRec;
soub:PDosstream;
Begin
TlistBox.init (bounds, aNumcols, ascrollBar);
findfirst (aPath, archive, D1);
id Doserror=0 then
doub:=new (PdosStream, init (APath, stOpen))
else soub:=new (PDosStream, init (Apath, stCreate));
Kol:=new (Pcollection, init(10,1));
while soub”.getpos < soub”.getsize do
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begin
pom:=new (ppart, load(soub”));
kol”.insert (pom) ;
end;
Dispose (soub,done) ;
newList (kol) ;
end;

Destructor TmyListBox.done;
begin
newList (nil);
Tlistbox.done;
end;

function tMyListBox.getTExt (item:integer;maxlLen:integer) :string;
begin

gettext:=ppart (list”.At (item))".getstring);
end;

Constructor TVystupdialog.Init (var Bounds:tRect);
var R:TRect
krok:=word;
begin
TDhialog.init (bounds, '');
obs:=false;
getExtend (R) ;
La.ytl;
r.a.x.+10;
i=r.a.x;
titul:=new (PtitulText,init(R,"'");
getExtend(r) ;
R.assign(r.b.x-1,r.a.y+2, r.b.x,r.b.y-5);
scrollbar:=new (pscrollBar,Init(r));
insert (scrollBar);
GetExtend(R) ;
R.grow(-11,-1);
r.a.y:=r.b.y-2;
insert (new (pbutton, init (R, '~O~k', cmOk,Bfdefault)));
end;

destructor TVystupDialog.done;
begin
if Obs then list”.newlist(nil);
Tdialog.done;
end;

Procedure TVystupDialog.natahni (path,name:string);
var a:string;
r:Trect;
begin
if obs then
begin
delete(list);
list”.newlist (Nil) ;
dispose (list,done) ;
end;
obs:=true;
getextent (R) ;
R.assign(r.a.x+l,r.a.y+tl,r.b.x-1,r.b.y-4);
list:=new(Pmylistbox, init(R,1,scrollBar, Path));
insert (list);
delete (titul) ;
dispose (titul, done);
a:=concat ('Evidovane',Name, '");
getExtent (R) ;
r.b.y:=r.a.yt+l;
r.a.x:=(r.b.x-r.a.x)div 2 -length(a) div 2;
r.b.x:=r.a.xtlength(a);
titul:=new (pTitulText, Init(r,a));
insert (titul);
drawview;
end;

function TtitulText.getpalette:ppalette;
const cTitulText=#2;
ptitultext:string[length(cTitulText)]=CtitulText;
begin
getpalette:=@PtitulText;
end;
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VAR a:tdealer;

BEGIN
a.init;
a.run;
a.done;

END.

DOKONCENI UKAZKOVEHO PROGRAMU
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