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Uvod do objektové orientovaného programovani v Javé
Java je zaloZena na jazyce C++, je vSak vice objektoveé orientovanym programovacim jazykem nez C++. Lze
prohlasit, Ze se jedna o Cistokrevny objektove orientovany programovaci jazyk. V Jave je (prakticky) vse objektem,

tento jednotny pfistup umoznuje jednodussi osvojeni zakladl jazyka a jeho pouzivani. Programator nemusi
premyslet, zda pracuje ¢i nepracuje s objektem, vyuziva tedy jednotnou syntaxi.

Uvod do objektové orientovaného programovani

Objektove orientované programovani (OOP) ptedstavuje metodicky piistup k popisu a feSeni problému. Na rozdil
od procedurélniho programovani vazaného na algoritmus umoziuje OOP popis problému realizovat komplexnéji a
efektivnéji. OOP poskytuje model vyuZzivajici obecné nastroje pro optimalni feSeni zadaného problému. S
objektove orientovanym piistupem k feSeni problému souvisi dva pojmy: objekt a metoda.

Objekty

icosphere

LvVsphere

cylinder

mankey

Objekty nas obklopuji i v redlném svéte. V OOP predstavuji komponenty nehmotné. Mohou spolu vzajemné
komunikovat zasildnim poZadavki (tj. zprav), 1i8i se svym vzajemnym vnitinim stavem, ktery se méni v prab¢hu
vykonavani programu. Objekt ma tedy jako v jeho hmotna obdoba sviij vlastni vnitini stav. Kazdy z objektt je
tvofen daty ovliviiujicimi jeho vlastnosti a metodami urcujicimi jeho chovani. Proménné objektu nazyvame
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proménné instance, metody objektu metody instance.

Kazdy program je tvoten skupinou riiznych typt objekti. Objekt si Ize ptedstavit jako ovoce s jadrem uprostied
(napt. Svestku). Jadro predstavuje data, slupku tvoifi metody. Metody umoziuji objektu komunikovat se svym
okolim, pfedstavuji jeho rozhrani. Proménné instance nejsou z vnéjsku piimo viditelné, nemizeme s nimi ani
pfimo manipulovat. K tomuto ucelu pouzivame pouze metody. Popsany princip nazyvame zapouzdienim.

Zapouzdieni umoziuje pred ostatnimi objekty zatajit vnitini stav objektu. P¥i nahodnych operacich nemohou jiné
objekty meénit stav objektu piimo a zanést do néj nechténé chyby. Takova nechténa zména by mohla ovlivnit

funk¢nost jiné ¢asti programu. Vyhody zapouzdieni Ize shrnout ve dvou bodech:

e zatajovani informaci: Objekt mé své rozhrani, které mu umozituje komunikovat s ostatnimi objekty. Proménné
instance nejsou jinému objektu ptistupné z divodu mozného zavleceni chyby.

e modularita: kazdy objekt 1ze udrzovat a spravovat nezavisle na jiném objektu, aniz by to n¢jak ovlivnilo
celkovou funkénost programu. Zvefejiovani rozhrani neni pfili§ ¢astym piipadem, jedna se spiSe o vyjimku
pouzivanou ve specialnich pfipadech. Vede k popteni zasad a ptistupu objektove orientovaného programovani.
Objekty mezi sebou komunikuji, jak jiz bylo vySe uvedeno, prostiednictvim zprav. Pokud n¢jaky objekt A
vyzaduje po objektu B, aby vykonal néjakou ¢innost, zasle mu zpravu v nasledujicim tvaru:

~ Objekt, na kterém se ma akce provést

~ Cinnost, ktera bude vykonana pomoci metody

~ Seznam parametra predavanych metodé

Trida

lava

I

Ttida pfedstavuje Sablonu pro tvorbu objektl. Urcuje, jak bude objekt vypadat, a jak se bude chovat. Ttida je
tvofena komponentami nazyvanymi ¢leny tfidy, predstavuji je:

e Datové polozky

e Metody
Z jedné tiidy mtizeme vytvorit libovolny pocet objektil, kazdy z nich mé k dispozici svoji vlastni sadu proménnych
instance, které byly iniciovany pii ieho vytvoreni. Proménné jedné instance jsou nezavislé na proménnych jiné
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instance, které byly iniciovany pfi jeho vytvotfeni. Proménné jedné instance jsou nezavislé na proménnych jiné
instance. Existuji i tzv. proménné tfidy, které jsou spole¢né vSem instancim vytvofenym z jedné tfidy. Proménné
tfidy predstavuji statické proménné, vznikaji pii prvni inicializaci objektu a existuji, dokud neni program
dokoncen. Statické proménné se pouzivaji pro sledovani stavu instanci, napf. zjiSténi jejich poctu.

Pro ovlivnéni pfistupu k ¢lentim tfidy pouziva java tfi nasledujici klicova slova: public, private a protected.
Kli¢ové slovo public znamena, Ze ptistup ke komponentam tiidy ma kazdy, tj jsou vetfejné ptistupné. Klicové
slovo private znamena, Ze z vnéjsku tfidy nebude mit ke komponentam ptistup nikdo, jsou ozna¢ovany jako
soukromé. Kli¢ové slovo protected se pro rodi¢ovskou tfidu chové stejné jako private, odvozené tiidy vSak maji ke
komponentdm public pfistup. Zékladni vlastnosti objektove orientovaného programovani lze shrnout do nékolika
nasledujicich

bodu:

e Abstrakce
Abstrakce umoziluje programatorovi abstrahovat se od detailti, jakym zpiisobem vnitin€ pracuji jednotlivé objekty.
Pro praci s objektem mu postacuje znalost rozhrani, kterym objekt komunikuje se svym okolim.

e Opétovné pouziti implementace

Opétovné pouzivani kodu je jednim ze zakladnich pilitih OOP, hovotime o tzv. Znovupouzitelném kodu. Existuje
nekolik variant opétovného pouziti kodu: pouziti objektu jedné tiidy v definici jiné tfidy. Takovou tfidu lze slozit z
libovolného poctu a typu riznych objektl, tomuto piistupu fikdme skladani.

e Polymorfismus
Polymorfismus je vlastnost objektu. Urcuje chovani objektu v zavislosti na jeho typu. V piipadé€, Ze n€kolik
objektii poskytuje stejné rozhrani, pracujeme s nimi stejnym zpiisobem, ale jejich konkrétni chovani se lisi.

e Dédic¢nost

Dé&di¢nost predstavuje opétovné pouziti rozhrani. Umoziiuje pouzivat pii navrhu tiid hierarchicky ptistup. Ttidy na
nizsi urovni mohou dédit vlastnosti a chovani tfid nachazejicich se na vyss§i urovni. Novou tfidu mizeme odvodit z
podobné existujici tfidy pfiddnim pozadovanych funkci a vlastnosti. V uz§im slova smyslu se pro spojeni
dédi¢nosti a polymorfismu pouziva termin objektove orientované programovani.
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