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Co je to operační systém?
Je soubor programů, které umožňují využívat technické a programové vybavení počítače, řídí jeho činnost, zajišťuje efektivní zpracování aplikačních programů. Je obecně tvořen dohlížecím programem a jeho činnost je řízena řídícími příkazy.Operační systém ovládá řízení prostředků výpočetního systému - procesor, operační paměť, periferie atd.
Základní funkce operačního systému:
· Zajištění komunikace s okolím.

· Řízení a zpracování programů.

· Údržba informací na externích pamětech.

Operační systém můžeme rozdělit do dvou částí:

· Základ operačního systému.

· Rozšiřující komponenty.
Základ operačního systému obsahuje programy pro zavedení operačního systému do operační paměti, programy pro obsluhu periferních zařízení, pro obsluhu souborů, programy pro zavedení uživatelských programů do paměti a jejich spuštění.

Rozšiřující komponenty jsou programy na úrovni uživatelských programů, jsou dodávány výrobcem a slouží k zajištění některých důležitých funkcí např. archivace souborů, formátování atd.

Operační systém (OS) je základní programové vybavení počítače, které zprostředkovává komunikaci mezi uživatelem a hardwarem a řídí činnost jednotlivých částí počítače. Příklady OS: MS-DOS, MS Windows (3.11, 95, 98, Me, NT, 2000, XP), Mac OS (1.x až 9.x), Mac OS X, Unix/Linux (mnoho distribucí), NeXTSTEP XE "NeXTSTEP" , BeOS, OS/2 Warp,.
V dřívějších dobách operační systémy jako takové neexistovaly a programátor musel komunikovat s počítačem pomocí strojového kódu (na úrovni 1-0). Navíc ještě musel znát přesnou konfiguraci počítače a jednotlivých připojených zařízení. Postupem času s rozvojem výpočetní techniky se však tento postup stal neúnosným, a tak začaly vznikat první programovací jazyky.

Obrázek 1 - plocha
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S dalším rozvojem však bylo třeba programu, který by sám zvládal základní funkce systému a ulehčil programátorům práci. Počátkem 60. let tak pomalu začaly vznikat operační systémy a v polovině 60. let (s příchodem minipočítačů) již vyvstává potřeba takových operačních systémů, jaké známe dnes. Mezi nejznámější a nejrozšířenější platformy patří především operační systém Windows od firmy Microsoft a operační systémy na bázi UNIXu, vyvinutého původně firmou AT&T. Mezi nejznámější operační systémy na bázi UNIXu patří Linux a Mac OS X.
Významným prvkem ve vývoji OS bylo vytvoření GUI - grafického uživatelského rozhraní, které má své kořeny v padesátých letech, ale rozvinulo se až v sedmdesátých letech, kdy skupina v Xerox Palo Alto Research Center (PARC) vyvinula Alto, počítač založený na GUI. Skutečným mezníkem byl ale až GUI XE "GUI"  vyvinutý společností Apple pro její počítač Lisa, resp. Macintosh, který jako první tuto myšlenku již v roce 1983, resp. 1984 zpřístupnil masám (Mac OS obsahoval mimo jiné i drag-and-drop, přímé editování dokumentů; jména disků a aplikací; ovládací panely, plochu; rozvírací menu; clipboard a další nové prvky). Pro kancelářské využití je dále účelné se zaměřit pouze na OS s GUI
V podstatě existují 3 efektivní varianty moderních operačních systémů s GUI, které je možné brát v úvahu pro účely kancelářského nasazení: MS Windows, postavený na vlastních standardech a OS postavené na (dosud nepřekonaných) základech UNIX: Mac OS X a Linux.
Historie Operačních systémů

Operační systém je základní programové vybavení počítače. Je to rozhraní, jehož prostřednictvím uživatel komunikuje s hardwarem. Ze začátku však počítače vůbec operační systém neměly a programátor musel se strojem rozmlouvat v jeho řeči, tedy zadávat přesně jedničky a nuly, a přitom vědět, kde se v počítači co nachází, kde je jaké zařízení. S rozvojem výpočetní techniky se ale tato metoda stávala pomalu neúnosná, a tak si programátoři pro svou potřebu vytvořili několik tzv. programovacích jazyků. Programovací jazyk je soubor příkazů, které jsou pomocí tzv. interpreteru (překladače) programovacího jazyka, naprogramovaného přímo v hardwaru počítače (později toto přestalo platit) překládány do strojového kódu, takže mohou být daleko bližší skutečnému jazyku lidí. Místo nekonečných řad čísel v dvojkové soustavě se tak zadávaly příkazy v podobě čísel osmičkové nebo šestnáctkové soustavy a později i skutečná slova z písmen. Programovací jazyky mohou být buď vázány na konkrétní hardware (např. assembler), nebo jsou na hardware nezávislé (tzv. vyšší programovací jazyky). Nejstarším vyšším programovacím jazykem byl Short Code z roku 1949 (!), později vznikl Fortran (1956, vyvinut IBM), COBOL XE "COBOL"  (1959), BASIC (1965, později standardní jazyk pro PC), Pascal (1971), C (1972) atd.
V 60. letech však šel vývoj ještě dál. Vznikla potřeba programu, který by základní funkce systému obstarával sám a ulehčil tak programátorovi práci. 
Obrázek 2 - Windows 3.1
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Programátor totiž stále ještě musel přesně znát hardware počítače, např. u disket nebo pevných disků (Winchester) musel kódem zadávat, na jaké místo se můžou nahrát data. Pokud se spletl a zadal úsek již obsazený, počítač mu nedal žádnou hláškou najevo, co se stalo, a jednoduše původní data přepsal. Vznikly tak první operační systémy, nejprve firmy IBM, která v té době měla téměř monopol na sálové počítače čili mainframe (a jiné tehdy nebyly). Roku 1960 však firma Digital Equipment Corporation (DEC) vytvořila první komerční počítač vybavený obrazovkou a klávesnicí (tzv. obrazovkovým terminálem). Se vznikem minipočítačů v polovině 60. let, což byly menší stroje, které nevyžadovaly tak specializovanou obsluhu jako mainframe a byly rovněž vybaveny obrazovkovým terminálem, vyvstala potřeba operačních systémů tak, jak je známe dnes.
V 70. letech došlo ke vzniku dvou dnes již legendárních operačních systémů. První z nich, VMS, vytvořila pro své počítače VAX firma DEC. Tím druhým byl ještě slavnější UNIX firmy AT&T. Protože byla tato firma v rámci antimonopolního řízení americké vlády nucena zříct se své počítačové divize, převedla UNIX za velmi výhodných podmínek na některé univerzity. Vznikla tak varianta BSD XE "BSD"  (Berkeley System Distribution). Jako houby po dešti pak vznikaly další verze Unixu, ať už založené na základech systému firmy AT&T nebo na BSD. Vznikl např. IBM AIX, HP-UX, SGI IRIX, Cray Unicos, Sun Solaris a další. Všechno to však byly operační systémy pro sálové počítače nebo minipočítače.
Vznik mikropočítačových operačních systémů
Vytvoření mikroprocesoru 4004 firmou Intel v roce 1971 otevřelo cestu k tvorbě skutečně malých, osobních počítačů, tehdy zvaných mikropočítače. Ještě před vznikem mikroprocesoru, roku 1969, se objevil počítač H316 firmy Honeywell, první domácí počítač vůbec (mimochodem, v témže roce byl spuštěn ARPAnet, předchůdce Internetu). Skutečnou revoluci však spustil až Altair 8800 z roku 1975, první masově prodávaný osobní počítač. A o rok později dva techničtí nadšenci, Steve Wozniak a Steve Jobs, založili firmu Apple Computers a vyprodukovali počítač Apple I, což byla pouze výpočetní jednotka, vše ostatní si musel uživatel dokoupit zvlášť. Ale již následujícího roku, 1977, vznikl Apple II, první předsmontovaný osobní počítač. Rychle se objevily počítače dalších firem, jako Atari či Commodore (modely 16 a 64). Všechny tyto počítače byly tvořeny pouze centrální výpočetní jednotkou s procesorem, pamětí, klávesnicí a porty. Všechno ostatní se muselo kupovat a připojovat zvlášť: monitor (resp. televizní obrazovka - a to přestože již roku 1977 byl uveden osobní počítač PET se zabudovaným monitorem), kazetopásková zařízení a disketové mechaniky. Navíc se všechny ovládaly nikoli pomocí normálního operačního systému, ale prostřednictvím programovacího jazyka Basic. Jedním z nejpopulárnějších Basiců byl produkt v té době celkem neznámé firmy Microsoft. Později se však objevil tehdejší král operačních systémů pro osobní počítače, CP/M (Control Program for Microcomputers). CP/M vznikl jako drastická simplifikace Unixu a jeho "přínosem" bylo, že zaváděl konvenci osmiznakového jména souboru a trojznakové přípony spolu s označováním diskových jednotek písmeny.
Když IBM XE "IBM"  roku 1981 vrhla na trh svoje PC (Personal Computer), operačním systémem MS-DOS (Microsoft Disk Operating System) ho vybavila právě firma Microsoft. Původně sice IBM připravovala vlastní systém, ale nakonec ho nestihla v termínu dokončit. Kdyby se jí to podařilo, dnešní počítačový svět by vypadal zcela jinak. Pohříchu ale MS-DOS nebyl skutečným produktem Microsoftu. V zásadě se jednalo o mírně upravený CP/M, jehož původní verze dokonce na prvních PC fungovala. MS-DOS stejně jako CP/M byl již v době svého vzniku velice nepohodlný systém a navíc i z hlediska návrhu nedostatečný a i zastaralý. MS-DOS narozdíl od Unixu podporoval pouze jednoho připojeného uživatele, který mohl pracovat s jedním jediným programem v daném čase. Navíc měl MS-DOS nepříjemná hardwarová omezení, např. nedokázal pracovat s pamětí větší než 640 kB nebo s disky většími než 30 MB. Tyto strašlivé nedostatky vedly k tomu, že se samotná IBM pokusila vytvořit svou verzi Dosu, PC-DOS, který se však od originálního MS-DOSu lišil jen v maličkostech. Podobně své Dosy vyvíjely i jiné firmy, asi nejproslulejším se stal DR-DOS, což ale stále byl jen Dos. Zajímavé je ještě to, že později firma vyvíjející původní CP/M vytvořila zdokonalený systém MP/M (Multiprogramming Control Program for Microcomputers), který podporoval multitasking (běh více programů najednou), jeho praktický význam však už byl minimální. V téže době připravovala firma Apple první operační systém s grafickým uživatelským rozhraním (GUI), čili s myší ovládanými okénky namísto příkazové řádky, navíc byl celý operační systém 32-bitový, oproti 16 bitům u PC. První aplikace nového systému, počítač Lisa XE "Lisa"  z roku 1983, sice úplně propadl, ale jednodušší (a levnější) Macintosh z následujícího roku se stal legendou. Umožňoval multitasking (i když ne skutečný), měl multimédia a díky ovládání myší se s ním mohl naučit pracovat kdokoliv. Macintosh byl ovšem dražší než PC, takže jeho obchodní úspěch nepřekonal, pouze se stal nejdůležitější odlišnou platformou. Dalšími rebely proti PC byly např. počítače Atari nebo Commodore Amiga, oba na velmi vysoké úrovni co se týče multimédií, oba obecně s lepší hardwarovou architekturou a také grafickými operačními systémy (Amiga TOS). Ale společným problémem všech tří rebelských platforem byl kromě vyšší ceny a předpokládaného využití jako domácího počítače (zatímco PC bylo určeno jako počítač do kanceláře) fakt, že neexistovaly jiné firmy, která by tyto počítače vyráběly. Zatímco IBM umožnila jiným počítačovým firmám vyrábět PC (nejslavnějšími výrobci se stali např. Compaq, HP, Digital, Dell), Apple, Atari a Commodore toto neumožnily, a tak jejich podíl na trhu v průběhu let zákonitě klesal. Protože PC oproti svým konkurentům vypadalo velice odpudivě, ať už byl na vině slabší hardware nebo naprosto nevyhovující software, pokusila se s tím firma IBM něco udělat. Ve stejném roce, jako byl na trh uveden Macintosh, předvedla IBM model PC/AT s vylepšeným Dosem, z něhož byly odstraněny některé nejkřiklavější nedostatky (ale většina jich naneštěstí zůstala). Navíc jako operační systém pro PC/AT kromě MS-DOSu certifikovala i jiný operační systém od Microsoftu - Xenix, klon Unixu. Ten nakonec zcela zmizel na smetišti dějin, ale kdyby se prosadil, mohlo být PC úplně jinde. Současný trend, zavádění klonů Unixu na PC, by totiž předběhl o plných 15 let. Nakonec situace donutila firmu IBM, aby ve spolupráci s Microsoftem vytvořila nový operační systém pro PC.

V roce 1987 se tak objevil OS/2, který se rovněž mohl stát velkým předělem, ale bohužel se spolupráce obou firem rozpadla a každá z nich si vyvíjela svou vlastní verzi OS/2 (Microsoft tu svou záhy přejmenoval na Windows NT). Oba systémy měly poté 
Obrázek 3 - útěk
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podobný směr vývoje - u obou vznikla lehčí verze pro pracovní stanici a mohutnější pro serverové použití. Tragické následky rozdělení vývoje navíc podtrhoval fakt, že se ani jedna firma nevzdala vývoje svých Dosů (nemluvě už vůbec o dalších Dosech - např. zmíněný DR-DOS), které zkázu svého mladšího a schopnějšího bratra výrazně uspíšily. Situace okolo PC byla však natolik vážná, že se některé firmy pustily do vývoje GUI pro DOS, které by odstranilo alespoň ty největší nedostatky Dosu - uživatelskou nepřívětivost a nepřítomnost multitaskingu. Jistý úspěch zaznamenalo rozhraní firmy HP, které ale bylo totálně převálcováno Windows od Microsoftu. Windows byl ve svých začátcích zcela neschopným produktem plným chyb, stejně jako Dos, ale masivní marketingová podpora Microsoftu ho nakonec prosadila proti jeho konkurentům (kombinace Dos + Windows znamenala další tvrdou ránu pro OS/2). V roce 1985 se objevil Windows 1.0, o tři roky později Windows 2.03, ale teprve Windows 3.0 z roku 1990 se ukázal jako přijatelně funkční. Uživatelé však díky Windows alespoň dostali jakés takés grafické uživatelské rozhraní, které částečně setřelo propastný rozdíl mezi PC a Macintoshem. V té době otřásl Applem šok: jeden z jeho zakladatelů, Steve Jobs, který nesouhlasil s obchodní strategií firmy, odešel a založil si vlastní firmu NeXT. Ta nikdy nedosáhla komerčního úspěchu Apple, ale proslavila se technicky dokonalými počítači, které o mnoho let předběhly svou dobu. V roce 1988 se objevil první z nich, NeXT, který byl jako první na světě vybaven magnetooptickým diskem a objektově orientovaným operačním systémem na bázi Unixu, vybaveným vlastním grafickým rozhraním. Právě tento systém, NeXT STEP, později tvořil hlavní činnost firmy NeXT a stal se počítačovou legendou (a bohužel jí zůstal). Zatím se nedařilo ani Apple, který se dostal do krize a vypadalo to málem na zánik této nejdůležitější alternativy k platformě PC. Tehdy nedokázala Applu pomoci ani spolupráce s IBM, která vyústila v konstrukci supermoderních RISC mikroprocesorů PowerPC, jež se staly novou platformou Macintoshe.
Taková byla situace na poli gigantů osobních počítačů. Ale ve světě velkých počítačů, pracovních stanic a síťových serverů to bylo zcela jinak. Zde panoval Unix, ať už měl jakékoliv jméno a byl od kterékoliv firmy. Unix se také vyvíjel - asi nejdůležitější změnou bylo přidání grafického uživatelského rozhraní, nazvaného X Window System (později převzatého i pro VMS), které se vyznačovalo několika pozoruhodnými parametry. Na hegemonii Unixu nezměnil nic ani jeho dávný konkurent VMS, tehdy už OpenVMS, ani nic jiného, třeba AS/400 od IBM. A tak když na přelomu 80. a 90. let došlo k rozmachu sítě Internet, a tím ke vzniku Internetové komunity, čili nepřehledného zástupu počítačově gramotných a převážně mladých lidí, programátorů, kteří hledali nějaký způsob jak co nejlevněji a nejefektivněji komunikovat a pracovat, jejich zájem se obrátil k Unixu jako operačnímu systému. Protože však Unix nebyl zadarmo, znamenalo to napsat celý systém znovu, od začátku. A protože nejrozšířenější hardwarovou platformou bylo PC, znamenalo to vytvořit Unix pro PC. Od systému BSD tak byla odvozena řada verzí pro PC, např. FreeBSD, OpenBSD XE "OpenBSD"  či NetBSD. Objevila se také komunita GNU (GNU is Not Unix), která vyvíjela operační systém GNU/Hurd, který však byl postaven natolik odlišně a moderně, že měl velmi mnoho problémů. Nejnadějnějším klonem Unixu pro PC se tak měl stát Linux, výtvor finského studenta Linuse Torvaldse. Narozdíl od Hurdu totiž nebyl tak novátorský, takže ho bylo jednodušší napsat a nebyl tak poruchový a pomalý. Společná jim však byla práva, za jakých byly oba systémy šířeny. Jednalo se o tzv. licenci GPL (General Public Licence), která zavazovala tvůrce systémů poskytovat zdarma nejen hotové produkty, ale i zdrojové kódy a umožnit tak komukoliv upravit si systém podle svého. Aby nebylo klonů Unixu málo, později, v 90. letech, také jeden z bývalých programátorů Apple založil firmu Be, která začala vytvářet nejprve otevřený a později komerční produkt BeOS (Be Operating System). Pro BeOS je nejcharakterističtější, že byl od začátku vyvíjen s cílem vytvořit multimediální operační systém. Tím se BeOS výrazně odlišuje od ostatních klonů Unixu, jejichž použití spočívá především v sítích. BeOS se vlastně velice podobá NeXT STEPu, protože na pevných Unixových základech má uživatelsky přívětivé grafické rozhraní. V podstatě tak představuje dokonalejší software než systémy Applu, což se však změnilo na přelomu tisíciletí, kdy se firma Be přestala zabývat vývojem BeOSu a objevil se nový, kvalitní Apple MacOS X.
Windows 1.01
Vývoj Windows Microsoft ohlásil na podzim roku 1983, první verze 1.01 
Obrázek 4 - Logo Windows
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přišla na trh ale až v roce 1985. Tyto první Windows byly dodávány na pěti 5,25palcových 360kB disketách: Setup/Build, Utilities, Fonts, Desktop Applications a Program Disk. Nainstalované na disku zabraly méně jak 1 MB. Podporovaly několik ukazovacích zařízení, grafiku CGA, Hercules a EGA a také 19 tiskáren. Windows 1.01 obsahovaly v základu správce souborů, kalkulačku, kalendář, kartotéku, hodiny, poznámkový blok, terminál, MS-DOS Executive, hru Reversi, Control Panel, PIF (Program Information File) Editor, Print Spooler, Clipboard, RAMDrive, Windows Write, Windows Paint. Microsoft Write měl podporu více písem a základním formátováním znaků a odstavců, zavedl také příponu .DOC. Rovněž třeba už funguje klávesová zkratka Alt-F4 pro zavírání aplikací.
Reálná využitelnost byla minimální, nic moc jiného se na tom pořádně spustit nedalo, chyběly ikonky, okna se nemohla na obrazovce překrývat, programy pro DOS nabízely podstatně více. Zatím to vypadalo skutečně jako nepovedený produkt.
Windows 1.03

Windows 1.03 přišly na trh v srpnu 1986 a byly velmi podobné 1.01. Byly dodávány na šesti disketách (rozdělil se Setup a Build). Navíc měly podporu pro různá rozložení klávesnice (26 variant) a více podporovaných tiskáren s možností současné instalace více tiskáren.
Windows 2.0
Prvními Windows pro nový procesor Intel 80286 byla verze 2.0, uvedená na trh 9. prosince 1987. Podporovala tedy instrukce 286 a rozšířenou stránkovanou (expanded) paměť. Poprvé se objevuje DDE (dynamická výměna dat mezi aplikacemi). Poprvé se mohla jednotlivá okna aplikací přes sebe překrývat. Verze 2.03 pak podporovala i chráněný režim a rozšířenou (extended) paměť z procesoru 80386.
Poznámka: různá označení extended/expanded paměť se dnes už nepoužívají, procesor 286 ale neměl způsob jak přímo v reálném režimu adresovat paměť nad 1 MB a tak se používalo stránkování - expanded paměť. Procesor 386 již zvládal adresovat paměť do 4 GB přímo a tak stránkování nebylo nutné - extended paměť.
I přes značná vylepšení stále nebyla Windows 2.0 něčím, pro co byste opustili MS-DOS. Aplikací bylo velmi málo a aplikace pro DOS byly v té době velmi kvalitní. Stejně tak hry pro Windows v podstatě neexistovaly.
Windows 2.1
V roce 1987 zareagoval Microsoft na příchod procesoru 80386 verzí Windows/386 a přejmenoval 2.0 na Windows/286. Trochu se tedy zamotaly čísla verzí. 28. června 1988 pak uvedl 2.1 verze pro obě varianty Windows tedy 286 i 386. Verze pro procesor 386 uměla současně spouštět více aplikací pro DOS současně a také pracovat s více paměti.
Windows 3.0
Ve Windows 3.0, které byly uvedeny na trh 22. května 1990, Microsoft konečně nastartoval vlnu přechodu z prostředí MS-DOS na Windows, Nové Windows díky plné podpoře instrukcí 80386 uměly adresovat větší paměť pro jednotlivé aplikace, podporovaly nově 16barevné prostředí a zejména obsahovaly přepracovaný Správce programů s ikonkami programů sdružovanými do skupin (i dnes klidně spusťte na Windows program progman). V roce 1991 byly tyto Windows aktualizovány o multimediální funkce.

Uživatelské prostředí bylo konečně využitelné s rostoucím počtem aplikací, objevují se i první grafické karty optimalizované pro Windows nabízející vyšší rozlišení a barevné hloubky. Hardwarový průmysl prostě akceptoval Windows jako významný systém a začal pro něj optimalizovat nové produkty.
Windows 3.1

Co Windows 3.0 naťukly verze 3.1 dokončila. Obsahovala různá vylepšení zejména co do lepší podpory multimédií, ale už byla skutečně vnímána jako profesionálně využitelný systém. Objevovaly se na něj například první verze DTP programů převedené z Mac OS – dnes již legendární Adobe Photoshop a QuarkXpress. 

Na trh přišla verze 3.1 v dubnu 1992 a za prvních několik měsíců se jí včetně upgradů z předchozí verze prodalo 3 milióny kopií. Pro zajímavost instalaci tvořilo sedm 3,5palcových disket o kapacitě 1,4 MB, na disku instalace zabrala 4,5 MB. Tyto Windows již byly lokalizovány do češtiny.

Windows NT 3.1
V roce 1993 přichází také první plně 32bitový systém, který sice na vnější pohled vypadal stejně jako Windows 3.1, vevnitř byl ale zcela jiný. Windows NT jsou produktem dřívějšího společného vývoje nového výkonného operačního systému firmami Microsoft a IBM. Před dokončením se ale vývoj rozdělil a u IBM vyústil v OS/2, u Microsoftu ve Windows NT. NT 3.1 byly prvním systémem, který byl určen jak pro pracovní stanice (verze Workstation), tak pro servery (Advanced Server). Mezi zajímavými vlastnostmi byla podpora více procesorů, integrovaná podpora sítě nebo souborový systém NTFS.

Windows NT 3.5
Ještě v roce 1993 přišla verze 3.5 (následovaná těsně oblíbenější verzí 3.51), která přidala do systému podporu OpenGL XE "OpenGL" , lepší podporu 32bitových aplikací, podporu souborových a tiskových NetWare serverů a také podporu dlouhých jmen souborů (až 255 znaků). Windows NT 3.51 také nebyly dostupné jen pro platformu Intel, ale také MIPS, Alpha a PowerPC.

Windows 95
Po Windows 3.0 byly Windows 95 dalším velkým skokem v grafickém rozhraní, který využíváme až do dnešních dní. Windows 95 přišly na trh v srpnu 1995 a byly provázeny masivní reklamní kampaní. Mimo nového uživatelského rozhraní obsahovaly poprvé integrovanou podporu TCP/IP (ano, dříve nic takového nebylo a pokud jste chtěli na internet, potřebovali jste speciální programy jiných firem – třeba známý Trumpet WinSock). Vylepšil se souborový systém, multitasking, objevuje se plug-and-play či připojování k síti přes modem. V systému ještě není internetový prohlížeč, ten byl jen v rámci placeného Plus! Packu a samostatně zdarma se objevil na podzim roku 1995. 

Windows 95 byla po roce oživena verzí Windows 95 OSR 2 – dostupnou jen pro výrobce počítačů, která poprvé přidala zejména podporu FAT32 XE "FAT32" . 

Windows 95 také nastartovalo vnímání Windows jako herní platformy díky DirectX (to bylo zpočátku dostupné jako samostatný upgrade, v základní verzi nebylo).

Windows NT 4.0
V roce 1996 převedl Microsoft grafické rozhraní Windows 95 i na NT platformu, přičemž výsledkem byla verze Windows NT 4.0. Tento systém se mimořádně prosadil v podnikovém prostředí, kde je ještě dnes někdy k vidění. Neobsahoval multimediální výbavu Windows 95, ale nabízel větší robustnost a lepší vlastnosti pro síťové prostředí.

Windows 98
V červnu 1998 pak přichází Windows 98, aktualizovaná verze 95, která navíc přidala podporu DVD mechanik, plnou podporu USB zařízení (Windows 95 šly doplnit o částečnou podporu), dále dnes také samozřejmé standardy jako AGP a FireWire. Podporovány byly systémy s více monitory. Přímo v systému byl také Internet Explorer 4.0.

Windows 98 SE
V květnu 1999 přišla vylepšená verze 98 Second Edition, která aktualizovala Internet Explorer na verzi 5.0, do systému začlenila DirectX 6.1, přibylo sdílení připojení k internetu a umožnila využívání ovladačů pro systém NT 4.0. také byly integrovány opravy pro přechod na rok 2000. 

Windows 98 SE je dnes vnímána jako poslední kvalitní verze Windows na bázi 9x a stále je velmi dobře rozšířená. 

Windows ME
V roce 2000 Microsoft nabídl poslední operační systém vycházející z Windows 95 pod označením Windows Millennium Edition (Windows ME XE "Windows ME" ). Ke změnám patřilo zamaskování MS-DOSu a System Restore pro obnovu poškozených systémových souborů. Začleněn byl také Movie Maker a Media Player 7. 

Verze Windows ME se setkala nicméně se značnou kritikou uživatelů pro svou nespolehlivost. Byť je stále mnohými využívána, obecně se doporučuje využití spíše verze Windows 98 SE.

Windows 2000
Windows 2000 byly uvedeny v únoru 2000. Interní číslo verze je NT 5.0, ale Microsoft rozhodl, že opustí číslování verzemi a přešel na číslovnání verzí podle roku. Cílem verze 2000 bylo nahradit platformu NT a 9X ve firemním a domácím prostředí jediným společným základem. 

Windows 2000 obsahují podporu pro moderní hardware: Firewire, infraporty, USB, bezdrátové sítě, a další. Nabízejí lepší integraci do podnikových sítí, remote desktop, podporu VPN a řadu dalších vylepšení. 

Mnozí pokládají Windows 2000 za nejlepší operační systém, co zatím Microsoft vyvinul a dávají mu přednost před Windows XP, které jsou prý moc ukreslené.

Windows XP
V říjnu 2001 představené Windows XP jsou završením spojení stability a robustnosti NT systémů s multimediální využitelností Windows 9x systémů. Na základě kódu Windows 2000 doplňují nové uživatelské prostředí orientované na 
Obrázek 5 - Správce zařízeni
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úkoly. Současně nabízí vylepšenou podporu pro starší hry a aplikace, které měly problémy s chodem na NT platformě. 

V současnosti jsou Windows XP posledním operačním systémem Microsoftu pro stolní počítače. Jejich následníkem má být zatím až Longhorn. 

Windows Server 2003
V roce 2003 představený Windows Server 2003 je čistě serverovým produktem (není dostupný jako Workstation) a k jeho vlastnostem patří zejména propracovanější bezpečnost, lepší robustnost a správa systémů. Je základem pro další celou rodinu serverových produktů Microsoftu.

Současnost operačních systémů.

V té době začalo Microsoftu hrozit kromě antimonopolního řízení také jiné nebezpečí. Torvaldsův Linux totiž pomalu dospěl do fáze komerční použitelnosti, zatím především jako síťový server, ale pomalu také jako systém pro běžného uživatele. Velmi těžce ho však deklasuje, že jeho vývojářská základna je naprosto decentralizovaná. Fakt, že je Linux vyvíjen nepřehlédnutelným zástupem programátorů ze všech koutů planety sice umožňuje, že veškerá vylepšení jsou rychle hotova a k dispozici, ale na druhé straně způsobuje nepřítomnost nějaké přesnější vývojové linie. Například jsou hned dvě uživatelské nadstavby pro X Window System: GNOME a KDE. Obě jsou velmi pokročilé a technicky vyspělé, ale každá si žije sama pro sebe. Linux prostě trpí starou nemocí, známou z Unixu - každý si ho upravuje pro sebe, takže vzniká přehršel verzí a pořádný zmatek. Toto si uvědomují dokonce i sami tvůrci Linuxu, takže se objevily snahy o jeho standardizaci - což je další háček, neboť ty snahy jsou zase dvě - UnitedLinux a Linux Standard Base (LSB). Do budoucna se zdá, že se hlavního vývoje systému ujmou některé linuxové firmy, např. RedHat či SuSE, což by mohlo pojetím Linuxu ještě pořádně zamíchat. Linux se také rozšířil i mimo platformu x86, byl portován na PowerPC, Alpha, MIPS, SPARC, PA-RISC atd. Linuxu se rychle chopili konkurenti Microsoftu, vytlačení z Windows. Jejich podpora Linuxu jde dokonce tak daleko, že jím chtějí časem nahradit své vlastní klony Unixu. Od Linuxu si zkrátka všichni mnoho slibují: IBM Linuxu otevírá všechny svoje serverové platformy, nejdříve IBM eServer zSeries (dříve zvaný S/390; původně sálový počítač!), poté pSeries (dříve RS/6000; unixový stroj, kde má jinak místo AIX), xSeries (Netfinity; dosud doména Windows NT/2000) a iSeries (AS/400). SGI pro Linux uvolnila své grafické knihovny OpenGL, což mu má pomoci stát se herní platformou. Sun pro něj portoval mohutný programový balík StarOffice a představuje si Linux jako klientský systém pro svůj serverový operační systém Solaris. Intel s pomocí dalších firem pomohl vytvořit verzi Linuxu pro svůj nový procesor IA-64, AMD chce totéž udělat se svým procesorem x86-64. Asi nejdál šel Corel, jinak výrobce špičkových kreslících programů, když vytvořil vlastní distribuci Corel LINUX OS a uvolnil pro něj zdarma řadu svých programů. Tato pro běžné uživatele (nazývané počítačovými odborníky s oblibou BFU - Bloody Fucking User) velmi nadějná distribuce však zanikla, když byl Corel koupen Microsoftem. Tato transakce ale vzbudila naděje, že Microsoft hodlá využít zkušenosti Corelu k portaci svých softwarových produktů na Linux - jako součást své strategie .NET, která má ještě víc setřít rozdíl mezi PC a sítí (škarohlídi ale tvrdí, že Unix má podobné vlastnosti už dávno). Linuxem a způsobem práce kolem něj se inspirovali také další výrobci. Tak Be uvolnilo jednu verzi, Personal Edition, svého systému BeOS 5 k volnému použití a zveřejnilo zdrojové kódy některých jeho součástí (to však systém proti konkurenci ostatních, daleko větších "ryb" nezachránilo a ten k velké škodě všech zúčastněných zachází na úbytě). Netscape převedl práva ke svému webovému prohlížeči Communicator na organizaci Mozilla, kterou pro tento účel založil. Mozilla pak pod licencí MPL (odvozené od GPL) vyvíjí novou verzi tohoto prohlížeče. Třeštění okolo otevřeného softwaru částečně podlehl také Apple, který zveřejnil jádro (zvané Darwin) svého nového operačního systému MacOS X, jenž nahradil poměrně zastaralý původní operační systém (resp. MacOS 9 byl obecně zastaralý, ale ve srovnání s Windows ne až tak strašně). V souladu s tím se objevily také spekulace, že by tento nový operační s Longhorn má znamenat stejný skok, jaký předvedly Windows 95 oproti Windows 3.x, pozorovatel se ale neubrání dojmu, že Microsoft stále jen dohání dávného konkurenta, Apple, protože novátorský MacOS X se používá už nějakou dobu. Také se objevily hlasy, že snaha Microsoftu vytvořit teď naprosto nový systém, nesvázaný s minulostí (tedy to, co po něm uživatelé chtěli už před deseti lety), může být kontraproduktivní. Může prý odradit vývojáře aplikací pro Longhorn, kteří by se museli učit programovat v novém programovacím jazyku C# a ve zcela nových podmínkách - takže raději přejdou k Linuxu, který už v té době bude dostatečně vyvinutý. Nicméně všechny úvahy o Longhornu jsou jen dohady, počkejme do roku 2006. Ze sféry ještě větší fantazie pak pocházejí spekulace, jestli Microsoft po vzoru GNU, Linuxu a GPL také neuvolní zdrojový kód Windows pod nějakou licencí (např. MSPL?). Podobnou zajímavou úvahou je distribuce Linuxu od Microsoftu. Dnes sice Microsoft na Linux dští oheň a síru, ale co když nastoupí snaha Linux ovládnout a Microsoft vydá svůj "Microsoft Linux"? To by byl opravdu krkolomný přemet, nicméně firma z Redmondu takových kotrmelců předvedla již několik.ystém mohl být uvolněn i pro PC, což ale Apple doposud vyvrací. MacOS X vůbec stojí za zmínku - je to supermoderní objektově orientovaný systém založený na BSD Unixu, vybavený zbrusu novým vektorovým grafickým rozhraním Aqua a schopný spouštět jak své nové aplikace, tak i aplikace psané pro původní MacOS. Této vlastnosti je dosaženo tím, že MacOS X má tři programová rozhraní - Classic pro staré aplikace MacOS 9, Carbon rovněž pro staré aplikace, ale konvertované na nový systém, ovšem bez podpory nových vlastností, a konečně Cocoa pro zbrusu nové aplikace, které mohou využívat všech výhod nového systému. Pokud by se MacOS X opravdu jednoho dne dostal na PC, jistě by představoval těžkou konkurenci pro Windows, v oblasti domácích počítačů rozhodně nebezpečnější než Linux. V roce 1999 také IBM uvolnila novou verzi OS/2, nazvanou OS/2 Warp Server for e-Business. Jedná se v zásadě o verzi 4 s některými vymoženostmi, jako např. podporou špičkového žurnálovacího souborového systému JFS z AIXu. Tento systém ale velice deklasovala značná cena, která se rovnala ceně za dva Windows NT. Současně také vydal příslušné updaty pro klientskou verzi, které ji srovnaly se serverovou na označení 4.5. Později však IBM ustoupila od vlastní distribuce OS/2, kterou převzala jistá nizozemská firma, zatímco IBM se zabývá pouze výrobou systému. OS/2 XE "OS/2"  nyní dostala název eComStation a byla obohacena o některá drobná vylepšení, ale v zásadě je to stále systém z roku 1996. Budoucnost OS/2 proto vypadá velmi rozpačitě, snad nějakou dobu přežije, neboť nyní je Microsoft oslaben, ale kdo ví, jak to dopadne ve srovnání s Linuxem. V roce 2001 Microsoft konečně uvedl na trh operační systém pro domácí uživatele postavený na technologii NT, nazvaný Windows XP (eXPerience). Jeho hlavní odlišností oproti předchozím verzím je nová podoba grafického rozhraní, pojmenovaná Luna, a možnost jeho změny (skinovatelnost), ale v podstatě se jedná jen o vylepšené Windows 2000. Rozdíly "uvnitř" jsou tak drobné, že si ani nevysloužily změnu interního označení. Lze říct, že na Windows 2000 si Microsoft vyzkoušel a odladil nové technologie a u Windows XP je už jen zabalil do nového, slušivého hávu. Větší změny se dají očekávat až s příchodem další verze Windows s kódovým označením Longhorn. Zdá se, že si na ní Microsoft nechává opravdu záležet, protože datum vydání bylo už několikrát odloženo. Jeden čas byl nový systém avizován na rok 2005, k desátému výročí uvedení Windows 95, v současnosti se uvádí rok 2006. Nový systém by měl obsahovat řadu nových vlastností - zcela nové API WinFX a vektorové grafické rozhraní Avalon založené na DirectX a XML - což by znamenalo spoustu dosud netušených grafických hrátek a kouzel. Kromě toho se má Longhorn vyznačovat databázovým souborovým systémem WinFS, založeným na současném NTFS. Jednou z dalších novinek by mohl být eventuální pronájem systému místo jeho koupě.

Windows Xp je nejlepší.

Přehled Operačních systémů

Tabulka 1 - Přehled Operačních systémů
	Název OS
	dostupný v češtině
	x86_64
	licence
	cena

	Windows XP
	ano
	ano
	komerční
	6 500 Kč

	Windows Vista
	ano
	ano
	komerční
	5 000 Kč

	Windows 98 se
	ano
	ne
	komerční
	neprodává se

	Windows 95
	ano
	ne
	komerční
	neprodává se

	PC-BSD
	ano
	ano
	GNU/GPL

	zdarma

	Unix OS
	ne
	ano
	komerční
	neprodává se

	Fedora
	ano
	ano
	GNU/GPL
	zdarma

	Gentoo
	ano
	ano
	GNU/GPL
	zdarma

	Mandriva
	ano
	ano
	GNU/GPL
	620 Kč

	SuSE
	ano
	ano
	komerční
	20 000 Kč

	Ubuntu
	ano
	ano
	GNU/GPL
	zdarma

	Kubuntu
	ano
	ano
	GNU/GPL
	zdarma

	PCLinuxOS
	ano
	ano
	GNU/GPL
	zdarma

	Aurox
	ano
	ano
	GNU/GPL
	zdarma

	Coyote Linux
	ne
	ano
	GNU/GPL
	zdarma

	MythDora Linux
	ne
	ano
	GNU/GPL
	zdarma


Windows
Microsoft Windows je řada grafických víceúlohových operačních systémů společnosti Microsoft. Až na výjimky jsou určené pro osobní počítače (PC) s procesory Intel kompatibilními; kombinace tohoto hardware a systémů Microsoft Windows se někdy nazývá platforma Wintel.
Intel a kompatibilní procesory
Procesory (mikroprocesory) od firmy Intel (a s nimi kompatibilní) jsou hlavním cílem pro produkty firmy Microsoft. Z počátku byly Microsoft Windows produkovány výhradně pro tento procesor, později došlo k rozšíření i na jiné procesory.
16bitové
Microsoft uvedl první Windows (odtud i název - okna) na trh v roce 1985, tehdy jen jako nadstavbové grafické uživatelské prostředí (GUI) nad svým tehdejším standardním 16bitovým operačním systémem MS-DOS. První verzí, která došla mezi dobovou konkurencí podobných produktů byla verze 3 (1990), mezi uživateli se však vyšší oblibě těšila až verze 3.1 (1992). Verze Windows 3.11 pak přinesla sdílení disků (označení Windows for Workgroups) a je doposud mnohde používána na starších počítačích.

Změna vzhledu (výměna správce oken) ve Windows 95 (1995) přinesla intuitivnější ovládání a vyšší zájem uživatelů. Přímo do instalace 
Obrázek 6 - Logo Vista

[image: image22.jpg]


systému bylo integrováno dříve samostatně dostupné rozšíření Win32s pro podporu 32bitových aplikací. Stejně tak i přímou podporu protokolu TCP/IP, což znamenalo umožnění přímého přístupu k Internetu bez instalace doplňků od jiných dodavatelů (např. Trumpet Winsock), ale i nebývalý nárůst požadavků na operační paměť RAM. Dalším vylepšením byla verze Windows 98 (1998) a posléze Windows Me (Millennium Edition - vydání k novému tisíciletí) v roce 2000, což byla i poslední verze této řady.

I když byla zřejmá podpora 32bitových aplikací a ovladačů, některé části operačního systému zůstávaly 16bitové, což vedlo k nestabilitě systému, který mohl být snadno ohrožen nesprávně fungujícím programem. Na rozdíl od svého konkurenta OS/2 totiž tato větev nikdy zcela nevyužila možnosti 32 bitových procesorů, čímž byli uživatelé více nuceni přejít na plně 32 bitové systémy, které byly prodávány souběžně.

32bitové
V roce 1993 byla uvedena do prodeje nová řada operačních systémů firmy Microsoft, která byla založena na plně 32bitovém jádře NT XE "NT"  (New Technology), která byla původně míněna jako plně profesionální produkt pro desktop. Prvním zástupcem byly Windows NT 3.1, verze 3.5 (1994) a verze 3.51 (1995), která byla považována za stabilní.

Úspěch nového grafického vzhledu převzatého z Windows 95 převzaly Windows NT 4.0 (1996). Dále následovaly Windows 2000 (2000), Windows XP (2001, eXPerience - zkušenost, zážitek), Windows Server 2003 (2003) a Windows Vista (pro výrobce na konci roku 2006, pro uživatele až v roce 2007).

Do Windows 2000 byly prodávány verze pro server i desktop současně, v poslední době jsou již odděleny. Za serverovou edici se tak považují Windows Server 2003, kdežto Windows XP a Windows Vista jsou určena pro desktop.

64bitové
První 64bitovou verzí pro procesory Intel byly po dlouhých odkladech Windows XP vydané v roce 2005. Nicméně již při vydání Windows XP existovala verze pro platformu Itanium (IA-64).

Dřívější verze Windows NT existovaly i pro procesory Alpha, ale ty tento 64bitový procesor přepínaly do 32bitového režimu, což vedlo k degradaci výkonu a posléze i k předčasnému ukončení podpory ze strany firmy Microsoft.

PDA
Pro malé kapesní počítače (PDA) a jiné elektronické přístroje existuje řada označovaná původně CE (často se uvádí výklad Consumer Electronics - spotřební elektronika nebo Compact Edition - kompaktní vydání, ale Microsoft popřel, že by šlo o záměrnou zkratku). Dříve se tato řada jmenovala Windows Pocket PC XE "Pocket PC"  Edition, později došlo k přejmenování na Windows Mobile.

Tato řada využívá jak 32 bitových procesorů Intel, tak RISC XE "RISC"  procesorů MIPS, ARM a SuperH XE "SuperH" . V podstatě se jedná o nový systém s real-time jádrem přizpůsobený pro nízké hardwarové nároky, včetně vlastního API přizpůsobeného těmto malým zařízením.

Graf 1 - Počet Instalací (náhodná čísla)
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Graf 2 - Cena systému
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 Windows Xp
Windows XP je počítačový operační systém vyvinutý společností Microsoft. Je určen pro obecné použití na domácích či firemních osobních počítačích, laptopech či mediálních centrech. Zkratka „XP“ vychází z anglického slova experience (v překladu zkušenost). Systém byl vyvíjen pod kódovým označením Whistler . Jedná se o přímého následníka operačního systému Windows 2000. Je tak prvním operačním systémem od společnosti Microsoft, který je určen jak pro domácí užití, tak pro nasazení ve firmách. Je založen na 32bitové architektuře, ve verzi ,,64-bit Edition" na 64bitové architektuře, kterou ale musí podporovat procesor (např. AMD Athlon 64, Intel Itanium atd.), a na jádře systému Windows NT.
Verze a varianty
Windows XP byl poprvé uvolněn 25. října 2001 a v současné době se jedná o nejvíce používanou verzi tohoto operačního systému. Od svého uvedení na trh se dočkal dvou velkých aktualizačních balíčků, z nichž hlavně Service Pack 2 (zkráceně SP2) systém výrazně pozměnil a přidal některé nové bezpečnostní prvky. Třetí servisní balíček je očekáván v první polovině roku 2008 (dle informací z prosince 2006), tedy až po vydání Windows Vista. 25. dubna 2005 byl vydán Microsoft Windows XP v 64 bitové verzi.
Operační systém Windows XP je k dispozici v několika variantách:
· Windows XP Professional Edition

· Windows XP Home Edition

· Windows XP 64-bit Edition

· Windows XP Media Center 2005

· Windows XP Tablet Edition

· Windows XP Corporate

· Windows XP Embedded

· Windows Fundamentals for Legacy PCs

· Windows XP Starter Edition

· Windows XP Edition N

Varianta Windows XP Edition N je výsledkem antimonopolního řízení Evropské komise, která obvinila společnost Microsoft z porušování hospodářské soutěže a kromě pokuty 497 miliónu euro musel softwarový gigant vydat verzi Windows XP bez integrovaného přehrávače Windows Media Player. Uvedená verze se však dle očekávání nesetkala se zájmem uživatelů, což však mohlo být způsobeno neznalostí uživatelů a malou prodejní dostupností vydání.
Funkce
Windows XP mají zásadně vylepšený vzhled (od verze Windows 95 až k Windows 2000 to byly spíše malé úpravy) a kompletně přepracovanou nabídku Start. Byla také upravena řada dalších maličkostí (jiné ovládací panely, přihlašovací obrazovka). Také doba spuštění systému se, oproti minulým verzím Windows, zkrátila. Windows XP se prezentují se jako čistě multimediální a zábavní systém.

Mezi další novinky se řadí rychlé přepínání uživatelů, funkce vzdálené pomoci či integrovaná podpora vypalování CD/DVD.

Windows XP Professional x64 Edition
Windows XP Professional x64 Edition je 64-bitová verze operačního systému Windows XP Proffesional vydaná 25. dubna 2005 firmou Microsoft. Lze jej instalovat pouze na 64bitové procesory architektury x86-64 (například AMD Athlon 64 nebo Intel Core 2). Zatímco 32 bitová verze Windows podporuje maximálně 4 GB operační paměti, 64bitová verze podporuje až 128 GB RAM a 16 TB virtuální paměti XE "TB virtuální paměti" .
Windows XP Embedded
Windows XP Embedded je operační systém firmy Microsoft založený na stejném kódu, jako Windows XP Professional Edition. Běžně se používá ve vestavěných (angl. embedded) zařízeních, jako terminál, bankomat, pokladna. Pracuje pouze na hardware, který je kompatibilní s platformou PC.

Vytvoření vlastního operačního systému Windows XP Embedded je možné ve vývojovém prostředí Microsoft XP Embedded Studio, které existuje ve dvou verzích: komerční a nekomerční. Operační systém se sestavuje z jednotlivých komponent, kterých je více než deset tisíc. Vytvořený operační systém Windows XP Embedded obsahuje jen požadované funkce a je podstatně menší než klasické Windows XP.

Systémové požadavky

Systémové požadavky pro Windows XP (edice Home a Professional) jsou následující:
Windows XP
Tabulka 2 - Systémové požadavky

	
	Minimum
	Doporučené

	Procesor
	233 MHz

	300 MHz nebo vyšší

	Operační paměť
	64 MB RAM
	128 MB RAM nebo více

	Grafická karta a monitor
	Super VGA (800 x 600)
	Super VGA (800 x 600) a vyšší

	Volné místo na HDD
	1.5 GB
	1.5 GB a více (při SP2 je potřebných dalších 300 MB)

	Mechaniky
	CD-ROM
	CD-ROM nebo lepší

	Zařízení
	Klávesnice a Myš
	Myš a klávesnice

	Další
	Zvuková karta, reproduktor, nebo Sluchátka
	Zvuková karta, reproduktory nebo sluchátka


Windows Xp – tipy a triky
Průzkumník
Ve srovnání s Win 98 a 2k je v Xpéčku dost rozdílů. Je například velmi praktické, že Xpéčko pomocí Průzkumníku zobrazuje v levé části nejen informace o prohlížené složce, ale navíc také příkazy, které lze ihned využívat. Nabídky v levé části se mění podle druhu souboru (složky), které označíte myší. Je rovněž výhodné, že po najetí myší na složku se zobrazí její aktuální velikost. 

Jednoduše na obrázky 

Win 2k XE "Win 2k"  přišel s pohodlným prohlížením obrázků pomocí tzv. miniatur, a to pomocí přidané složky Obrázky. V Xpéčku však oceňuji, že můžeme všechny obrázky (všech formátů) v každé složce zobrazit v náhledu "filmového pásu" či "dlaždic", doplněných krátkým popisem. 

Bezpečnost 

Jak jsem již naznačil v úvodu, Xpéčko disponuje silnou bezpečnostní ochranou. Proto je zde samozřejmostí nastavení přístupových práv do jednotlivých složek, podobně jako ve Win 2k. Obsluha je přitom komfortnější. Nastavení soukromé složky lze dokonce realizovat i na jedno kliknutí! Samozřejmostí je pak možnost zobrazení zapomenutého hesla ze záložní diskety.

Příkazový řádek
Ale ani Xpéčko není všemocné a nějakou tu funkci přece jen postrádá. Třeba možnost rychle se dostat v grafickém rozhraní Windows k požadované složce a souboru pomocí Příkazového řádku. Malá úprava systémového registru to však napraví. Potom můžete velmi jednoduše jedním kliknutím načíst cestu ke složce v Příkazovém řádku a tak si velmi rychle vytvořit třeba další složky. Tedy bez klikání v Průzkumníku.
· Aktivujte cestou: | Start | Spustit | 

· Nyní otevřete editor Regedit napsáním příkazu "regedit.exe" do textového řádku. 

· Zobrazí se editor Regedit, v němž přejděte na klíč: | HKEY_CLASSES_ROOT | Directory| shell | 

· Aktivujte volbu: | Úpravy | Nový | Klíč | a do textového řádku napište "cmd". 

· Aktivujte nově vytvořený klíč "cmd" a poklepejte na zadání "Výchozí hodnota". 

· Objeví se nabídka "Upravit řetězec". Do textového řádku "Údaj hodnoty" napište text, který se má zobrazit v kontextovém menu. V této ukázce je to "Aktivujte Příkazový řádek". 

· Poté musíme v klíči "cmd" stejnou cestou jako v kroku č. 5 a 6 vytvořit podklíč s názvem "command" a v okně "Upravit řetězec" napsat do textového řádku "Údaj hodnoty" příkaz (viz. obrázek).

· Zavřete editor Regedit. 

· Ověřte funkčnost úpravy registru. Pravým tlačítkem myší klikněte na jakoukoli složku v levém sloupci Průzkumníku. Zobrazí se příkaz, který jste vytvořili. V této ukázce to je "Aktivuj Příkazový řádek".

· Aktivace otevře Příkazový řádek se zadanou cestou k vybrané složce (viz. obrázek). Pro vytvoření nové složky pak stačí napsat jen příkaz (např. md hardware) a máte založenou rychle a snadno další složku.
Poznámka:

Příkaz pro otevření Příkazového řádku v kontextovém menu je v některých verzích zabudován standardně pod názvem "Open Command Windows Here". V Xpéčku rovněž schází možnost rychlejšího kopírování souborů a jejich přesun do složek. Tuto operaci si opět můžeme usnadnit vylepšeným zápisem v registru. Ale o tom se zmíním příště.

Windows Xp – Service Pack 3

Service Pack 3 pro Windows XP je již naštěstí tady. Jedná se o souhrn všech aktualizací, které vyšly po SP2. Navíc se jedná o kumulativní záležitost, obsahuje i aktualizace z obou předchozích service packů, teoreticky tedy není problém vzít gold verzi Windows XP (bez jakéhokoli integrovaného SP), nahodit na ně SP3 XE "SP3"  a je hotovo. Pro instalaci SP3 je však v praxi nutné mít alespoň SP1. Každopádně XP bez jakéhokoli service packu jsou dnes již velkou raritou, takže nemá smysl se tím příliš zabývat. SP3 podporuje jakoukoli 32-bitovou verzi Windows XP, tedy i Media Center Edition Windows XP x64 jsou jiná vývojová větev, na ty se SP3 nevztahuje.
Odložení na poslední chvíli
Věc se však má trochu jinak. Již 28. dubna večer se na internetu objevily přímé odkazy na všechny verze včetně české, byť se jednalo o verzi pro MSDN a Technet předplatitele, tedy ne stoprocentně to samé co verze RTW (release to web). Bohužel, Microsoft těsně před oficiálním vypuštěním SP3 objevil konflikt s Dynamic RMS XE "RMS"  (řídce používaná záležitost spíše pro firmy, která se běžného uživatele netýká), a vydání pozdržel. Microsoft oznámil, že tento problém urychleně řeší, a nedoporučuje uživatelům stahovat a instalovat onu MSDN verzi. V souvislosti s touto chybou je také pozdržena automatická distribuce SP1 pro Windows Vista. Nové datum vydání zatím není známo.
Co se do něj nevešlo
Bohužel, SP3 neobsahuje ani Internet Explorer 7, ani Windows Media Player 11. Chápu, že mnoho uživatelů se IE7 zuby nehty brání, ale absence WMP11 mi přijde jako velmi nepochopitelný krok. Při slipstreamingu tento problém mizí, naštěstí není problém obojí jednoduše integrovat na instalační médium společně se SP3, ale stejně to není ono, samotné instalační balíčky nejsou všechno, na oba produkty vyšly ještě aktualizace, které je také nutno přibalit. SP3 s tímto bohužel nepočítá. Nejsou obsaženy dokonce ani aktualizace pro WMP10, takže dodatečné návštěvě Windows Update se stejně nevyhnete.
A novinky?
Mezi funkce, které se objevily mezi SP2 a SP3, patří aktualizované služby Windows Installer, MSXML, Microsoft Management Console XE "Console"  a několik síťových záležitostí, zejména podpora zabezpečení WPA2, detekce routerů zahazujících pakety a Network Access Protection, které uvítají správci. Pro běžného uživatele zde tedy není žádný podstatný rozdíl, žádné nové menu či pozměněné ikonky. Změnil se pouze dialog s vlastnostmi systému, který nyní (překvapivě :)) ukazuje Service Pack 3. Nejedná se tedy v žádném případě o revoluci, jen o velmi mírnou evoluci.
Windows Product Activation
Zřejmě největší novinka je vidět při instalaci. Situace je nyní stejná jako ve Windows Vista nebo Windows 2003 Server SP2, a při instalaci systému není nutné zadávat klíč. Ten je možno vyplnit až po instalaci, v rámci kontroly Windows Genuine Advantage (WGA). Systém lze bez klíče provozovat 30 dní, během kterých bude od uživatele vyžadovat jeho zadání a tím dokončení aktivace. Tato změna se netýká tzv. corporate verzí, jejichž VLK (volume license) klíč je nutné vložit během instalace, stejně jako dříve. Co se týče klíčů samotných, jejich rozsah zůstává zachován ve stejném rozsahu, jaký upravila verze SP2c, dostupná pouze pro OEM. Tento krok je součástí snahy Microsoftu omezit používání nelegálních klíčů.
Integrace SP3 do instalačního média
Microsoft obvykle s vydáním Service Packu pro některý z jeho systémů ukončuje výrobu stávajících instalačních médií, a vyrábí média s již integrovaným service packem, dnes nejčastěji narazíte na Windows XP s integrovaným SP2 či SP2c. Ovšem dnes již Microsoft považuje Windows XP za výběhový systém, a instalační média se SP3 vyrábět nebude. Musíme si tedy pomoci sami. Proces integrace softwaru na instalační médium je kapitola sama pro sebe, existuje mnoho způsobů od plně manuální editace instalačních skriptů přes šikovné utility jako je nLite až po hotové DriverPacks, o kterých jsme psali nedávno. Zřejmě nejjednodušší cestou je právě nLite, aplikace dostatečně mocná a zároveň jednoduchá na obsluhu. Bohužel současná verze nLite zatím nepodporuje SP3 dostatečně dobře, existuje pouze betaverze XE "betaverze"  fungující s RC verzemi, a teoreticky by měla fungovat i s RTM (tedy finální) verzí.
Windows Vista

Windows Vista je nejnovější verze operačního systému Windows od společnosti Microsoft. Oficiální název Windows Vista byl představen 22. července 2005 (slovo vista znamená výhled, rozhled). Celosvětový prodej Visty v hlavních světových jazycích byl oficiálně zahájen 30. ledna 2007, česká verze se začala prodávat 1. března. Původní plán počítal s vydáním Visty někdy na počátku roku 2006 jako mezikrok mezi Windows XP a Windows „Vienna“, postupně však byla velká část významných inovací plánovaných do Windows Vienny přenesena do Windows Vista.V srpnu 2004 Microsoft oznámil, že plán vývoje nové verze (tehdy ještě známé jen jako Longhorn) se zásadním způsobem mění; v podstatě celý vývoj začal odznova, s tím, že základem pro vývoj se stal systém Windows Server 2003. V rámci tohoto rozhodnutí Microsoft oznámil, že nový souborový systém WinFS XE "WinFS"  nebude součástí první verze, aby se vydání Visty stihlo „v rozumném čase“.Dne 27. července 2005 byla uvedena první betaverze, Windows Vista Beta 1 (build 5112), která byla k dispozici předplatitelům MSDN XE "MSDN" , vybrané části betatesterů a na některých konferencích pořádaných Microsoftem, jako např. Professional Developers Conference (PDC) a WinHEC. V květnu 2006 byla uvolněna Beta 2. V září 2006 společnost Microsoft uvolnila verzi Release Candidate 1 (RC1), od 14. září 2006 volně ke stažení na firemních webových stránkách. Finální produkt (RTM) byl v anglické verzi do výroby uvolněn 9. listopadu. Prodej byl v Česku zahájen v listopadu 2006 (pro firemní zákazníky prostřednictvím multilicenčních smluv) a v lednu 2007 pro všechny ostatní. Česká verze byla k dispozici od 1. března 2007.Windows Vista jsou vnitřně označovány jako Windows verze 6.0 (přičemž Windows 2000, Windows XP a Windows Server 2003 jsou označeny jako 5.0, 5.1, resp. 5.2).V květnu 2007 Microsoft potvrdil práce na SP1 (service pack).

Aero
Ve Windows Vista se objevuje zcela přepracované grafické rozhraní, označované názvem Aero XE "Aero" . Nové rozhraní bylo navrženo jako čistší a pohlednější oproti předchozím verzím Windows. Obsahuje některá grafická lákadla jako průhlednost oken a nabídek, trojrozměrné animace, hezčí ikonky přizpůsobené i vyšším rozlišením apod. Toto rozhraní má specifické požadavky na hardware, je třeba grafická karta podporující WDDM XE "WDDM" . V opačném případě je použit motiv Windows Vista Basic.
Uživatelské prostředí
Uživatelské rozhraní (přesněji grafické uživatelské rozhraní - GUI) obsahuje mnoho nových funkcí. V uživatelském rozhraní se bude výrazně používat výše zmíněné vyhledávání, kromě adresářů se budou používat také nové kolekce označované jako seznamy (lists), které umožní zobrazovat soubory z různých adresářů na jednom místě. Systém obsahuje funkci nazvanou stínová kopie (shadow copy XE "shadow copy" ), která zajišťuje ukládání změněných souborů do samostatných kopií s možností kdykoli obnovit požadovanou verzi podle potřeby. Shell také obsahuje řadu vylepšení v zobrazování souborů – při pohledu do adresáře se zobrazují náhledy multimediálních souborů spolu s ikonkami, které naznačují, o jaký typ souboru se jedná. Velikost těchto náhledů může uživatel plynule měnit.

Další novinky
· Podpora pro „NX bit“ nabízený novými procesory s technologiemi AMD64 a EM64T. Tato funkce umožňuje označit některé části paměti jako nepoužitelné pro provádění programu, což se využívá pro zvýšení odolnosti proti bezpečnostním chybám.

· Vestavěná podpora pro vypalování DVD, včetně podpory pro systém Mt. Rainier.

· Systém Ximage pro ukládání diskových obrazů, zkracující instalaci Windows Vista na cca 15 minut (oproti cca 40 typickým v dřívějších verzích).

· Nativní podpora formátu RAW XE "RAW" , který se používá ve většině profesionálních digitálních fotoaparátů.

· Vestavěná podpora pro RSS, včetně API pro další programy.

· Vylepšené šifrování souborů, snadno umožňující chránit data na přenosných paměťových médiích či noteboocích.

· Vestavěný hodnotící nástroj Windows System Assessment Tool (WinSat), který analyzuje části systému (grafika, paměť atd.) a umožňuje porovnání systému s jinými a optimalizaci jeho výkonu.

Windows Vista – chyba

Útočník může na Vistu vybavenou programem Windows Mail (nástupce programu Outlook Express) zaútočit e-mailem, který v sobě nese závadný odkaz. Poté, co na něj uživatel klikne, je do systému bez varování stažen zhoubný program, který Windows a vůbec všechna data uložená pod systémem, údajně vystaví útočníkovi.O problému se ví přinejmenším od pátku. Jako první o něm informoval e-mail "Full Disclosure XE "Full Disclosure" ", který je hromadně rozesílán a jenž informuje o bezpečnostní problematice.Microsoft se závadě, o níž byl informován, již věnuje. Firma však dodala, že nejlepší možnou ochranou před takovýmito útoky je dávat dobrý pozor při klikání na odkazy, které jsou zasílány z neznámých adres.Podle expertů na otázky bezpečnosti je však možný dopad takovéhoto hackerského útoku poměrně malý, protože Windows Vista zatím používá málo lidí. Analytici se však domnívají, že Microsoft přistoupí k řešení problému velmi seriózně a že v příštím bezpečnostním balíčku uvede i fix pro tento současný problém. Operační systém Windows Vista je v prodeji pro koncové zákazníky od ledna tohoto roku. Česká verze Visty byla uvedena do prodeje v březnu.

Mac OS X

Mac OS X je operační systém určený pro počítače Macintosh. Vznikl kombinací unixového NeXTSTEPu a původního operačního systému pro Macintosh – Mac OS[1]. Do komerčního provozu byl uvolněn v březnu roku 2001. Tento operační systém je použitelný na Mac hardwaru s procesorem PowerPC G3[2] (po aplikaci Xpost Facto i na 603 a 604), ale plně využívaný teprve procesory G4 XE "procesory G4" , G5, Intel Core Solo i Duo a Intel Core 2 Duo.

Mac OS X byl vytvořen kombinací Darwina a open source Unixu, který je založen na BSD a Mach microkernelu, s grafickým uživatelským rozhraním Aqua, vyvinutým společností Apple.[3] Vzhled grafického rozhraní Aqua je napodobován mnoha dalšími a je i inspirací pro ostatní operační systémy. Vzhled imitující Aqua existuje i pro mnoho programů pro Microsoft Windows. Existují i celé programy, které kompletně upraví vzhled operačního systému Windows na vzhled Mac OS X, podobně je však oblíbené imitovat toto GUI i v linuxových distribucích.Upravenou verzi Mac OS X pojmenovanou OS X využívá i mobilní telefon Apple iPhone XE "iPhone"  a multimediální kapesní přehrávač iPod Touch. Názvem OS X se ale často označuje i počítačový Mac OS X.

Historie
Na počítačích Macintosh byl od jejich počátku provozován operační systém Mac OS (původně označovaný pouze System). Ten ovšem přestával v 90. letech 20. století splňovat požadavky uživatelů a hledala se náhrada. Apple XE "Apple"  vyvíjel vlastní koncept Copland, uvažovalo se také například o BeOS nebo Windows NT[4]. Nakonec byl zkombinován NeXTSTEP s uživatelským rozhraním Mac OS a vznikl Mac OS X. Mac OS X stojí na jádru Darwin využívajícího jednu z odnoží Unixu – BSD (Berkeley Software Distribution). „X“ v názvu operačního systému značí právě sounáležitost s Unixem (stejně jako v případě Linuxu nebo NeXTSTEPu) a zároveň evokuje návaznost na Mac OS 9 tím, že X můžeme považovat za římskou číslici 10 (v angličtině se X v názvu Mac OS X čte „ten“[5], tedy deset).

Na základech BSD Unixu byl vytvořen a v roce 1989 uveden předchůdce dnešního Mac OS X – NeXTSTEP – objektově-orientovaný operační systém od firmy NeXT. Jejím majitelem byl jeden ze zakladatelů Apple Computer Steve Jobs, který po neshodách ve firmě Apple v roce 1986 odešel. Počítače NeXT i operační systém NeXTSTEP se však na trhu neudržely pro vysoké ceny. V roce 1999, tedy deset let po vzniku NeXTSTEPu, přichází Apple s tehdy nejmodernějším komerčním systémem Mac OS X. Na trh, do plného nasazení se dostává v roce 2000 ve verzi 10.0. Ta se však stala terčem kritiky pro nedopracovanost a celkovou pomalost (ač bylo její kódové označení Cheetah, česky tedy gepard). Apple rychle reagoval na připomínky uživatelů a další updaty systému se de facto opíraly právě o přání uživatelů.Mac OS X umožňuje zpětnou kompatabilitu s původním OS 9.2 pod virtuálním počítačem na Macích s procesory architektury RISC – PowerPC G3, G4 a G5. S příchodem procesorů Intel XE "Intel"  Core (Solo, Duo, 2 Duo atd.) do počítačů Apple v roce 2006 je pak bez problémů možné spustit OS Microsoft Windows a distribuce dalších operačních systémů určené pro x86.

Vazba na Apple Macintosh
Systém Mac OS X je plně přizpůsoben počítačům Macintosh. Ačkoliv na Macích můžete spustit Windows, opačně to možné není. Politika Applu – vývoj vlastního hardwaru i softwaru eliminují problém s jejich nekompatibilitou. Apple nehodlá umožnit spuštění Mac OS X na PC (= počítač platformyx86, který nepoužívá EFI XE "EFI"  a není elektronicky označen jako Mac). Přesto je možné (nelegálně) na některých PC operační systém Mac OS X rozběhnout. Tato verze se kvůli svému způsobu vzniku (hackerská úprava části kódu) někdy nazývá Hackintosh.
Verze
Hlavní verze jsou pojmenovávány podle velkých kočkovitých šelem. Aby bylo zachováno číslo 10 (římská číslice X) v označení verze, číslují se hlavní verze Mac OS X desetinnými čísly (10.0, 10.1, 10.2 atd.) namísto celých čísel, obvyklých u jiných systémů. (Časové odstupy mezi těmito verzemi zhruba odpovídají odstupům ve vydávání hlavních (celočíselných) verzí někdejšího Mac OS.

Unix

UNIX (původně Unics, podle Unary Information and Computing Service) je víceúlohový a víceuživatelský operační systém, který je implementován na mnoha hardwarových platformách. Na bázi UNIXu je založeno velké množství dnes používaných operačních systémů na serverech, na pracovních stanicích a na osobních počítačích.

Historie
UNIX XE "UNIX"  byl vytvořen Kenem Thompsonem a Dennisem Ritchiem roku 1969 v Bell Laboratories, kde byl vyvíjen až do konce sedmdesátých let. Poté probíhal vývoj UNIXu ve dvou hlavních větvích:
· pod vedením AT&T: SYSTEM III, SYSTEM V

· na Kalifornské universitě v Berkeley: BSD Unix

Název vznikl (v původní podobě Unics) jako protiklad k systému z roku 1960, Multics (Multiplexed Information and Computing Service). Později se zápis změnil na Unix či UNIX.
90. léta
V roce 1990 nadace Open Software Foundation vydala OSF/1, svou vlastní standardní implemetaci Unixu založenou na Mach a BSD. nadace byla založena v roce 1988 a byla financována několika společnostmi z oblasti Unixu, které si přály čelit spolupráci AT&T a Sunu u vydání SVR4. Následně AT&T a další skupina držitelů licencí vytvořila skupinu "UNIX International", která bude čelit nadaci OSF. Stupňování konfliktu mezi těmito soupeřícími prodejci opět způsobilo "Unixové války". Do roku 1993 změnila většina komerčních prodejců svoje variace Unixu tak, že byly založeny na Systemu V a navíc disponovaly mnoha 
Obrázek 7 - Král
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funkcemi BSD. V témže roce hlavní hráči na poli Unixu založili iniciativu COSE, čímž ukončili nechvalně známou Unixovou válku. Následně, v roce 1994, došlo ke spojení UI a OSF. Společná entita, která si zachovala jméno OSF XE "OSF" , zastavila ještě téhož roku práce na OSF/1. V té době jej používal jako jediný prodejce už jen Digital. Ten od počátku roku 1995 pokračoval ve vývoji svého produktu pod novým jménem Digital UNIX V roce 1993 se Novell rozhodl převést ochrannou známku UNIX® a certifikační práva na konzorcium X/Open. Roku 1996 se X/Open spojilo s OSF a vytvořila konzorcium The Open Group. Rozličné standardy pocházející od konzorcia The Open Group dnes určují, co je a co není operační systém "Unix", především po roce 1998 vzniklá rodina standardů Single UNIX Specification.
2000 až současnost
Obrázek 8 - tučňák
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Roku 2000 prodala SCO celý svůj Unixový podnik a výhody společnosti Caldera Systems, která se později přejmenovala na The SCO Group. Tento nový hráč následně podal soudní žalobu na různé uživatele a prodejce Linuxu. SCO tvrdí, že Linux obsahuje contains autorsky chráněný kód z Unixu, který nyní The SCO Group vlastní. Mezi další obvinění patří porušení obchodního tajemství od IBM nebo porušení smlouvy bývalými zákazníky Santa Cruz XE "Santa Cruz" , kteří od té doby přešli k Linuxu. Nicméně Novell zpochybnil vlatnictví autorských práv skupiny SCO na zdrojový kód Unicu. Podle Novellu, je SCO (tudíž i SCO Group) vlastně provozovatel licence pro Novell, který si ponechal hlavní autorská práva, právo veto na budoucí licenční aktivity skupiny SCO a 95% výnosů z licence. Skupina SCO Group s tímto nesouhlasila a spor přerostl v soudní proces SCO v. Novell. V roce 2005 Sun Microsystems vypustila množství systémového kódu Solarisu (založeného na UNIX System V Release 4) do open source projektu jménem OpenSolaris. Nové technologie Sun OS (jako souborový sytém ZFS) tak byly poprvé vypuštěny jako open source kód skrze projekt OpenSolaris. Od roku 2006 se díky tomu na světě objevilo několik distribucí nepocházejících od Sunu, jako SchilliX, Belenix, Nexenta a MarTux.
Unix rozdělení
Tabulka 3 - Varianty Unixu

	Rok
	Výrobce
	Platforma
	Název OS
	Pozdější následovníci

	1980
	Microsoft
	PDP-11
	XENIX
	

	1982
	Sun Microsystems
	Motorola 68000
	SunOS

	Solaris

	1983
	Hewlett-Packard
	FOCUS (Series 500s)
	HP-UX
	

	
	Hewlett-Packard
	PA-RISC
	HP-UX
	

	1984
	DEC (Digital Equipment Corporation)
	VAX
	ULTRIX
	Digital UNIX

	
	DEC (Digital Equipment Corporation)
	RISCový MIPS
	ULTRIX
	

	
	DEC (Digital Equipment Corporation)
	procesor Alfa
	Digital UNIX
	

	1986
	IBM
	PS/2 Micro Channel
	AIX/6000
	

	
	IBM
	RISCový RS/6000
	AIX/370
	


Linux
Linux je jádrem (kernelem) několika počítačových operačních systémů. Je známým příkladem svobodného softwaru a vývoje open source softwaru – na rozdíl od proprietárních operačních systémů jako Microsoft Windows či Mac OS je celý jeho zdrojový kód volně k dispozici pro veřejnost a kdokoli jej může svobodně používat, upravovat a dále distribuovat. Ačkoliv termín Linux značí Linuxové jádro, často se používá pro označení celých unixových operačních systémů (známých jako GNU/Linux), které sestávají z Linuxového jádra a zároveň z knihoven a nástrojů z projektu GNU, ale i z dalších zdrojů. V nejširším významu GNU/Linuxová distribuce uceleně spojuje základní systém s velkým balíkem aplikačního softwaru, a navíc často zajišťuje uživatelsky přívětivou instalaci a následné aktualizace. Zpočátku byl Linux vyvíjen a používán zejména jednotlivými nadšenci. Časem ale získal podporu velkých společností jako IBM, Hewlett-Packard a Novell pro využití na serverech, a poslední dobou získává popularitu i na desktopovém trhu. Zastánci a analytici připisují jeho úspěch nezávislosti na dodavateli, nízkých nákladech, flexibilitě, bezpečnosti a spolehlivosti.

Historie
V roce 1983 založil Richard Stallman GNU projekt, který nyní poskytuje základní část většiny linuxových systémů (viz pojem GNU/Linux níže). Cílem projektu GNU je vyvinout kompletní unixový operační systém GNU složený výhradně ze svobodného softwaru. Začátkem 90. let byly v rámci projektu GNU vytvořeny a shromážděny všechny potřebné součásti - knihovny (především glibc), překladač (GCC), textový editor (Emacs), shell XE "shell"  (bash) a další software, ovšem kromě nejnižší úrovně, tedy jádra.

V roce 1990 začal projekt GNU vyvíjet své vlastní jádro jménem GNU Hurd (po upuštění od předchozího pokusu jménem Trix). Podle Thomase Bushnella, původního architekta Hurdu, bylo původním plánem přepracovat jádro BSD 4.4-Lite. V ohlédnutí po letech řekl: „Dnes mi je jasné, jaký by toto jádro mohlo mít úspěch, a že by svět byl dnes jiný“ [1]. Přesto se Stallman, kvůli špatné spolupráci programátorů z Kalifornské univerzity v Berkeley, rozhodl použít mikrojádro  Mach. Ale, jak se později ukázalo, vývoj byl nečekaně složitý a pokračoval velmi pomalu. První verze linuxového jádra (0.01) byla vydána na Internetu 17. září 1991, další následovala v říjnu téhož roku [2]. Od té doby se na tomto projektu podílely tisíce vývojářů z celého světa. Model vývoje linuxového jádra a podobného softwaru je krásně popsán v eseji Erica S. Raymonda Katedrála a bazar. Logem a maskotem Linuxu je tučnák Tux vycházející z obrázku Larryho Ewinga z roku 1996. Kromě toho existují i jiná, méně známá zpodobnění, viz OS-tan. Jméno „Linux“ nevytvořil sám Torvalds, ale Ari Lemmke, který pracoval na helsinské univerzitě jako správce FTP serveru ftp.funet.fi, kde byla uveřejněna první verze Linuxu. Torvalds navrhoval jméno „Freax“ jako free (svobodný) + freak (blázen) + x (unixový systém), ale to se Lemmkemu nelíbilo a na FTP serveru vytvořil adresář „Linux“ jako „Linusův Minix“ [3]. Toto jméno se později stalo ochrannou známkou
Licence
Linuxové jádro a mnoho dalších GNU komponent je licencováno pod GNU General Public License (GPL). Zdrojové kódy software pod GPL mohou být svobodně upravovány a používány, šířeny však musí být opět pod GPL (jestliže se je rozhodnete dále šířit) avšak binární formy software používající GPL mohou být poskytovány za libovolně vysokou úplatu. Ostatní subsystémy mohou mít jiné licence, ale všechny spadají do kategorie svobodného softwaru/open source. Některé knihovny například mají volnější licenci LGPL a X Window System používá MIT licenci.
Linux -Fedora

Historie Fedory

Linuxová distribuce Fedora (dříve Fedora Core) vznikla v roce 2003 a byla pokračovatelem distribuce Red Hat Linux 9. Zatímco Fedora je určena pro běžné uživatele, vývoj Red Hatu pokračuje dál a soustředí se na podnikovou sféru. Red Hat Enterprise XE "Red Hat Enterprise"  Linux je tudíž, na rozdíl od Fedory, placenou variantou.

Prvních šest verzí Fedory neslo přídomek Core. To proto, že tato distribuce obsahovala jen ten nejzákladnější balík softwaru. Alternativou k verzi Core byla placená verze Fedora Extras. V sedmé verzi však byly obě varianty stejného operačního systému spojeny do jedné a název zkrácen o přídomky na strohé Fedora 7.
Používání systému
Vzhledem k zastoupení operačních systémů Windows se linuxové distribuce musejí nutně orientovat na jejich uživatele. Proto dnes není přechod na linux tak drastickým krokem, jako tomu bývalo kdysi. Uživatelské prostředí, zejména pak KDE, se Windows podobá opravdu hodně. Samozřejmostí je jedno hlavní menu a jedno tlačítko s obdobou Start menu. Na rozdíl od KDE, je GNOME klasickým zobrazením většiny populárních linuxových distribucí. Obsahuje hned dvě menu. Dolní slouží, jako u Windows, k zobrazení otevřených aplikací. Horní menu pak obsahuje obdobu Start menu, několik nabídek nastavení systému a hodiny. Fedora obsahuje celou řadu oblíbeného softwaru ihned po instalaci. Webovým prohlížečem je ve Fedoře populární Firefox ve druhé verzi, emailovým klientem je Evolution. Pro komunikaci na IM sítích slouží Pidgin. Kancelářským balíkem je OpenOffice.org. Další software je také možné nainstalovat přímo ze systému. Slouží k tomu poslední položka hlavního menu Přidat/Odebrat Software.
Novinky v sedmé verzi
Spiny jsou novinka, která v sedmé verzi kopíruje účel jednotlivých vydání Windows. Každý spin je totiž zaměřen a nakonfigurován na jiné použití. Samostatnými spiny jsou i Live zkušební verze. Dalším spinem je instalační DVD, určené pro instalaci na domácích a firemních počítačích. Dalšími spiny jsou stáhnutelné kompilace dalšího softwaru.
Další důležité novinky ve zkratce
· Implementace nejnovějších verzí uživatelských prostředí KDE a GNOME

· Nové vizuální téma

· Aktualizace softwaru (Firefox 2)

Hodnocení
Fedora je zajímavou bezplatnou alternativou Windows. Ihned po instalaci je pro většinu uživatelů plně funkční. Její používání sice, jako u všech linuxových distribucí, vyžaduje trochu praxe, vynaložený čas se však uživateli vrátí ve snížených nákladech na software.
Linux –Mandriva

Mandriva Linux (předtím též Mandrake Linux nebo Mandrakelinux) 
Obrázek 9 - Plocha Mandriva
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je francouzská distribuce Linuxu (GNU/Linux) zaměřená na snadnost instalace a použití. První verze byla firmou Mandrakesoft postavena na Red Hat Linuxu 5.1 a grafickém prostředí KDE 1.0 v červenci roku 1998. Vyznačuje se množstvím nástrojů na snadnou konfiguraci systému. Jeho odlišností od jiných Linux systémů je to, že své balíčky postavené na bázi RPM kompiluje pro procesory třídy Pentium a vyšší.

Po akvizici se společností Conectiva v dubnu 2005 se společnost Mandrakesoft přejmenovala na Mandriva a vyvíjenou distribuci na Mandriva Linux. Tentýž rok ještě pohltila americkou distribuci Lycoris.

Vývojářský strom Mandrivy je znám jako tzv. Cooker. Jsou vydávány pouze stabilní verze. Další plánovaná verze je 2008.1, datum jejího vypuštění je zatím neznámé.
Mandriva patří mezi nejoblíbenější mezi začátečníkami s Linuxem.
Tabulka 4 - Mandrake / Mandriva Linux
	2002
	9.0
	Dolphin

	2003
	9.1
	Bamboo

	2003
	9.2
	FiveStar

	2004
	10.0
	Community a Official

	2004
	10.1
	Community

	2004
	10.1
	Official

	2005
	10.2
	Limited Edition 2005

	2005
	2006.0
	Mandriva Linux 2006

	2006
	2007.0
	Mandriva Linux 2007

	2007
	2007.1
	Mandriva Linux 2007 Spring

	2007
	2008
	Mandriva Linux 2008


Každé vydání nové verze Mandrivy Linux je rozděleno na několik různých edicí. Některé jsou dostupné na veřejných serverech (některý komerční software není dostupný na veřejných serverech, jsou tam pouze balíčky s open source/svobodným softwarem).

Mandriva Linux Free
Mandriva Linux Free je tradiční distribuce (před instalací je tu ještě DrakX). Oboje jsou zadarmo a obsahují pouze svobodný/open source software, za stažení tedy nechtějí žádný poplatek. Obvykle distribuováno na CD nosičích (tři nebo čtyři) a DVD edici pro x86-32 a x86-64 bitové CPU architektury. Je zaměřena na uživatele, kteří chtějí vyzkoušet Mandriva Linux, předtím než si zakoupí komerční distribuci a také samozřejmě pro ty, kteří chtějí edici pouze zadarmo. Výběr balíčku je uzpůsoben pro běžné uživatele.
Linux – Debian

Debian GNU/Linux je distribuce GNU/Linuxu a její porty na jiná jádra, kterou nevyvíjí komerční subjekt, ale je vyvíjena velkým množstvím dobrovolníků z celého světa. Je známa především svou konzervativností. Přesto je to jedna z nejrozšířenějších linuxových distribucí na světě.

Oproti klasickým „komerčním distribucím“, jako jsou Red Hat, Mandriva nebo SUSE, nepoužívá balíčkovací systém postavený na RPM (RPM Package Manager, dříve Red Hat Package Manager), ale má vlastní balíčkovací systém tzv. deb-balíčků, který je velmi propracovaný a umožňuje velmi jednoduše provádět správu balíčků z různých zdrojů. Nazývá se Advanced Packaging Tool (APT).
 Debian je pro svou stabilitu a jednoduchou údržbu velmi oblíbený zejména pro serverové instalace, naopak jeho podíl na desktopech v posledních letech poněkud poklesl, zejména po příchodu distribuce Ubuntu, která je ovšem na Debianu založena. Debian je pro svou stabilitu a jednoduchou údržbu velmi oblíbený zejména pro serverové instalace, naopak jeho podíl na desktopech v posledních letech poněkud poklesl, zejména po příchodu distribuce Ubuntu, která je ovšem na Debianu založena.

Historie
První zmínka o distribuci Debian pochází z 16. srpna roku 1993. Zakladatelem je Ian Murdock, který v té době studoval na univerzitě. Murdock sám říkal Debianu „Debian Linux Release“. V eseji Debian manifesto (viz také: GNU manifesto) nabádá k vytvoření distribuce v duchu GNU a Linuxu, tedy v duchu svobody, nikoli pouze něčeho zadarmo („free as in freedom, not as in free beer“). Prakticky je to realizováno tak, že celý projekt je řízen vývojáři, kteří si ze svého středu volí jednoho, jenž bude stát v čele celého úsilí. Peníze na pokrytí nákladů spojených s vývojem (připojení k síti, hardware) získává Debian z příspěvků a darů. Jméno Debian je složeninou jména Murdockovy přítelkyně, dnes ženy Debry, a jeho křestního jména Ian. V angličtině se tedy čte jako složenina těchto dvou jmen [debien], v češtině je možno se setkat s používáním jak původní výslovnosti, tak jednoduše české [debijan].

Debian se pomalu utvářel mezi lety 1994–1995, v roce 1995 začaly probíhat první práce na portování na jiné hardwarové architektury a v roce 1996 vyšla první stabilní verze. V tomtéž roce nahradil Bruce Perens ve vedení projektu Murdocka. Krom toho došlo k významné události, dlouholetý vývojář Ean Schuessler navrhl, aby Debian uzavřel společenskou smlouvu mezi uživateli, vývojáři, a projektem. Po bouřlivých diskuzích na mailing listech byla odsouhlasena finální podoba Debian Social Contract (Společenské smlouvy Debianu) a Debian Free Software Guidelines (Debianí vymezení svobodného softwaru). První dokument stanovuje, že projekt bude navždy svobodný ve smyslu svobody určování směru vývoje. Zatímco druhý definuje jaký software je svobodný a ustanovuje, že nesvobodný software nepatří do Debianu. (Avšak stále je možnost si takovýto software instalovat – to je volba uživatele).

Větve
Debian má tři hlavní větve, do kterých se software člení podle úrovně otestování a míry funkčnosti:
· stable – stabilní, pečlivě otestovaný a chyb zbavený software, připravený pro nasazení i v kritických aplikacích, avšak již lehce zastaralý. Pro tuto větev jsou však pravidelně vydávány záplaty, řešící kritické chyby a bezpečnostní problémy.

· testing – testovací, novější software, použitelný pro desktop, avšak s možným výskytem chyb.

· unstable – nestabilní, vývojářská větev, používaná převážně vývojáři, nadšenci a lidmi, kteří chtějí žít na ostří nože („bleeding edge“).

Kromě toho existují dvě další větve:
· oldstable – zastaralý software, který byl kdysi stable.

· experimental – experimentální větev, používání se nedoporučuje ani vývojářům, používá se skutečně k pokusům, obvykle je zde software ve stejné verzi jako v unstable.

Přestože je dnes Debian znám především jako distribuce GNU/Linuxu, je vyvíjeno také několik variant Debianu s jádry jinými než Linux. Tyto variace si ovšem zachovávají uživatelské prostředí z projektu GNU a umožňují instalaci dalšího svobodného softwaru pomocí balíčkovacího systému.
Linux – Gento

Gentoo je distribuce operačního systému Linux vyvíjená, podobně jako Debian, komunitou. Je ovšem na rozdíl od ostatních založena na zdrojových kódech, takže si každý přeloží svůj unikátní systém dle svých požadavků. Překládání ale není nutností.Obsahuje systém balíčků zvaný Portage, který řeší závislosti a předání parametrů pro překlad, takže instalaci a správu systému zvládne i poučený začátečník.

Výhody: maximální možnost nastavení jednotlivých aplikací a součástí, přehledná konfigurace systému, optimalizace pro konkrétní hardware, časté aktualizace.

Nevýhody: náročnost na výpočetní výkon v průběhu instalace nebo aktualizace systému a aplikací, délka kompilace, pokud se nevyužívají předkompilované balíky.

Historie
Daniel Robbins se rozhodl vytvořit vlastní distribuci linuxu po rozporech v Stampede Linuxu, který pomáhal vyvíjet. Začal vyvíjet distribuci Enoch se zaměřením na rychlost a automatickou instalaci a upgrade balíčků. Po čase se distribuce přejmenovala na Gentoo. Načas pak distribuce ustala, když Robbins přešel na FreeBSD. Po jeho návratu se vývoj obnovil.Daniel Robbins získal časově neomezené právo provozovat obchod s produkty Gentoo. Zisk z něj není používán na rozvoj komunity, ale smí si ho nechat jako náhradu za náklady na rozvoj Gentoo, jež ho údajně stály přes 40 000 amerických dolarů a přivedly do dluhů. Toto rozhodnutí bylo některými členy komunity přijato s rozpaky.V pondělí 26. dubna 2004 Daniel Robbins odstoupil z místa hlavního architekta projektu. Předtím zřídil nadaci Gentoo Foundation a převedl na ni všechna autorská práva. Robbins jmenoval dozorčí radu, než bude další rok zvolena nová. Nadace je otevřena novým členům. Dále vrátil nadaci i právo na provozování obchodu a značky Gentoo. Jméno této distribuce je zřejmě odvozeno od jména tučňáka oslího, který se v angličtině jmenuje Gentoo Penguin. Proč byl zvolen zrovna tento tučňák se můžeme jen dohadovat, nicméně za zmínku stojí fakt, že je to nejrychlejší tučňák vůbec.
Linux - Red Hat Enterprise
Red Hat Enterprise Linux (často značen RHEL) je linuxová distribuce vyvíjená americkou firmou Red Hat Inc. určená pro podnikovou sféru. Odloučila se od původního Red Hat Linuxu roku 2002 (tenkrát byl nazýván Red Hat Advanced Server, dnešní název dostal až o rok později). Jeho výhodou je kvalitní technická pomoc a update přes Red Hat Network. Existují čtyři druhy RHEL: WS (pracovní stanice), ES (edge server, or a departmental- and entry-level server), AS (advanced server) a Red Hat Desktop. Red Hat Enterprise Linux je odvozen ze stabilní verze Fedora Core, obohacen o množství záplat a jiných rozšíření.

Jedná se o komerční distribuci, není tedy zdarma. Samozřejmě že všechny zdrojové kódy jsou stejně jako u každého Linuxu šířeny pod licencí GNU GPL a lze je volně stáhnout ze serverů Red Hat. Placená je ale výše zmíněná podpora, cena se pohybuje podle konkrétní varianty od několika tisíc až po statisíce ročně. Důvodem, proč jsou firmy ochotny platit za Linux, přestože jinou distribuci mohou provozovat zdarma, jsou právě záruky od výrobce, který svým jménem ručí za vady produktu a garantuje technickou podporu a včasné opravy chyb.Dalším důvodem je systém certifikátů o kompatibilitě. Ty si navzájem vydávají výrobci softwaru a hadrwaru a mají zaručovat, že certifikovaný software bezproblémově poběží na certifikovaném operačním systému, nebo že certifikovaný operační systém bezproblémově poběží na certifikovaném hardwaru, že uživatel může se svým softwarem a operačním systémem přejít na jinou (třeba výkonnější) certifikovanou hardwarovou platformu a podobně. Takové „jistoty“ ve světě Linuxu zatím nejsou úplná samozřejmost.

Linux – Suse

SUSE je linuxová distribuce, v současnosti produkovaná v Německu. Jejím vlastníkem je společnost Novell
. SUSE je členem organizace Desktop Linux Consortium.
Historie
Společnost S.u.S.E vznikla roku 1992 jako UNIXová konzultační skupina, která pravidelně uveřejňovala softwarové balíčky obsahující Softlanding Linux System (SLS), Slackware a tištěné manuály. První CD verze SLS/Slackware byla uveřejněna roku 1994 jako S.u.S.E Linux 1.0. První samostatná distribuce S.u.S.E Linux byla verze 4.4 uveřejněná roku 1996. Jméno „S.u.S.E.“, akronym z němčiny "Software und System Entwicklung" ("Vývoj systémů a softwaru"), se později zkrátilo na SuSE. Nyní se společnost jmenuje SUSE LINUX s.r.o. a samotné „SUSE“ již není považováno za název produktu. Česká pobočka se sídlem v Praze byla založena v listopadu 1998. Momentálně sídlí pobočka v ulici Lihovarská 1060/12 na Praze 9.

Varianty SUSE Linux
Dříve se vydával ve verzích Professional, Personal a Live Eval. Nejvíce programů a dokumentace obsahovala verze Professional. Verze Personal byla určena na pracovní stanice a neobsahovala programy potřebné pro nastavení serverů. Verze Live Eval byla vlastně jakési demo, šlo o tzv. live distribuci, kterou bylo možno spustit přímo z CD, aniž by se cokoliv instalovalo na pevný disk. V ČR byla prodávána jako SUSE LINUX CZ verze Professional, která obsahovala české manuály a českou instalační podporu. Životní cyklus verzí Professional a Personal byl 2 roky. Nyní je dostupná vždy jen jedna verze SUSE LINUXu, která je taktéž volně dostupná ke stažení. Momentálně je poslední verze 10.3 Nové verze vycházejí přibližně jednou za půl roku. Pro firmy je také dodávána komerční verze SUSE Linux Enterprise Server (SLES), určená pro serverová řešení a SUSE Linux Enterprise Desktop (SLED). SLED a SLES vždy vycházejí z jedné stabilní verze SUSE LINUXu (v době svého vzniku vždy na poslední) a jsou sice jako takové zdarma, ale je vhodné zakoupit aktualizace, které mají platnost jednoho roku a dávají záruku bezpečnostních i jiných záplat.

SUSE Linux lze zdarma stáhnout z FTP serveru společnosti SUSE.

Linux – Ubuntu

Ubuntu je linuxová distribuce pro pracovní stanice, založená na Debianu. Ubuntu je sponzorovaný společností Canonical Ltd (vlastněnou Markem Shuttleworthem) a název distribuce je odvozený z jihoafrického konceptu Ubuntu přibližně znamenajícího „lidskost ostatním“. Na rozdíl od Debianu má pravidelné zveřejňováni nových verzí, každých 6 měsíců, s podporou na dalších 18 měsíců; tímto způsobem se Ubuntu snaží poskytnout aktualizovaný a rozumně stabilní operační systém pro běžného uživatele s použitím Svobodného softwaru.
Speciální vlastnosti
· Ubuntu vývojáři úzce spolupracují s vývojářskými komunitami Debianu i GNOME. Distribuce je založená na GNOME a má jednotlivé verze synchronizované s projektem GNOME. Neustále probíhají diskuse ohledně včlenění KDE do projektu. Tyto diskuse vyústily ve vznik projektu Kubuntu. (Ubuntu 4.10 obsahoval KDE 3.2.2, ale v rámci komponenty universe a ne v main - hlavní části, která se standardně instaluje.)

· Ubuntu se zaměřuje na praktické použití a ve velké míře i na administrativní úlohy používá nástroj sudo (podobně jako Mac OS X) a snaží se poskytnout kompletní sadu nástrojů, které jsou použitelné přímo po standardní instalaci.

· Další cíl projektu je zdůraznění přístupnosti a mezinárodnosti tak, že je software přístupný tolika uživatelům, jak je to jen možné.

· Kromě používání stejného formátu balíčků deb, má Ubuntu velmi silné spojení s komunitou Debianu, přispívají změnami přímo a ne až po uvolněni nové verze. Množství Ubuntu vývojářů je rovněž zodpovědných za balíčky v rámci samotného Debianu.

· Filozofie Ubuntu velmi silně zdůrazňuje používání čistě svobodného softwaru.

· Všechny Ubuntu verze budou poskytované zdarma.

· Ubuntu umožňuje uživatelům bezproblémový přechod z jedné verze na další

Komponenty
Ubuntu rozděluje software na čtyři základní sekce, nazývané „komponenty“, které odrážejí rozdíly v licencování a úroveň poskytované podpory. Standardně jsou instalované balíčky z komponenty main, tyto pokrývají základní potřeby běžných uživatelů počítače a některé balíčky z komponenty restricted, které jsou absolutně nevyhnutelné na to aby byl systém použitelný.
· Komponenta main obsahuje jen balíčky, které vyhovují licenčním podmínkám Ubuntu a jejichž podpora je zabezpečená týmem Ubuntu. Cílem je zahrnutí všech potřebných balíčků pro všeobecné použití linuxových systémů. Balíčky v této komponentě mají garantovanou technickou podporu a včasné bezpečnostní záplaty.

· Komponenta restricted obsahuje software, který je podporovaný Ubuntu vývojáři, protože je důležitý, ale není dostupný pod vhodnou svobodnou licencí a proto není zahrnutý v main. Tu jsou binární balíčky grafických karet a ovladačů. Úroveň podpory je více omezená, oproti main, protože vývojáři nemusí mít přístup k zdrojovým kódům.

· Komponenta universe obsahuje široký záběr softwaru, který může a nemusí mít restriktivní licenci, ale není podporovaný Ubuntu týmem. Toto umožňuje uživatelům instalovat různé druhy programů v rámci balíčkovacího systému Ubuntu, ale držet je odděleně od podporovaných balíčků v komponentách main a restricted.

· Nakonec existuje komponenta multiverse, která obsahuje nepodporované balíčky, nesplňující požadavky na Svobodný software.

Historie a vývoj
První verze Ubuntu vyšla 20. října 2004 (verze 4.10 již následuje standard Y.MM) jako odnož Debian GNU/Linuxu . Verze jsou vydávány v rozmezí šesti měsíců, stejně jako GNOME- na rozdíl od Xandros, Linspire a Librane. Canonical zůstává věrný filozofii Debianu a používá v Ubuntu převážně svobodný software.Ubuntu používá Debianí APT ke správě instalovaných balíčků. Ubuntu balíčky jsou založené na nestabilních balíčcích z Debianího repozitáře; ačkoliv nejsou vždy navzájem kompatibilní. Zakladatel Debianu Ian Murdock kritizoval Ubuntu v dubnu 2005 za tuto nekompatibilitu a za to, že se Ubuntu vzdaluje příliš na to, aby byla zachována kompatibilita.Chyby v Ubuntu jsou sledované přes webové rozhraní Launchpad, který je integrován s Bazaarem - software na kontrolu nových verzí, nejčastěji skrze SourceForge integrovaného v CVS.

Verze
Každých šest měsíců je uveřejněná nová verze Ubuntu a má svoje kódové jméno a číslo. Číslo verze je založené na datu uveřejnění verze, takže například 4.10 reprezentuje říjen 2004. Jedná se o tzv. Y.MM standard. Níže je seznam minulých a plánovaných verzí.
Tabulka 5 – Verze

	Verze
	Datum verze
	Kódový název

	4.10
	20. říjen 2004
	Warty Warthog (bradavičnatý divočák)

	5.04
	8. duben 2005
	Hoary Hedgehog (ctihodný šedivý ježek)

	5.10
	13. říjen 2005
	Breezy Badger (rozmarný jezevec)

	6.06
	1. červen 2006
	Dapper Drake (sličný kačer / elegantní jepice)

	6.10
	26. říjen 2006
	Edgy Eft (smělý mlok)

	7.04
	19. duben 2007
	Feisty Fawn (čiperný srnec / divoká srna)

	7.10
	18. říjen 2007
	Gutsy Gibbon (kurážný či sexuálně vyzývavý gibon)

	8.04
	24. duben 2008
	Hardy Heron (neohrožená volavka)

	8.10
	říjen 2008
	Intrepid Ibex (nebojácný kozoroh)


V budoucnosti má existovat ještě i verze s kódovým označením Grumpy Groundhog (mrzutý svišť). Ta bude natrvalo nestabilní a testovací, získávající zdroje přímo z verzovacího systému pro množství programů a aplikací, které jsou dodávané s Ubuntu.
Linux – Kubuntu
Kubuntu je linuxová distribuce odvozená od Ubuntu. Rozdíl mezi těmito distribucemi je v grafickém prostředí (GUI), Ubuntu používá grafické rozhraní GNOME, zatímco Kubuntu používá KDE. Obě distribuce jsou „user friendly“ a jsou určené jak pro začátečníky, tak pro zkušenější uživatele.V současnosti se podle mnoha žebříčků jedná o jedny z nejoblíbenějších a nejpoužívanějších linuxových distribucí.Oba operační systémy používají stejné repozitáře a oba používají stejný balíčkovací systém a to APT. Z Ubuntu je možno vytvořit Kubuntu prostým nainstalováním balíčku „kubuntu-desktop“, toto je výhodné pro uživatele, kteří chtějí používat grafické prostředí KDE, ale nechtějí přeinstalovat celý systém.
O Kubuntu
Kubuntu je kompletní a plně funkční Linuxová distribuce. Je volně dostupná ke stažení pro každého a pro náročné a firemní uživatele je k dispozici také placená podpora. Tato distribuce je určena pro stolní počítače a notebooky, jak osobní, tak firemní. Nová vydání vychází v pevných 6-měsíčních intervalech a beztime pečnostní aktualizace jsou poskytovány po dobu minimálně 18 měsíců.Posledním vydáním je 8.04, neboli "Hardy Heron. Narozdíl od Ubuntu s Gnome není LTS - Long Term Support. K dispozici verze s KDE 3 (KDE 3.5.9) a také s KDE 4 (KDE 4.0.3).

Distribuce Kubuntu je oficiální součástí projektu Ubuntu. Sdílejí spolu základ systému a základní principy distribuce. Kubuntu se snaží být stejně tak uživatelsky přívětivé a jednoduché jako Ubuntu. Kubuntu se však zakládá na pracovním prostředí KDE, zatímco Ubuntu využívá pracovní prostředí Gnome.

KDE 4
Kubuntu je založeno na K Desktop Enviroment, tedy KDE. V současnosti je vydána verze 3.5.8.  11.ledna 2008 bylo vydáno KDE 4.0.0, tedy nová generace desktopového prostředí KDE. Můžete snadno okusit cestu, na kterou se vydává populární pracovní prostředí. Říkáme cestu, neboť to, co na Vás čeká lze nazvat jakýmsi nástinem toho, co se bude na poli KDE dít v následující době.
KDE 4 RC 2
Vývojáři z Kubuntu týmu pro Vás připravili snadnou cestu, jak si odzkoušet KDE 4 přímo na Vašem počítači.
1) Odstraňte předchozí balíčky KDE 4 - nejsou kompatibilní (apt-get remove kdelibs5 kde4base-data kde4libs-data). 

2) Do vašeho sources.list přidejte zdroj deb http://ppa.launchpad.net/kubuntu-members-kde4/ubuntu gutsy main 

3) Nainstalujte aktualizovaný balíček kdebase-bin. 

4) Nainstalujte balíčky kdebase-workspace kdebase-kde4 kdebase-runtime (poznámka: zdroj není podepsán, takže budete dostávat chybová hlášení). 

5) Aplikace z KDE 4 se objeví ve vašem K-menu. Kompletní KDE 4 můžete spustit přímo z přihlašovacího manažera.

KDE 4 přináší mimo snížení paměťových nároků mnoho zajímavých věcí, jako třeba tzv. Plasmoidy (malé widgety na plochu a panel), zbrusu nové téma Oxygen (slibované jsou i animované ikonky). Na uživatele čeká také oblíbený hudební přehrávač Amarok ve verzi 2 (zatím ve vývoji, nabídne mimo jiné například podporu pro Mac OSX).
Získání Kubuntu
Lidé z projektu Kubuntu zastávají názor, že distribuce GNU/Linuxu by měla být zdarma za všech podmínek, naopak odmítají koncept "komerční distribuce", jaký využívají firmy SuSE,Mandriva nebo Red Hat. Distribuci XE "Distribuci"  Kubuntu si můžete nejen zdarma stáhnout, můžete si ji také nechat naprosto zdarma zaslat přes systém ShipIt. 

Stáhněte si Kubuntu 8.04 "Hardy Heron" 

Toto je nejnovější verze Kubuntu (vydána v dubnu 2008), narozdíl od Ubuntu není LTS (Long Term Support), ale zato můžete vyzkoušet také KDE 4 přímo po nainstalování systému, pokud si vyberete KDE 4 instalační médium. Doporučujeme ji uživatelům, kteří se zajímají o nejnovější technologie a o směr vývoje Kubuntu. Stahujte z Kubuntu.org, kde si vyberete potřebnou verzi instalace. Doporučujeme Vám zvolit si odkaz, který je Vašemu umístění nejblíže. V ČR můžete použít například tento odkaz. 

Kubuntu "Hardy Heron" CD a DVD obrazy jsou dostupné ve verzi pro 8.04 PC (architektura i386) a 64-bitové počítače (AMD64). "Desktop CD" spustí Kubuntu přímo z CD a nabídne Vám instalaci na pevný disk. "Alternate CD" obsahuje instalaci z příkazové řádky, která je vhodná pro počítače s velmi malým množstvím paměti, LVM nebo RAID. Můžete buď stáhnout obraz CD/DVD přímo, nebo pomocí služby Bittorrent, na kterou se připojíte stažením odpovídajícího .torrent souboru z Vámi zvolené stránky.Po stažení obrazu CD/DVD vypalte obraz CD/DVD na disk pomocí vašich vypalovacích nástrojů. Následně restartujte váš počítač a spusťte systém z CD/DVD.

Stáhněte si Kubuntu 6.06.1 LTS "Dapper Drake"
Tuto verzi Kubuntu doporučujeme všem, kteří žádají stabilní a odladěnou sadu aplikací s dlouhodobou podporou. Instalační CD již obsahují aktualizace, které byly zveřejněny od vydání Kubuntu 6.06 do 10.8.2006. Doporučujeme Vám zvolit si odkaz, který je Vašemu umístění nejblíže. Pro Českou republiku je to například tato stránka.  Kubuntu "Dapper Drake" CD a DVD obrazy jsou dostupné ve verzi pro 6.06.1 PC (architektura i386), Mac (PowerPC) a 64-bitové počítače (AMD64). "Desktop CD" spustí Kubuntu přímo z CD a nabídne Vám instalaci na pevný disk. "Alternate CD" obsahuje instalaci z příkazové řádky, která je vhodná pro počítače s velmi malým množstvím paměti, LVM nebo RAID. Můžete buď stáhnout obrazy CD/DVD přímo, nebo pomocí služby Bittorrent, na kterou se připojíte stažením odpovídajícího .torrent souboru z Vámi zvolené stránky.

Po stažení obrazu CD/DVD vypalte obraz CD/DVD na disk pomocí vašich vypalovacích nástrojů. Následně restartujte váš počítač a spusťte systém z CD/DVD.

Co používáte vy? Za operační systém.

Tabulka 6 - dotazník

	Windows FORMCHECKBOX 

	Linux FORMCHECKBOX 

	Mac Os FORMCHECKBOX 

	Apple FORMCHECKBOX 



Já osobně momentálně windows vista Ultima Prime
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Průřez drátu:
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V technické praxi i v ST je vzorec upraven na tvar:
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Hodnota k je korekční součinitel , který počítá s tím že pružina částečně namáhaná i ohybem
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Listová pružina:

Vyrábí se s oceli 13 14 
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Protože musí pružit nesmí být tuhá valí se 
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E – modul pružnosti = 2,1*105Mpa

J – kvadratický moment plochy 
[image: image15.wmf]n

bh

*

3

*

12

1


1 Organizační schéma
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Drazí rodiče

Tímto dopisem si vás dovolujeme pozvat na slavnostní vyhlášení nejlepšího malíře, vypravěče, čtenáře naší školy.

Přijďte se podívat jak vaše děti dopadly.

Tento slavnostní den se uskuteční v Pondělí 16.2.2008 v tělocvičně školy. Začátek vyhlašování je naplánován na 10:00.

Akce by měla trvat kolem 3 hodin. Budeme velice rádi když přijdete se podívat na své děti.

V stupně je dobrovolné budeme se těšit na vaši návštěvu.

S pozdravem ředitel školy Ing. Jiří Brauner.

Databáze jmen
Zdroje

Zive.cz
Root.cz
Abclinuxu.cz
Wikipedia.cz
Microsoft.cz
Trakal
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Operační systémy








� GNU General Public License, GNU GPL (česky „všeobecná veřejná licence GNU“) je licence pro svobodný software.


� Hertz (značka Hz) je hlavní jednotkou frekvence (kmitočtu) v soustavě SI.


� Solaris, dříve označovaný jako SunOS, je operační systém UNIXového typu, vyvinutý společností Sun Microsystems pro počítače používající architekturu SPARC (založenou na architektuře procesorů RISC)


� Advanced Packaging Tool, neboli APT, je balíčkovací systém používáný v Debian GNU/Linuxu a jeho derivátech. 


� Novell, Inc. je americká softwarová korporace, specializující se na síťové operační systémy (Novell NetWare a SUSE Linux).





�Myslíte si, že je více možností rozdělení?


�Počátky pracovní plochy.Už ne jenom modrá (černá) obrazovka


�Oproti Vistě úplně směšné požadavky. Hlavní důvod proč lidé nepřecházejí na Visty


�Jak dlouho bude ještě windows Xp podporován?
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