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Obecné vlastnosti:
» Je jednoduchy.
» Snadno se obsluhuje.
= Je tzv. proceduralni.
* Neni case sensitive (nerozliSuje mala a velkd pismenka).
» Kazdy ptikaz musi byt ukoncen stfednikem.

Je jednoduchy:

Pascal svoji syntaxi skute¢né patfi mezi jednodu$s$i programovaci jazyky. VétSina
ptikazii je pouzita zbézné anglictiny (write, read, record), nebo je zkratkou bézné
pouzivanych vyrazl (ClrScr — Clear Screen)

Snadno se obsluhuje:
Nastavené programu neni slozité. Vlastni vyvojovi prostiedi je poplatné dob& vzniku —
je dosovské. Nicméné program se dobte obsluhuje pomoci klavesnice 1 pomoci mysi.

Je proceduralni:

Kod se zpracovava presné v takovém poradi vjakém byl napsan. Na rozdil od
objektove orientovaného programovani, kdy pocita¢ ¢ekd na néjakou udalost (jako je tfeba
klik mys$i) podle které vybere néjakou proceduru ktera se spusti, tady probihaji ptikazy
postupné za sebou, bez ohledu na né&jaké udalosti.

T¢lo programu:

Program nazev_programu;
Uses CRT;
Type
TData: array [1..10] of integer;
Var
Pole: TData;
a: integer;
Begin

End.

Télo programu je pevné dano (poradi sekci nelze ménit), obsahuje vSak nékteré sekce (bloky),
které nejsou povinné.

= Kli¢ové slovo Program - neni povinné. Za toto slovo se uvadi stru¢na charakteristika
(ndzev) programu. Nazev nesmi zacinat Cislici a nesmi obsahovat mezery a zakazané
znaky:.

» Klausule USES — neni povinné. Za klicové slovo USES se piSe seznam knihoven,
které se ptipojuji k programu.

» Sekce TYPE — neni povinné. V této sekci se definuji uzivatelské datové typy.
Deklaruji se zde kuptikladu pole, zadznam.

= Sekce VAR — neni povinné. V této sekci se deklaruji proménné, které se pouzivaji
V programu.

» Zavorka Begin — End. — povinnad. Tato sekce je jako jedind naprosto povinna.
Obsahuje totiz vlastni program.

Proménné a datové typy:
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Jednim ze zékladnich prvki programu jsou proménné. V programu jsou velice
dilezité, protoze pravé pomoci proménnych si program pamatuje rtizné hodnoty (¢isla, jména,

)

Proménou si mizeme predstavit jako ukazatel do paméti. V sekci Var fekneme, Ze chceme
vytvofit proménnou data typu byte (var data : byte;). Pti piekladu programu se v paméti
RAM vyhradi misto o velikosti 1 byte. PouZijeme-li kdekoliv v programu proménnou,
program se podiva nebo zapise do vyhrazeného prostoru v RAM.

Deklarace proménnych:

Probiha v sekci VAR.

VAR

Musime ale dodrzovat n¢kolik pravidel:

1.

Nézvy proménnych

Data : integer;
Textik : string;
Konec : boolean;

Datové typy proménnych

Nézev proménné musi zacinat pismenkem. Je pfitom jedno, jestli proménnou
napiSeme malymi nebo velkymi pismenky.

Spravné deklarace:

Data : integer;

Promenna? : byte;

A : boolean;

Dlouhy nazev : real;

Udaje, b, c: integer; ~ vycet nékolika proménnych oddélenych carkou.

Spatné deklarace:

2Promenna : byte; — Jako prvni znak je ¢islo. TO JE SPATNE.
Dlouhy nazev: real; — Nazev proménné je slozen ze dvou slov. Nazev vsak
nesmi obsahovat mezeru, které je zakdzanym znakem.

Mizeme pouzivat pouze standardni datové typy. Ty si muzeme i1 sami
nadefinovat.
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Datové typy:

Datovy typ proménné je velice dulezity, protoze urcuje jak velké misto v paméti se vyhradi
pro proménnou a zaroven urcuje CO mohu do proménné vlozit.

V soucasné dob¢ velkych operacnich paméti se nam to zda nepodstatné, ale pii obzvlasté
velkych aplikacich, nebo v dob¢ vzniku pascalu, kdy bylo paméti malo, to smysl ma.

Pascal obsahuje rtizné skupiny datovych typu:

= (Ciselné datové typy
o Celociselné
o Redlné
* Logicky datovy typ
= Datovy typ pro vkladani textu nebo znaki.

Celociselné datové typy:

= Byte

=  Word

= Integer

* Longint

= ShortInt
Realné datové typy:

= Real
Logicky datovy typ:

* Boolean — nabyva dvou hodnot: logickd pravda (TRUE), logicka nepravda (FALSE)

Datovy typ pro vkladani textu nebo znak:
* String — datovy typ urceny pro text. Maximalni délka fetézce je 255 znakd.
» Char — datovy typ ureny pro znaky. Znakem se rozumi pismeno, Cislo, specialni
symboly jako *. Do proménné Ize vlozit vzdy POUZE jeden znak.

Ordinalni datovy typ:

Nekteré vyse uvedené datové typy maji zajimavou vlastnost. Uréime-li néjakou
hodnotu, dokdzeme piesné urcit jejiho ndsledovnika a ptedchidce. Takovymto datovym
typtim se fika ORDINALNI.

Piikladem je datovy typ byte, ktery je celoCiselny. Vybereme-li ¢islo 5, automaticky
vime, ze predchiidcem je 4 a nasledovnikem 6. Kdybychom ale zvolili realny datovy typ a
vybrali hodnotu 4,8 mame problém. Je nasledovnikem 5 nebo 4,9 ? A nebude to ndhodou
4,857

Ordinalnimi datovymi typy jsou:
= Celociselné datové typy
= Datové typy Char a Boolean.

Strana 4 (celkem 23)



Zakladni prikazy a rezervovana slova:

PASCAL obsahuje sadu rezervovanych slov. Jsou to slova, kterd maji pfesny vyznam, a nesmi
byt proto né¢jakym zplisobem piejmenovavana nebo upravovana.

Zde je jejich kompletni seznam:

and end nil shr asm file not string array for object then begin function of to case go to or type
const if packed unit constructor implementation procedure until destructor in program uses
div inlinerecord var do interface repeat while downto label set with else mod shl xor

Prikaz prirazeni

Jeden ze zékladnich ptikazti vibec. Pouzivame ho tehdy, chceme-li do proménné
vlozit n¢jakou hodnotu. Samotny piikaz je tvofen dvojici znakd dvojtecka a rovna se : =
Na levé strané je VZDY proménna, na pravé strand pak hodnota, kterou do proménné
vkladame. Na pravé strané¢ miize byt také vyraz, jehoz vysledek potom chceme vlozit do
proménne.

Pf.. a:=10; « doproménné a se vlozi hodnota 10

X :=B;
C:=A+B; « doproménné C se pfifadi vysledek souctu obsahu proménnych A a B

Prikaz pro vypis

Chceme-li vypsat n€jakou informaci na standardni vystup (tim je pro Pascal monitor),
musime pouzit funkci Write.

Syntaxe: Write ("Vypisovany text’);

Jak vypliva ze syntaxe, to co chceme vypsat zapisujeme jako hodnotu funkce do kulatych
zavorek. Vypisujeme-li text, musi byt uzavien v apostrofech (v pascalu ALT + 39). Chceme-li
ale vypsat obsah proménné, zadné apostrofy nepouzivame. Chceme-li vypsat najednou vice

hodnot, oddélujeme je sttednikem.

Pt.:
Write ("Hodnota proménné je “); ~ vypisujeme text, je uzavien v apostrofech

Write (a); « vypisujeme obsah proménné, apostrofy se nepouzivaji

Write ("Hodnota proménné je ', a) « vypisujeme najednou dvé rizné véci — text a
obsah proménné. Obé véci jsou od sebe oddéleny carkou.

Chceme-li, aby pascal po vypisu textu odiddkoval, musime misto ptikazu Write pouzit
WriteLn. Pii pouZzivani tohoto ptikazu plati stejnd pravidla jako pro Write.
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Prikaz pro ¢teni

Chceme-li nacist néjakd data ze standardniho vstupu (tim je pro pascal klavesnice),
musime pouzit funkci Read.

Syntaxe Read (a);
Pascal nacte obsah bufferu a ulozi jej do proménné a. POZOR, nepouzivame zadné apostrofy.
Chceme-li po nacitani odfadkovat, pouZzijeme piikaz ReadLn.

Pf.: Read (a);

Vétveni:

Pfi programovani se ¢asto dostaneme do situace, kdy se musi program rozhodnout, jak
pokracovat dal. V pascalu jsou mozné dva zplsoby, jak se rozhodnout :

*  Porovnanim hodnot (vétveni IF)
*  Analyzou obsahu proménné (CASE)

Vétveni IF

Zjednodusend syntaxe:
IF logicka podminka THEN pftikaz;
Pt.: IF a>b THEN Write('a je vétsi’);

Jestlize podminka PLATI (tzn. a je vétsi nez b) provede se piikaz za THEN. Jestlize
podminka neplati, ptikaz Write se ignoruje a program pokracuje dal.

Uplna syntaxe:

IF logickd podminka THEN ptikaz
ELSE pftikaz2;

Pf.: IF a>b THEN Write('a je vétsi")
ELSE Write('b je vétsi nebo rovno’);

Jestlize podminka PLATI (tzn. a je vétsi nez b) provede se ptikaz za THEN. Jestlize
podminka neplati, provede se piikaz za ELSE.
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POZOR! Za ptikazem ve vétvi then NESMI byt stiednik. Jinak by byl program
zmateny. Stiednik by mu fikal, ze ptikaz IF skocil a najednou by se mu objevilo
klicové slovo ELSE. Program proto vyhodi chybu.

Chceme-li provadét za vétvi THEN nebo ELSE vice ptikazii, musime je uzaviit do zavorky
Begin End;

Pt.:
IF a>b THEN Begin
CIrScr;
Write(“a je vétsi’);
End
ELSE Write('b je vétsi nebo rovno’);
CASE

CASE piistupuje k rozhodovani upln¢ jinak. Zatimco If porovnava a rozhoduje se na
zaklad¢ toho jestli podminka plati nebo ne, Case se podiva na obsah proménné a potom se
rozhodne. Ptikaz Case je ukoncen End se stfednikm.

To klade na programatora vétsi naroky, protoze musi védét, co by mohla proménna
obsahovat.

Pt.:
Var
A: byte;
Begin
ReadLn (a);

Case a Of

1: Write ("Zadal jste jednicku. *);

2 .. 5 : Write ("Zadal jste hodnotu z intervalu 2 az 5. "),
else Write ("Zadal jste hodnotu vétsi nez 5. ),
end;

End.
Komentar k ptikladu:

Program nacte od uzivatele hodnotu do proménné a.
Case se podiva co proménnd a obsahuje. Mohou nastat tii ptipady:
1. Proménna a obsahuje ¢islo 1. V takovém piipad¢ se vypise text ,,Zadal jste
jednicku®. Ostatni ¢asti Case se ignoruji.
2. Proménna obsahuje Cislo v intervalu od 2 do 5. V takovém piipadé se vypise
prostiedni varianta — text ,,Zadal jste hodnotu z intervalu 2 az 5.*
3. Proménna neobsahuje ani 1, ani Cislo z intervalu od 2 do 5, ale uplné jiné Cislo.
V takovém ptipad¢ se provede vétev else.
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Cykly

Cykly se vyuzivaji tehdy, chceme-li opakované provadét né¢jaky kod — télo cyklu.
Pascal zna tyto cykly:
® For cyklus
® cyklus Repeat — until
® cyklus While

For cyklus

® ma pevn¢ dany pocet béht
® obsahuje fidici proménnou, kterou Ize vyuzit tieba jako pocitadlo, obzvlasté dilezite je
jeji vyuziti u poli (viz nasledujici kapitola — Strukturované datové typy)

Syntaxe:
Fori:=1to 10 do
Begin
End;
i... jefidici proménna. Musi byt ordinalniho datového typu (rozumnéj

celociselného). Jeji hodnota se vzdy v kazdém prabéhu cyklu zvysSuje
(inkrementuje) o 1.

Takovyto cyklus prob&hne celkem 10x. V rib¢hu prvniho béhu cyklu, bude hodnotai=1. V
prubéhu druhého cyklu, bude hodnota i = 2, atd. Cyklus kon¢i, je-li hodnota proménné 1 = 10,
tzn. Hodnotém ktera je uvedena za to.

Priklad vyuziti Fidici proménné v cyklu:

Var
1: integer;

Begin

fori:=1to 10 do
Begin

WriteLn('Prabeh ¢islo', 1);
End;

Existuje jeste jedna varianta FOR cyklu, kde se fidici proménna nezvétSuje, ale zmensuje o 1.

Fori:=10 downto 1 do
Begin

End;
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Cyklus Repeat — Until

Tento cyklus je ponc¢kud zvlastni. Je to totiz cyklus s podminkou na konci. Diky tomu
télo cyklu probéhne vzdy alespon jednou. Cyklus pribiha tak dlouho, dokud nezacne platit
podminka.

Nejcastéji se tento cyklus vyuziva, chceme-li uzivateli zobrazit néjakou nabidku
(hlavni menu), kterd se ma zobrazit opakované, vzdy po provedeni néjaké akce. Uzivateli se
tak zobrazi volby, které zpracovavame pomoci Case a vzdy vyhodnucujeme jestli uzivatel
chce ukoncit svoji ¢innost (zacne platit podminka) nebo ne (podminka neplati) a my mu
znova zobrazime jeho menu.

Syntaxe:

Repeat

Until podminka;

Cyklus While

Cyklus while je ptfesnym opakem cyklu Repeat — Until. Podminka cyklu je na zac¢atku
a cyklus bézi tak dlouho, dokud plati podminka.

Syntaxe

While podminka do
Begin

End;
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trukturované datové t

1. datovy typ POLE
2. datovy typ ZAZNAM

Typ deklarujeme v sekci oznacené kliCovym slovem TYPE
Vyuzivame je tehdy, jestlize chceme do jedné proménné ulozit vice hodnot.

POLE
e kli¢oveé slovo ARRAY
+ viechny prvky pole MUSI byt jednoho typu
* miiZe byt jednorozmérné (vektor), dvourozmérné (matice) nebo obecné N rozmérné
e v dob¢ prekladu musi byt znama jeho velikost
* jednotlivé policka pole se indexuji od 1 (v nultém poli¢ku je uloZzena informace o
délce pole)

Standardni predstava jednorozmérného pole:

uloZena hodnota poli¢ko do kterého mohu zapsat n&jakou hodnotu

25117 fese] [ [ [ [ [ | [ [ [ [ | | [ |
~2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
Index (¢islo) policka —
priklad deklarace:

nazev nového typu (identifikatoru)
Type

tdata = array [1..17] of integer;

| Typ hodnot v poli

rozsah pole (jeho velikost). V tomto piipadé bude mit pole 17 prvki.

abychom mohli pole pouzivat, musime vytvofit proménnou typu tdata
Konkrétni priklad deklarace pole a proménné:

Program ukazka pole;

uses crt;
type
tdata = array [1..17] of integer;
var
pole : tdata;
begin
end.
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Piistup k jednotlivym polozkam pole:

zéapis do pole na n-tou pozici (od uzivatele z klavesnice): read (pole[n]) ;
vypis hodnoty z n-t€ pozice na standardni vystup (monitor): write(pole[n]);
(je samoziejme mozné stejnym zpusobem pouzit readln a writeln)

piifazeni hodnoty do n-tého policka: pole[n] := 25;

Pottebujeme-li naplnit celé jednorozmérné pole, s vyhodou pouzijeme FOR cyklus
Pf:. — naplnéni 10-ti prvkového pole pomoci for cyklu

FORi1:=1to 10do

Begin
Write('Zadej hodnotu : );
ReadLn(poleli]);

End;

Vyhodou FOR cyklu je skutecnost, ze fidici proménna pii kazdém priubéhu zvysuje svoji
hodnotu o 1. Mlizeme ji proto s vyhodou vyuzit jako ukazatel na chlivek.

ZAZNAM:
* kli¢ové slovo RECORD
* pro pfedstavu si ho zjednoduSujeme a fikdme, ze vypada jako jednorozmérné pole
* polozky mohou byt riiznych datovy typi

Deklarace zaznamu:

nazev nového typu

tzaznam = record
jmeno: string;
vek: byte; deklarace jednotlivych polozek, tvoticich zdznam
adresa: string;
zakaznik: boolear;

enda,;
d’ﬁ Deklarace polozek se ukoncuje klicovym slovem end;

abychom meohli zaznam pouZivat, musime vytvofit proménnou typu tzaznam

Konkrétni priklad:
program ukazka zaznam,;
uses crt;
type
tzaznam = record
jmeno: string;
vek: byte;
adresa: string;
zakaznik: boolean;
end;
var
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zaznam: tzaznam;
begin

end;
Proménna zaznam tedy v sob¢ obsahuje dalsi 4 proménné (jmeno, vek, adresa, zakaznik).

NasSe predstava:
_J_—l proménna jmeno
1

proménna zaznam

—

J proménna vek
[

\<|| proménnd adresa

L ‘_// v , .
B proménnd zakaznik

Je mozny dvoji pfistup:
a) pomoci teCkové notace
b) pomoci with

te¢kova notace with

nacteni z klavesnice: read(zaznam.jmeno); |with zaznam do
vypis na obrazovku: write(zaznam.jmeno); |begin

pro ostatni proménné je stejny postup read(jmeno);
write(jmeno);

Nesmime zapomenout, Ze zaznam v sob¢ end;

obsahuje dalsi 4 proménné. Pomoci teCky

vlastné upfesitujeme se kterou z téch 4 pouziti tecky odpada

proménnych chci pracovat.
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Podprogramy — procedury a funkce

Podprogramy:

Velice Casto se stava, Ze v programu musime jeden vypocet (nebo obecné néjaky kod)
opakovat n¢kolikrat a to na riiznych mistech programu. Psat pokazdé stejny kod neni efektivni

a zhorSuje to také piehlednost programu.

Mnohem pfijatelnéj$im feSenim je napsat kod jednou a pak ho pouze opakované volat.
A presné k tomuto ucelu slouzi podprogramy. Turbo Pascal 7.0 zn4 dva druhy podprogrami —

procedury a funkce.

Deklarace podprogramii:

Podprogramy se deklaruji POD sekci Var, ale NAD pocate¢nim BEGIN.

Priklad:
Program ukazka;
Uses CRT;

Type

Var
Pole : Tpole;
A : Integer;

Procedure pozdrav;
Begin

End;

Begin

End.

TPole = array [1..10] of integer;

WriteLn (¢ Zdravim ... © ©)

// hlavni program

Procedury — deklarace a volani :

Kli¢ové slovo pti deklaraci procedur je slovo procedure. Thned po tomto klicovém

deklarace podprogramu

slové nasleduje jméno procedury (identifikator) a seznam parametrti.

Kli¢ové slovo procedure

Nazev procedury

PE.: /o e | Tomuto fadku fikime
Procedure pozdrav (jmeno: string);

Begin

WriteLn (° Ahoj ,jmeno);

End;

HLAVICKA PROCEDURY

Parametr procedury
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Procedura se vola v hlavnim programu nazvem procedury. Ma-li procedura néjaké
parametry, musime jim pfi volani procedury predat n¢jakou hodnotu.

Pf.:

Var
nazev: string;
Procedure pozdrav (jmeno: string);

Begin
WriteLn (* Ahoj ‘,jmeno);

End;
Begin
Write(‘Zadej jméno :°);
ReadLn (nazev);
Pozdrav(nazev); € | Volani procedury /
End. Hlavicka procedury obsahuje kromé klicového

slova procedure, nazvu procedury také jeden
parametr — proménnou jmeno.

Proto, kdyz volame tuto proceduru, musime
proménné jmeno piedat néjakou hodnotu. V naSem
pfipadé se proménné jméno piedd obsah proménné
nazev.

Proménné deklarované v procedufe nazyvame lokalni proménné. Existuji pouze
a jenom tehdy, kdyz program zavola proceduru. Po skonceni procedury tato lokalni proménna
zanikne. To znamend, ze takovouto proménnou mohu vyuzivat POUZE v procedurach.

Naproti tomu proménné deklarované tak jak jsme zvykli — v sekci Var, nazyvame
globalni proménné. Plati Gpln¢ vSude a potad, takze je mohu vyuzivat tfeba i v procedure.

Existuji dva zplisoby jak pfedat parametry — hodnotou a odkazem. Rozdil v deklaraci
je nepatrny, nasledky obrovské

P¥: A (pfedavani hodnotou) Pi: B (predavani odkazem)
Procedure soucet (x,y: integer); Procedure soucet (var x,y: integer);
Begin Begin

X:=Xty; X:=xty;

WriteLn(‘ Soucet je ¢, x); WriteLn(‘ Soucet je ¢, x);
End; End;

Pozornym porovnanim obou piikladi zjistime, ze se 1iSi pouze ve slovicku VAR
v ptikladu B. A to je skute¢né ten jediny a zakladni rozdil. OvSem disledky jsou mnohem

v

zajimavéjsi, jak dokazuje nasledujici priklad :
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Pi: A (predavani hodnotou)

Procedure soucet (x,y: integer);
Begin

X:=xty;

WriteLn(‘ Soucet procedury je *, X);
End;

Begin

soucet (a,b);
c:=at+b;
WriteLn(‘ Soucet programu je *, ¢);

End.

V ptipadé A, kdy piredavame hodnotou se na obrazovce po spusténi objevi tyto fadky (vstupni
hodnoty zadané uzivatelem jsou 10 a 5)

Soucet procedury je 15
Soucet programu je 15

Ovsem v piipadé B se objevi:

Soucet procedury je 15
Soucet programu je 20

Ve vsech ptipadech je vysledek spravny, i kdyz v tom poslednim piipade se ndm to muize jevit

Pi: B (predavani odkazem)

Procedure soucet (var x,y: integer);
Begin

X:=xty;

WriteLn(‘ Soucet procedury je °, x);
End;

Begin

soucet (a,b);
c:=atb;
WriteLn(‘ Soucet programu je *, ¢);

End.

jinak (10+5 je preci 15 ane 20 !). Rozdil je nasledujici:

Volani hodnotou:

Kdyz spustime program, vytvoii se v paméti (v. RAM) tii ,,chlivky*. Jeden pro
proménnou A, druhy pro proménnou B a tfeti pro proménnou C. Do chlivkd pro proménné A
a B se potom uloZzi uzivatelem zadané hodnoty 10 a 5. Jakmile se spusti procedura, vytvoii se
dalsi dva nové chlivky pro proménné X a Y. Do chlivku pro X se piekopiruje obsah chlivku
pro proménnou A a stejné tak do chlivku pro Y se piekopiruje obsah chlivku B. Kdyz nyni
zménime hodnotu v chlivku X, tak se hodnota v chlivku A neméni, protoze mezi nimi neni
7adna vazba.
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Volani odkazem :

Zpocatku probihda vse uplné stejné jako v predchozim piipad¢é. Rozdil nastane
v okamziku, kdy program zavolé proceduru. Tentokrat se nevytvoii chlivky pro proménné X a
Y, ale fekne se: promeénnd X je na stejné adrese jako proménna A a proménnd Y je na stejné
adrese jako proménna B. To znamena, ze proménné A a X odkazuji do stejného chlivku a
proménné B a Y taky do stejného chlivku. Jenomze, kdyZ zménime obsah proménné X,
zménime 1 obsah proménné A. A jelikoz proménnd X zméni v ukézkové procedute svoji
hodnotu z 10 na 15, hodnota proménné A se také zméni z 10 na 15. Z tohoto diivodu se objevi
»hespravny“ vysledek 20, protoze 15 + 5 je skutecné 20.

~< W

Funkce:
Deklarace funkce se nepatrné lisi od deklarace procedury:

Function soucet (x,y: integer) : integer;
Begin

Function :=x +y;
End;

Jednak je zde jiné kliCové slovo — slovo function. Funkce na rozdil od procedury
muze vracet hodnotu, coz znamend, ze s ni mohu de facto pracovat jako s proménnou.

Dokonce si mohu dovolit i nésledujici zapis:

WriteLn(‘ Vysledek scitani je : ¢, soucet(a,b))
(Pro mén¢ vsimavé, volani funkce je soucasti vyrazu — WriteLnu)

Volani a preddvani parametra je stejné jako u procedur.

Strana 16 (celkem 23)



nitv:

Unity jsou externi soubory (jednotky, knihovny), které se po pfipojeni k programu
stavaji soucasti programu. Typickymi ptiklady jsou naptiklad unity Crt a Graph. Unity
v Pascalu maji standardné piiponu .TPU (Turbo Pascal Unit).

Struktura unity:
Unit ndzev_unity;

Interface
// hlavicky procedur

Implementation
// vlastni procedury

End.

Za klicovym slovem unit nasleduje nazev unity. POZOR — nazev unity a nazev
souboru MUSI byt shodné. Jinymi slovy, je-li soubor unity pojmenovan alfa.tpu, musi byt za
klicovym slovem unit uvedeno také alfa.

V sekci Interface jsou uvedeny kompletni hlavicky procedur, které maji byt pfistupné
z venku.

V sekci Implementation jsou uvedeny kompletni hlavicky a téla vSech procedur.
POZOR. Hlavicky procedur v sekci Interface a Implementation musi byt shodné.

Konkrétni priklad:

Unit pokus;
Interface
Procedure pozdrav;
Implemetation
Procedure cara;
Begin
WriteLn(* - - - - ---------- ),
End;

Procedure pozdrav;
Begin
WriteLn(‘Ahoj :  ©);
Cara;
End;
End.
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Jak je vidét, v sekci Interface je uvedena pouze hlavicka procedury Pozdrav. To
znamena, ze v programu, ke kterému piipojim tuto unitu budu moci tuto proceduru zavolat.

Pf.:

Program ukazka;
Uses Crt, pokus;

Begin
Pozdrav;
Readkey;

End.

Kdybych pod volani procedury pozdrav napsal jesté volani procedury cara, program
by hlasil chybu — neznamy identifikator, i kdyz tato procedura v unité existuje. Neni ale
uvedena v sekci Interface, takze je z venku nepfistupnd. Zavolat ji miZze pouze sama
procedura Pozdrav.

Jak vytvorit Unitu v Pascalu

Nejdiive si rozmyslime, co ta naSe unita bude umeét a napiseme kod, tak jak jsme
zvykli. Dame si pouze pozor, aby unita mnéla svoji strukturu tak jak je uvedena vyse.
Nepiseme tudiz zadné program, var, uses a podobné.

Napsanou unitu musime ulozit (soubor ... ulozit jako ...). Nezapomerite, ze soubor se
musime jmenovat stejné, jako unita (musite pouzit stejna slova jako za klicovym slovem unit).
Soucasné¢ musite respektovat omezeni pascalu respektive dosu. Je-li ndzev unity delsi nez 8
znakill, musite soubor pojmenovat prvnimi osmi znaky (mezery a jiné zakeinosti nepouzivat).

Mame-li unitu ulozenou, zménime v menu compile polozku destination z memory na
disk. Nyni mizeme unitu zkompilovat. Jestlize ji nyni otevieme po druhé, zjistime Ze to jiz
neni textovy soubor, ale bindrni.

Soubory:

Nékdy se stane, ze potfebujeme ulozit trvale mnoho dat. Ideélni jsou pro tyto ucely
soubory. Turbo Pascal 7 zna v obecné roviné¢ dva typy souborli — textové a netextové
(binarni).

Textové soubory:

Chcete-li si predstavit jak vypada textovy soubor, oteviete si poznamkovy blok a
napiste do néj par vét. V textovémzo souboru jsou data uspoiadéna do radki, kdy kazdy fadek
kon¢i dvojici znak CR (#13) a LF (#10).

Textové soubory miizeme oteviit pro €teni, zapis nebo pripis. Plati, Ze si musime
vybrat pouze jednu variantu, nelze soubor otevfit tieba pro ¢teni a zapis soucasng.

Otevieme-li soubor pro ¢teni, mizeme z néj pouze Cist. Otevieme-li soubor pro zapis,
puvodni obsah se vymaze a nova data jej nahradi. Otevirdme-li soubor pro zapis, a tento
soubor neexistuje, tak bude zaloZen jako novy (pro ¢teni €i pfipis musime otevirat existujici
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soubory). Otevieni pro pfipis znamend, ze ukazatel se pfesune na konec souboru a ¢ekd na
nova data.

Postup jak otevrit soubor:

Jesté pred tim, nez budeme soubor otevirat, musime v sekci Var nadeklarovat
proménnou typu text, kterou propojime s fyzickym souborem ptimo na disku (Pascal neumi
pristupovat piimo k souboru, musi to d€lat prostfednictvim proménné).

P¥.: deklarace proménné typu text

Var
Soubor: text;

K vlastnimu propojeni fyzického souboru a proménné typu text slouzi procedura assign.
P¥.: propojeni souboru s proménnou:

Var
Soubor: text;

Begin

assign (soubor, ¢ data.txt °);

Otevieni souboru pro ¢teni:
Reset (soubor);
Otevieni pro pripis:
Append (soubor);
Otevreni pro zapis:
Rewrite (soubor);
Ukoncujeme-li praci s programem, nebo chceme-li uzavtit soubor a znova ho oteviit
pro jinou ¢innost, musime soubor zaviit pomoci procedury close:

Close (soubor);

Strana 19 (celkem 23)



Konkrétni priklad:

Program MO _textove soubory;

Uses Crt;
Var
data : text;

soubor: string;
obsah: string;

Begin

ClrScr;

ReadLn(soubor);

Reset (data);

While not eof(data) do
Begin

ReadLn(data, obsah);
WriteLn(obsah);

End;

ReadKey;

Close (data);

End.

Write('Zadej nazev souboru, ktery chces otevrit : ');

Assign(data, soubor); (* Propojeni textoveho souboru s promennou typu text *)

ReadLn pracuje ze standardnim vstupem —
klavesnici. J4 ale potfebuji nacitat ze souboru,
proto jej musim piesmérovat z klavesnice na
soubor.

To se déla tak, Ze do zavorky uvedu jako prvni
proménnou typu text a az potom proménnou do
které chci nacitat data

Fraze

While not eof(data) do
Begin
ReadLn(data, obsah);
WriteLn(obsah);
End;

funguje tak, Ze dokud neni konec souboru (End
Of File — EOF) nacité se obsah.

Jeste existuje: EOLn — End Of Line — konec
fadku
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textové ry (binarni):
Binarni soubory se mohou d¢lit na dvé velké skupiny :
1. Typové (prvky souboru jsou definovaného typu)

2. Netypové (prvky souboru jsou kupiikladu typu zdznam — tzn. maji jeSt¢ vnitini
strukturu.

Priklad deklarace typového souboru:

Var
data: file of integer; (*VSechny zdznamy budou typu integer*)

Priklad deklarace netypového souboru:
Type
TZaznam = record
jmeno: string;
vek: byte;

end;

Var

data : file of TZaznam;

Chceme vytvofit soubor, obsahujici jediny udaj — c¢islo 65. Vytvofime-li jej jako
soubor typu file of Byte, bude obsahovat jediny byte s hodnotou 65. Pokud bychom ovSem
pozdéji Cetli tento soubor jako textovy, byl by jeho jediny byte interpretovan jako znak #65
neboli 'A'. Bude-li soubor naopak vytvoren jako textovy, bude obsahovat dva byty — znak '6'
a znak '5'. Pti ¢teni tohoto souboru jako file of Byte by pak prvni z jeho bytl byl interpretovan
jako c¢islo 54 ('6' = #54) a druhy jako ¢islo 53 ('5' = #53).

Prace s typovym souborem

Otevieni typového souboru

Pro otevieni existujiciho souboru je tfeba pouzit proceduru Reset, pro zalozeni nového
souboru proceduru Rewrite. Ob€ pracuji obdobné jako pfi otvirani souboru textového.

procedure Reset (typovy soubor);
procedure Rewrite (typovy soubor);

Ob¢ procedury oteviraji fyzicky soubor a ukazatel aktualni pozice v souboru nastavuji na jeho
zacatek. Fyzicky soubor, otevirany procedurou Reset, musi v okamziku jejiho volani jiz
existovat, kdezto Rewrite ptipadné existujici fyzicky soubor smaze a zalozi novy. Procedura
Append nemuze byt pro otevieni typového souboru pouzita — otevieni existujiciho typového
souboru pro ptipis 1ze dosdhnout procedurou Reset a naslednym nastavenim ukazatele
aktualni pozice na konec souboru (procedura Seek).
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Pti pouziti procedury Rewrite je soubor vzdy otevien souc¢asné pro ¢teni i pro zapis (jeho
komponenty lze Cist i zapisovat), kdezto pii pouZziti procedury Reset zavisi rezim pristupu
k souboru na hodnoté standardni proménné FileMode.

Definuje rezim ptistupu k bindrnimu souboru, otviranému procedurou Reset. VSeobecné
platné hodnoty proménné a jim piislusejici rezimy pfistupu k souboru jsou:

kod reZim

0 pouze pro Cteni
1 pouze pro zapis
2 pro Cteni

1 zapis

Ptitazeni nové hodnoty proménné FileMode zpiisobi, ze vSechna dalsi volani procedury Reset
vezmou tuto hodnotu v Givahu. Implicitni hodnotou (pfi startu programu) je 2.

Zpracovani typového souboru

Pro ¢teni aktudlni komponenty a zépis do aktualni komponenty jsou stejné jako u textovych
soubort k dispozici procedury Write a Read.

Pro praci s netypovym souborem se pouZivaji funkce a procedury:

FileSize (data); - funkce
Vraci velikost souboru v komponentach (aktualni celkovy pocet komponent v souboru).

FilePos (data); - funkce
Vraci ¢islo komponenty na které je ukazatel (index) pocatecni komponenta ma index 0).

Seek (data, pozice);
Nastavuje ukazatel aktudlni pozice v souboru na hodnotu parametru Pozice.

Truncate (data);
Odstrani (vymaze) ze souboru aktudlni komponentu a v§echny nésledujici.

EOF (data); - funkce

K dispozici je rovnéz funkce EOF, testujici stav konec souboru. Vraci True v pripade, kdy se
ukazatel aktudlni pozice v souboru nachdzi za jeho posledni komponentou (ma hodnotu
velikosti souboru v komponentach).

Prace s netypovymi soubory

Tyto soubory nemaji zndmou strukturu ani velikost komponent souboru. Prace je proto s timto
souborem paradoxné jednodussi, zejména pii pienosu velkych objeml dat..

Pro otevieni 1ze pouzit stejn¢ jako u typovych souborti procedury Reset a Rewrite (popsano
vyse)
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Pro zpracovani procedur je mozno pouzit proceudury a funkce uvedené u typovych soubort.
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