Program z úlohy 10 (součet a rozdíl matic A a B) rozšiřte o tyto podprogramy.
· generování prvků matice náhodnými čísly z intervalu <a;b> - hodnoty a,b zadá uživatel.

· Ověření jestli je možné provést součin matic (jeMozneNasobit)
· Výpočet součinu matic(soucinMatic) a uložení výsledku do maticE,
· Uložení matice E do textového souboru matice.txt (ulozMatici)
· Vyhledání minimálního prvku v každém sloupci matice (najdiMinimumVeSloupci)
