Úkol:
Setřiďte jednorozměrné pole s využitím těchto algoritmů tříděni:
a) přímým výběrem

b) přímou výměnou (bublinové třídění)

Pole se skládá z N prvků, prvky jsou náhodná čísla z intervalu <50, 100>.

1) Nakreslete vývojové diagramy

2) Dle nakreslených vývojových diagramů napište program v prostředí BP.
