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1 Soubory v Pascalu

1.1 Netypové soubory

Pouziti netypového souboru

var f:file;
i:integer;

begin
Assign(f, ’soubor.dta’);
Rewrite(f,1); Velikost 1 bloku je 1B
i:=1200;

BlockWrite(f,i,1); Do souboru zapi3e 1 blok po 1B
Reset(f,1);
i:=0;
BlockRead(f,i,1); V proménné i bude é&islo 176
(1200=0z204B0, 0xB0=176)
Close(f);
end.

Priklad pouziti netypového souboru
Cteni hlavicky souboru .PCX. Popis je na http://www.geocad.ru/new/
site/Formats/Graphics/pcx/pcx.txt.

2 Dynamické datové struktury
Dynamické datové struktury

e Dosud jsme pracovali s proménnymi (datovymi strukturami), které maji
predem danou velikost a umisnéni v paméti. Takovéto datové struktury se
nazyvaji statické datové struktury.

e Opakem jsou dynamické datové struktury, jejichz velikost (a tim také umis-
téni) se urcuje az za béhu programu.



e Statické struktury se v programu vznikaji a a zanikaji automaticky dle
deklarace.

e Dynamické struktury se nazavadéji deklaraci, ale vznikaji v prubéhu pro-
gramu pomoci specidlnich piikaz. Nemohou mit své jméno (identifikdtor).
Abychom se k témto strukturam dostali, mame k dispozici datovy typ Uka-
zatel (vétSinou statickd proménnd), ktery obsahuje odkaz na néjaky kus
pameéti.

2.1 Typ ukazatel
Datovy typ ukazatel

e Ukazatel obsahuje pouze adresu paméti, ve které jsou (nebo mohou byt)
néjaka data.

e Specialni hodnota nil, kterd znamena ,neukazuji nikam“ — ukazatelova
nula.

e Nastaveni hodnoty ukazatele lze provést pomoci:

— Prifazeni z jiné proménné typu ukazatel

Operatoru @ — vytvori ukazatel na proménnou

Funkce Ptr — vytvori ukazatel do specifikovaného mista v paméti

Procedur New nebo GetMem — alokuje novou pamétf pro ukazatel —
vétSinovy pristup

e Pamét alokovana pomoci New (nebo GetMem) je nutné uvolnit pomoci pro-
cedury Dispose (nebo FreeMem)

Priklady ukazatelu

type PInteger="integer; Ukazatel na c¢islo
PString="string; Ukazatel na Tetézec
PUkazatel="PString; Ukazatel na ukazatel
TPole=array[1..10] of integer;

PPole="TPole; Ukazatel na pole

PZaznam="TZaznam; Ukazatel na zdznam

TZaznam=record deklarovany nizZe
end;

Pouziti ukazatelu

var p:Plnteger;
i:integer;
begin



i:=10; 1=10, p=222(nil?)

p:=0i; t=10, p ukazuje na t, p =10
p~:=100; 1=100, p~=100

i:=0; 1=0, p~=0

New(p) ; 1=0, p ukazuje do paméti, p =227
p~:=10; 1=0, p~=10

Dispose(p); p ukazuje na uvolnénou pamét
GetMem(p, SizeOf (integer));

FreeMem(p, SizeOf (integer));
end.

Priklad vyuziti ukazatelu
Jeden z prikladd vyuziti ukazateld je zietézeny seznam:

type PSeznam="TSeznam;
TSeznam=record
i:integer;
Dalsi:PSeznam;
end;
procedure PridejDoSeznamu(Cislo:integer;
var Seznam:PSeznam) ;
var NovyZacatek:PSeznam;
begin
New(NovyZacatek) ;
NovyZacatek™.Dalsi:=Seznam;
NovyZacatek™.i:=Cislo;
Seznam:=NovyZacatek;
end;

Priklad vyuziti ukazatela — pokracovani

type PSeznam="TSeznam;
TSeznam=record
i:integer;
Dalsi:PSeznam;
end;
procedure VypisSeznam(Seznam:PSeznam) ;
begin
while Seznam<>nil do
begin
WritelLn(Seznam™~.Cislo);
Seznam:=Seznam~ .Dalsi;
end;
end;



Priklad vyuziti ukazateli — pokracdovani

type PSeznam="TSeznam;
TSeznam=record
i:integer;
Dalsi:PSeznam;
end;
procedure ZrusSeznam(var Seznam:PSeznam) ;
begin
if Seznam<>nil then
begin
ZrusSeznam(Seznam”.Dalsi) ;
Dispose(Seznam) ;
Seznam:=nil;
end;
end;



