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Sedmero hricha programatora

Sedmero hiicha programatora

1
2

7.

. GOTO - za jeho pouziti by mél programéator automaticky ”goto hell”.

. Globdlni proménné — zneptehlediiuji program, komunikaci mezi funkcemi/procedurami
lze vést pres parametry a navratovou hodnotu.

Necitelné identifikdtory — pouziti identifikitoru jako ,promenna" nebo
,Xxx" nebo ,abc".

. Neinicializované proménné — proménné nemaji (v mnoha p¥ipadech) pte-
dem danou hodnotu.

Neuniverzdlni funkce/procedury — fce, které déleji nejen to, co maji.

Délka funkce/procedury pres jednu obrazovku (cca 30 fddki) — ztrata kon-
textu.

Nepouzivant indentace — velké snizeni prehlednosti programu.

Jak to muze skoncit, pokud budete pachat h¥ichy???

ftdefine _ F-->88] [-F-00--;
int F=08,00=80;nain{)}{F_00();printf ("%1.3F\n",4.=-F/00/00);3F_00()




Stazeno z IOCCC (The International Obfuscated C Code Contest) — http:
//www.ioccc.org/

#include <stdio.h>

#tdefine 1111 OxFFFF

#define 111 for

#define 11111 if

#define 1111 unsigned

#define 1111 struct

#define 11111 short

#define 11111 long

#define 11111 putchar

#define 11111(1) l=malloc({sizeof{1111 11111));1->11111=1-1;1->11111=1-1;
#define 11111 *#11111++=1111%10000;1111/=10000;

#define 11111 11144¢*11->111113{11111(11->11111)5;11->11111->11111=11; }\
11111=(11=11->11111)->111;11=1-1;

#define 1111 1008

1111 11111 ¢
1111 11111 =

11111,%11111 1111 11114 111 [
1111];};main (3{1111 11111 *#1111, %111, %
11, =*1111, = malloc ( ) ; 1111 11111 1111 ;
11411 111,11 ,1;1111 11141 =1111,= 11111; 111(1
=1-1 ;1< 145 11111 ("NWENT8)>1N"9Y ) >ul™ [117°L"),++1
Yiscanf("%d”,&1);11111¢(111) 11111(1111 Y (11=111)->
111[111->111[1-1] =1]=1111;111(111 =1+1;111<=1;
++1113{11=1111; 1111 = (1111=( 1111=111))->
111; 11111 =¢ 111=11)->111; 11=(1111=1-1
Js111(;1111-> 11111 |1111%= *1111;3{1111
+=111%x1111++ ;11111 11111 (++11>1111){
11111 1111=¢( 1111 =1111-> 11111)->111;
FRIIA(;1111; {11111 11111 (++11>=1111})
{ 11111} » = 11111=1111;}

111¢1=(11=1- 1) ;(1<1111 ) &&

(11->111] 1] t=1111);++1}); 111 (;11;11=
11->11111,1= 11113{111(--1 s12=1-1;--1,
++11)printf( (11)7((11%19) 7% 0ud": (11=
19,\n%eud™") yoRadT,11-> 11111 » 5}

11111{18); }

2 Konstanty

Konstanty
Konstanty:

e Urcuji neménné dulezité hodnoty, které jsou potiebné pro cely program.
e Mohou byt jakéhokoliv jednoduchého typu — ¢isla, znaky atd.

const velikostPole=10;
pozadavekCisla=’Zadejte prosim cislo’;

Inicializované proménné:
e Nezaménovat za konstanty!

e Jednd se o proménné, které maji definovanou svou implicitni hodnotu.

const vek:integer=23;



3 Soubory

3.1 Typy souboru

Typy soubort v Pascalu
Pascal rozeznava 3 druhy soubora

e Textovy soubor

— Préace podobné jako s klavesnici a obrazovkou
— Obsahuje text organizovany do fadku

— Datovy typ text
e Typovy soubor

— Obsahuje polozky s danym typem
e Netypovy soubor

— Volny format souboru

Typovy soubor

e Pevné délka zdznamu v souboru
e Datovy typ file of type
e K datim se pristupuje po pfesné danych ,kvantech®

e Podobnym zptisobem funguje datovy format DBF (dBase, . ..)

Netypovy soubor
e Volny ptisup k datim v souboru
e Data nemaji (resp. nemusi mit) zddny jednoduchy datovy formét

e Datovy typ file

3.2 Funkce pro praci se soubory

Funkce pro praci se soubory
e Assign — pfifazeni proménné souboru
e Append — otevieni souboru pro vkladani na konec
e Reset — otevieni existujiciho souboru

e Rewrite — vytvofeni (pFip. i smazani) a otevieni nového souboru



e Close — uzavfeni souboru

e Read/ReadLn/BlockRead — ¢teni ze souboru

e Write/WriteLn/BlockWrite — zapis do souboru

e Eof/Eoln — zjisténi konce souboru/fadku

e SetTextBuf — nastaven{ vstupné/vystupniho bufferu
e Flush — vyprazdnéni vstupné/vystupniho bufferu

e FileSize — zjisténi velikosti souboru

e FilePos — zjiSténi pozice v souboru

e Seek — nastaveni pozice v souboru

e I0Result — test ispésnosti prace se souborem

3.3 Priklady prace se soubory
Vytvoreni nového textového souboru

var f:text;

begin
Assign(f, ’soubor.txt’); Prifazeni jména
Rewrite(f); Prepsant souboru
R Prace se souborem
Close(f); Uzavteni souboru
end.

Otevieni textového souboru pro ¢teni

var f:text;

begin
Assign(f, ’soubor.txt’); PriTazeni jména
Reset (f); Otevreni souboru
R Prdace se souborem
Close(f); Uzavteni souboru
end.

Otevieni textového souboru pro pridavani

var f:text;

begin
Assign(f, ’soubor.txt’); Pritazeni jména
Append (£) ; Otevfeni souboru
R Prace se souborem
Close(f); UzavFeni souboru
end.



Otevieni textového souboru pro pridavani II.

var f:text;
begin
Assign(f, ’soubor.txt’);
{$1-1
Append (£) ;
{$1+}
if IOResult<>0 then
Rewrite(f);

Close(f);
end.

Pritazeni jména

Vypnuti béhovych chyb
Otevteni souboru

Zapnuti béhovych chydb
Nepovedlo se otevrit
VytvoTfeni nového souboru
Prace se souborem
Uzavteni souboru

Zapis a ¢teni textového souboru

WriteLn(f, ’Ahoj svete!’);
Reset (f);
Readln(f, s);

OtevTeni pro zdpis
Zapis do souboru
Znovuotevtent pro Etent
Cteni ze souboru



