Obsah

Obsah

1 Znakové a Fetézcové datové typy
1.1 Zptsob implementace fetézca . . . . . . . . ... ... ...
1.2 Neékteré funkce pro praci s fetézci . . . . . . . .. ... ... ...

2 Strukturované programovani
2.1 Pro¢ strukturované programovani? . . . . . ... ... ... ...
2.2 Funkce aprocedury . . . . . . . . .. ...
2.3 Parametry procedur a funkci . . . ... ...
2.4 Lokalni a globdlni proménné . . . . . . . ... ... ... ...
2.5 Prekryvani proménnych . . . ... ... oL oL

1 Znakové a retézcové datové typy
Znakové a Fetézcové datové typy

e Zatim umime zpracovavat idaje s typy:

— Cela ¢isla (v Pascalu integer, short, . ..)
— Cisla v plovouci fadové &arce (v Pascalu real, double, ...)

— Pravdivostni hodnota (v Pascalu boolean)
e Mimo nich je potfeba zpracovavat také textové tidaje:
— Typ ,znak® (v Pascalu char)

— Typ ,fetézec* (v Pascalu string)

Znakové typy
e Vétsinou jde o typ velikosti 1B
— Neékdy se objevuji i vicebajtové typy pro ulozeni fetézct v Unicode
o Nékteré jazyky (napf. C) nerozliSuji mezi typem ¢islo a znak
Funkce pro praci s jednotlivymi znaky:
e Chr — pfevod ¢isla (typ byte) na znak (typ char)

e Ord — ptevod znaku (typ char) na ¢islo

DN DN

CL UL W Wi



1.1 Zpisob implementace fetézci

Retézcové znakové typy

o Retézec je posloupnost jednotlivych znakt

e Problém s tim, jak je fetézec dlouhy

— V fetézci je pritomny ukoncovaci znak fetézce. Napf.:’ 21 \ 22 \ Z3 \ e \ 0 ‘
z; - 1-ty znak Fetézce 0 - ukoncovaci znak s ordinalni hodnotou 0 Po-
uziva se napt. v jazyce C. Odtud cstring nebo lépe ,zero terminated
string®.

— V fetézci je piimo zapsana jeho délka (Pascal).Napf.:’ d \ 21 \ 2z \ 23 \

d - délka Tetézce (pocet znaki) z; - i-ty znak Fetézce Pouziva se v
jazyce Pascal.
1.2 Neékteré funkce pro praci s retézci

Neékteré funkce pro praci s fetézci v Pascalu

e function Length(S:String):Integer — funkce vraci pocCet znakd v fe-
tézci (konstanta d v implementaci Fetézce)

e function Pos(Substr,S:String) :Byte — funkce najde pozici jednoho
fetézce v druhém

e function Copy(S:String;Index,Count:Integer) :String — funkce ziska
podretézec z jiného Fetézce

e procedure Delete(var S:String;Index,Count:Integer) — procedura
vymaze z fetézce jeho Cast

e procedure Insert(Source:String;var S:String;Index:Integer) — pro-
cedura vlozi na urcitou pozici fetézce jiny fetézec

e function Concat(S1[,S2...]:String) :String — funkce spoji fetézce
za sebe, stejny vyznam ma i operator +

e procedure Val(S:String;var V;var Code:Integer) — procedura pfe-
vede znakovy Fetézec na znakovou hodnotu

e procedure Str(X; var S:String) — procedura pfevede ciselnou hod-
notu na znakovy Fetézec (podobné jako Write)

2 Strukturované programovani

Strukturované programovani



e Edsger Digkstra (1930-2002, hol. prof.) v roce 1968 publikoval ¢ldnek , P¥i-
kaz GOTO je povazovan za Skodlivy* (,GOTO Statement Considered
Harmful“), ¢imz polozil zdklady ,strukturovaného programovani.

e Struktura kazdého programu mize byt vyjadifena pomoci nasledujicich
obratu:

— Posloupnost instrukei (zndme)

Cykly (zndme)

— Vétveni (zname)

Moduly (mj. procedury a funkce)

2.1 Proc¢ strukturované programovani?
Proc¢ strukturované programovani?

e Zprehlednéni zapisu v programovacim jazyce

e Moznost znovupouziti ¢asti programu

— V ramci jednoho programu

— V jiném programu

e Moznost vyuziti vyssich programatorskych technik (napf. rekurze)

2.2  Funkce a procedury
Funkce a procedury
e Funkce a procedury jsou samostatné programové bloky

e Funkce méa vystupni (ndvratovou) hodnotu a (vétsinou) vstupni parametry

function spocitejTretiMocninu(x:real):real;
begin

spocitejTretiMocninu:=x*x*x;
end;

e Procedura je funkce bez navratové hodnoty
procedure napisAhoj;
begin
WriteLn(’Ahoj’);
end;
e Pouziti:

napisAhoj;
WriteLn(spocitejTretiMocninu(12.3));



2.3 Parametry procedur a funkci

Parametry procedur a funkci

e Zahlavi procedury (nebo funkce) uréuje seznam formdlnich parametri:
procedure nazev(param; param; ... param);

e Kazdé param je skupina formalnich parametrt, kterd mize mit tvar:

— jmeno, ..., jmeno:typ — parametry predédvané hodnotou

— wvar jmeno, ..., jmeno:typ — parametry predavané odkazem

e Formélni parametr funguje jako lokdlni proménné (viz ddle) pro pouziti v
téle funkce (procedury).

e Hodnota formalniho parametru je nahrazena hodnotou skutecneho para-
metru, ktery je uveden pii volani funkce (procedury).

Parametry predavané hodnotou
Hodnota skuteéného parametr pfedavaného hodnotou je zkopirovina do nové
pamétové pozice, se kterou se pracuje jako s formalnim parametrem.

e Pfi voldni procedury (funkce) miZe byt jako skuteény parametr pouzit
vyraz, ktery mé pozadovany datovy typ (mj. proménnd, vysledek funkce,
konstanta, .. .).

e Hodnota formalniho parametru je pfi ukonceni funkce (procedury) zapo-

menuta.

Parametry predavané odkazem
Proménna forméalniho parametru pfedavaného odkazem je v paméti na stej-
ném misté jako skuteény parametr.

e Pfi volani procedury (funkce) musi byt jako skuteény parametr pouzita
proménna.

e Hodnota forméalniho parametru je pfi ukonéeni funkce (procedury) zacho-
vana a ,zkopirovana“ do proménné skutecného parametru.

e Mize slouzit jako vystup z procedury (funkce).

e Pouziti také pro predavani vétsich datovych struktur, se kterymi funkce
(procedura) pracuje.



2.4 Lokalni a globalni proménné

Lokalni a globalni proménné

e Program mize mit (globdlni) proménné.

— Jejich platnost je omezena na hlavni blok programu a procedury
(funkce) pod deklaraci proménné.

— Deklarace var je mimo blok programu i funkci a procedur.
e Funkce (procedura) muze mit své vlastni (lokdln) proménné.

— Jejich platnost je omezena pouze na funkci (proceduru), ve které
jsou deklarovany a pfip. na funkce a procedury, které tato funkce
(procedura) obsahuje.

— Deklarace var je v bloku funkce (procedury) mimo jeji t&lo:

procedure test;
var prom:integer;
begin

end;

2.5 Prekryvani proménnych
Prekryvani proménnych
e Jména globalnich a lokalnich proménnych mohou byt stejna.

e Nastane-li tento pfipad, postupuje se podle pravidla ,Blizsi kosile nez
kabat*.

— Tj. pouziva se lokalni proménna a ke globalni neni pfistup.

o Stejné chovdni jako lokdlni proménné maji i formdlni parametry funkci
(procedur).

Piekryvani proménnych — priklad

procedure procedural;
begin
zde nelze pouZit proménnou a
end;
var a:integer;
procedure procedura?2;
begin
zde se pouZivd globdalni proménnd a
end;
procedure procedura3;



var a:real;
begin

zde se pouZivd lokdlni proménnd a
end;
begin

zde se pouZivd globdlni proménnd a
end.



