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1 Ridici struktury

Ridici struktury
Ridici struktury

e ovladaji béh programu,
e umoznuji pfizpusobeni ,vypoctu®* podle kritérii,
e zjednodusuji psani programu,

e Setii cas, pamé&t a energii pocitace i programatora.

2 Podminka

Podminky

e Podminka umoziuje riizny priibéh programem podle néjakého kritéria.

e Ve vyvojovém diagramu jde o rohodovaci blok (koso¢tverec).

e Obecny tvar je vzdy kdyz ... potom ... [jinak ...].
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Podminka — obecny tvar

if logicky_vyraz then
prikaz

else
prikaz;

Je-li logicky vyraz za if pravdivy, provede se piikaz za then.
Neni-li logicky vyraz za if pravdivy, provede se piikaz za else (existuje-li).
Pred prikazem else, stfednik napsat nelze.

Podminka — priklad 1

if diskriminant<O then

WriteLn(’Kvadraticka rovnice ma komplexni koreny’)
else

WriteLn(’Kvadraticka rovnice ma realne koreny’);

Podminka — priklad 2

if diskriminant<0 then

begin
WriteLn(’Kvadraticka rovnice ma komplexni koreny’)
WriteLn(’Program bude ukoncen’);

end

else
WriteLn(’Kvadraticka rovnice ma realne koreny’);

2.1 Podminka typu case
Slozitéjsi podminky
e V mnoha piipadech nesta¢i podminky typu ANO/NE.

e Zavadi se koncept ,,pfepinace®.

Prepinaé¢ — obecny tvar

case vyraz of
pripadl: prikaz;
pripad2: prikaz;

else
prikaz;

end;



Pripad je:
e konstanta
e konstanta..konstanta

e kombinace obou oddélena ¢arkou

Podminka — piiklad 1

case cislo of
1: WriteLn(’Cislo je jedna’);
2: WriteLn(’Cislo je dva’);
3: WriteLn(’Cislo je tri’);
4: WriteLn(’Cislo je ctyri’);

Podminka — piiklad 2

case cislo of

1: WriteLn(’Cislo je jedna’);

2: WriteLn(’Cislo je dva’);

3: WriteLn(’Cislo je tri’);

4: WriteLn(’Cislo je ctyri’);

else

WriteLn(’Tohle cislo neznam’);

end;

Podminka — piiklad 3

case cislo of
1..10: WriteLn(’Cislo je male’);
11..50: WriteLn(’Cislo je stredne velke’);
0,51..1000: WriteLn(’Cislo je velke nebo nula’);
end;

3 Prikaz skoku
Prikaz skoku

e V modernim programovdni se nepouZivd.

e Nechci ho vidét v Zadném z Vasich projekti.



e Dvé nova klicova slova label a goto.
e Piikazem label se deklaruji navésti.

e Prikazem goto se provede skok na dané naveésti.

Priikaz skoku — priklad

label konec;
begin

goto konec;

konec: WriteLn(’Konec programu...’);
end.
4 Cykly
Cykly

e Misto pouziti skokli se pouzivaji jiné konstrukce:
1. Podminky a pfepinace
2. Cykly
— Urc¢ita ¢innost se vykonava dokud je splnéna néjaka podminka,
— nebo pro urcity interval celych cisel n

3. Volani procedur a funkci (bude uvedeno v nékteré z dalsich predna-
sek)
4.1 Cyklus s podminkou na zacatku
Cyklus s podminkou na zacéatku
e Dokud je splnéna podminka délej néco.
e Postup prace:

1. Vyhodnot podminku.

2. Je-li podminka splnéna, proved piikaz v téle cyklu.

3. Neni-li podminka splnéna, pfejdi na ptikazy za koncem cyklu.
4. Po provedeni téla cyklu se vrat na bod 1.

while podminka do
ptikaz;



Cyklus s podminkou na zadatku — priklad

while (je_dalsi_cislo) do
begin
read(i);
zpracuj_cislo(i);
end;

4.2 Cyklus s podminkou na konci
Cyklus s podminkou na konci
e Délej néco dokud neni splnéna podminka.
e Postup prace:

1. Proved prikazy téla cyklu.

2. Vyhodnot podminku.

3. Neni-li podminka splnéna, jdi na bod 1.
4

. Je-li podminka splnéna, proved piikazy za koncem cyklu.

repeat
prikaz;
prikaz;

until podminka;

Cyklus s podminkou na konci — priklad

repeat
zapis_na_disk(neco);
until disk_plny;

4.3 Prikazy ménici prubéh cyklu
Piikazy ménici prubéh cyklu
o Continue
— Okamzité pfejde na nové vyhodnoceni podminky a dalsi iteraci cyklu.
e DBreak

— Okamzité ukondi cyklus a pfejde na dalsi piikaz za cyklem.



4.4 Cyklus s podminkou uprostied
Cyklus s podminkou uprostied
e S pomoci piikazt if a break lze realizovat cyklus s podminkou uprostied.

e Vytvoii se ,nekonecné smycka“ a uprostfed se provede podminka s p¥ika-
zem break.

while true do

begin

if podminka then
break;

end;

4.5 Cyklus s itera¢ni proménnou
Cyklus s iteraéni proménnou

e Pro n z 1 aZ 100 délej néco.

e Pascal umi pouze pro celd cisla.

e Postup prace:

1. Na zacatku dej do proménné pocatecni hodnotu.

2. Je-li proménnd mensi (vétsi) nebo rovna koneéné hodnoté, pokracuj
bodem 4.

3. Neni-li proménna mensi (vétsi) nebo rovna koneéné hodnoté, pfejdi
na piikazy za cyklem.
4. Proved télo cyklu.
5. PFicti (odecti) k proménné jednicku a jdi na bod 2.
for n:=1 to 100 do
prikaz;

Cyklus s proménnou — priklad

faktorial:=1;
for n:=1 to maximum do

begin
faktorial:=faktorialx*n;
WritelLn(n,’! = ’,faktorial)
end;



